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———
Dersle ilgili bilgiler

e Ders Kitabi

Data Structures and Algorithms in Java, 4th Ed., Michael T. Goodrich,
Roberto Tamassia, Wiley, 2006.

o Web sayfasi
http://www3.itu.edu.tr/~etaner/courses/BT VeriYap 07/

e Sunular
http://www3.itu.edu.tr/~gulsenc/dersler/btveri/btveri.html
Notlandirma

Vize smawv1 1 adet %30
Odev 3 adet %30
Fmal smaw1 1 adet %040
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Ders Plani
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Dhziler

Baglantih listeler
Uygulama

Baglantih listeler
Reldirsivon

Yigm ve kvruk vapilan
Uvygulama

Arasmav

Listeler ve iteratdrler
Agaclar

Uygulama

Oncelik kuyrulkdar
Haritalar ve sazhikler
Arama agaclan

Uygulama



———
Ders AKisI

e Dizilerle kayit saklama
o Kayit ekleme

e Kayit silme

e Siralama (eklemeli)

o Iki boyutlu diziler
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T —————
Kayit

Or: Bir oyunda oyuncularin aldigi en yiiksek
skorlarin tutulacag bir veri yapisi

Oyuncu adi | Skor

Ayse 1500
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S
Dizi

e Kayitlari, alinan Ayse | 1599
skorlara gore sirali
olarak tutan veri yapisi Mert | 1250
e Dizi_boyutu=Dizide
tutulmak istenen Ali 11000
kayitlarin sayisi
e Dizi_boyutu=5
Ooo |500
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———
Siralamaya girmek

e Oyunu ilk defa oynayan siralamaya muhakkak
girer.

e Oyun ilk oynayan dizi_boyutu kadar Kisi
siralamaya girer.

e (dizi_boyutu+1). Kisi icin farkl durumlar
olusabilir:
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T ——————
Siralamaya girmek

e (dizi_boyutu+1). Kisi icin farkh durumlar
olusabilir:
— Eger skoru dizideki en dislik skordan kuiglikse diziye
girmez.

— Eger skoru dizideki en yliksek skordan bliylikse dizinin
en basina gecer.

— Eger oyuncu siralamaya girebilecek bir skor elde
ettiyse, diziye girer, en dusuk skorlu oyuncu diziden
cikarilir.
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Dizi nasil sirali tutulur?

o Kayitlar diziye sirali olarak eklenir.
e Siralamaya girmeye hak kazanan oyuncuya ait
kayit dogru yer bulunarak yerlestirilir.

e Bu yerlestirme sonucunda dizi boyutundan daha
fazla kayit olusuyorsa en dusuk skorlu olan
cikarilir,
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e ——
Dizi nasil sirali tutulur?

IDizi_boyutu=5
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KaYIt (http://ww0.java4.datastructures.net/source/)

public class GameEntry {
protected String name; // name of the person earning this score
protected int score; // the score value
/** Constructor to create a game entry */
public GameEntry(String n, int s) {
name = n;
score = S;
)
/** Retrieves the name field */
public String getName() { return name; }
/** Retrieves the score field */
public int getScore() { return score; }
[** Returns a string representation of this entry */
public String toString() { return "(" + name + ", " + score + ")"; }
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/** Kayitlar tutmak icin olusturulan veri yapisi  */

public class Scores {
public static final int maxEntries = 10; // number of high scores we keep
protected int numEntries; // number of actual entries
protected GameEntry[] entries; // array of game entries (names & scores)

/** Default constructor */
public Scores() {

entries = new GameEntry[maxEntries];
numEntries = 0;

}
/** Returns a string representation of the high scores list */
public String toString() {
String s = "[";
for (inti = 0; i < numEntries; i++) {
if(i>0)s+="" // separate entries by commas
s += entries[i];

}

return s + "]";
}// ... methods for updating the set of high scores go here ...
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e ————————
Sirall kayit ekleme
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e ————————
Sirall kayit ekleme
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/** Attempt to add a new score to the collection (if it is high enough) */

public void add(GameEntry e) {

int newScore = e.getScore();
// is the new entry e really a high score?

'f (numEntries == maxEntries) { // the array is full

It (newScore <= entries|[numEntries-1].getScore())

return; // the new entry, e, is not a high score in this case

)
else // the array is not full

numEntries++;
// Locate the place that the new (high score) entry e belongs
Int i = numEntries-1;
for (; (i >=1) && (nhewScore > entries[i-1].getScore()); i--)

entries[i] = entries[i - 1]; // move entry i one to the right
entries[i] = e; // add the new score to entries
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T ——————
Kayit silme

o Istenilen indisteki kayidi silmek ve silinen kayidin
indisini geri dondurmek.

e Eger verilen indis dogru aralikta degilse hata
dondurulmelidir.
indis<0 veya indis>dizi_boyutu

e Dizi bos kalan yeri doldurmak Uzere
guncellenmelidir.

12/01/2007 - Giilsen Cebiroglu Eryidit, Istanbul Teknik Universitesi, Bilgisayar Mithendisligi Béltimdi



T ——————
Kayit silme
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/** Remove and return the high score at index i */
public GameEntry remove(int i) throws IndexoutofBoundsException

{
T ((i <0) || (i >= numEntries))
throw new IndexOutOfBoundsException("Invalid index: " + i)
GameEntry temp = entries|[i]; // temporarily save the object to be removec
for (intj =i; J < numEntries - 1; j++) // count up from i (not down)
entries[j] = entries[j+1]; // move one cell to the left

entriesfnumEntries -1 ] = null; // null out the old last score
numEntries--;

return temp; // return the removed object
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T ——————
Varolan bir diziyi siralama
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———
Eklemeli siralama (insertion sort)
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e ——
Eklemeli siralama

fori «<— 1ton-1do
cur — AJ[i]
j— i-1
while j 2 0 and a[j] < cur do
Alj+1] — A[j]
j — j1
A[j+1]— cur
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/** Insertion sort of an array of characters into non-decreasing order */

public static void insertionSort(char[] a) {

int n = a.length;

for (inti=1;i < n; i++) { // index from the second character in a
char cur = a[i]; // the current character to be inserted
intj =1-1; // start comparing with cell left of i
while (G >= 0) && (a[j] < cur)) //while a[j] is out of order with cur

a[j + 1] = a[j--1; // move a[j] right and decrement j

a[j + 1]=cur; // this is the proper place for cur
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e ————————
Java.util.Arrays

e equals(A,B)
o fill(A,X)
e sort(A)
o toString(A)
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s
Iki boyutlu diziler

int [1[1Y = new int[4][5];
Y[i][i+1]=Y[i][i]+3
=0
o|1]2]3]4]| VYIOI1I=Y[O][O]+3
4 | 7 = 4+4+3=7

i=Y.length=4
j=Y[2].length=5

WIN = O

12/01/2007 - Giilsen Cebiroglu Eryidit, Istanbul Teknik Universitesi, Bilgisayar Mithendisligi Béltimdi



	Veri Yapıları ve Algoritmalar 2006-2007 2.dönem
	Dersle ilgili bilgiler
	Ders Planı
	Ders Akışı
	Kayıt
	Dizi
	Sıralamaya girmek
	Sıralamaya girmek
	Dizi nasıl sıralı tutulur?
	Dizi nasıl sıralı tutulur?
	Kayıt (http://ww0.java4.datastructures.net/source/)
	
	Sıralı kayıt ekleme
	Sıralı kayıt ekleme
	Kayıt silme
	Kayıt silme
	Varolan bir diziyi sıralama
	Eklemeli sıralama (insertion sort)
	Eklemeli sıralama
	Java.util.Arrays
	İki boyutlu diziler

