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i Bilgisayar programlama:

Programlama diller1, makine dil1, yiuiksek
duzey diller

b >

Algoritma, bir programin hayat hikayesi



—!
Von Neumann bilgisayart
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Makine dili

X=A*B+C
1) Hafizanin A adresindeki deger1 al, ALU’da bir
"register'e yukle;

2) Hafizanin B adresindeki degeri al, yukardaki
degerle carp ve sonucu ayni "register"de tut.

3)  Hafizanin C adresindeki degeri registerdeki degere
ckle.

4)  Registerdeki deger1 hafizanin X adresine koy.



e
Makine dili

X=A*B+C
Opcode Operand

1) 00010000000000000000010000000000 (A’daki degeri reg. yiikle)
Hex: 08 00 04 00

2) 00100100000000000000010000000001 (B’deki degerle carp)
Hex: 24 00 04 01

3) 00100011000000000000010000000010 (C’deki degeri reg. ile topla)
Hex: 23 00 04 02

4) 00010001000000000000010000000011 (Registerdeki degeri X’e tas)
Hex: 11 00 04 03

Iki tabanindaki sayilar ~ : 0, 1
Ondalik sayilar :0,1,2,3
Onaltilik (hex) sayilar :0,1,2,3
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Biraz daha hex

Ondalik & Hex Hex 2 Ondalik
| =

10=

36 = AS =

147 = DD =

255 =



e
Makine dili - Assembler

X=A*B+C
08 00 04 00
24 00 04 01
23 00 04 02

11 00 04 03



Yuksek seviye diller1?
X=A*B+C




_
Ust seviye dili

0 FORTRAN )

e Ust seviye dili
O Pascal

O Basic

O C++ Derleyiciv(compiler)
O Java (Scriptlerde yok)
O C# l

Makine dili




O http://www.digibarn.com/collections/poster
s/tongues/tongues.jpg
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Derleme (Compilation)

Kaynak kod . X=A*B+(C
(Source code) Ust seviye dili
Source module
Ara dil (Java, C#)
Derleyici (compiler)
(Scriptlerde yok)
l 08 00 04 00
Obi d . . 24 00 04 01
Ject code Makine dili 23 00 04 02
Object module 11 00 04 03




—!

Bitt1 m1?
~1  Okuma 5 .
Baglama- link
programi T S
_— Object icra edilebilir
program
— program:
EKkrana yazma Executable
programi ... programi
Carp Topla.exe
... programi dll :

dynamic link library



———
Merhaba diinya! (Konsol)

#include <stdio.h>

void main(){
printf("\nHello world\n");
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Biraz daha ustalasalim

#include <stdio.h>

vold main(){
int a, b, ¢, x;
printf("\nBir say1 yazin\n");
x = scanf("%d", &a);
printf("\nBir say1 daha...\n");
scanf("%d", &b);
printf("\nVallahi bu son...\n");
scanf("%d", &c);
Xx=a*b+c;
printf("\nSonuc %d\n", x);



e
Hatalar:

0O Derleme hatalar1 (Compiler error)
0 Baglama hatalar (Falan modiili bulamadim)

0 Icra hatalar1 (Run time error)



z Sabitler, degiskenler, operatorler

O Sabit, bir degerdir:
A 129 3.14 gibl

O Degisken, sabitin depo edildig1 hafiza
adresinin 1smidir.

O bizimHarf  kacKisi  piSayist  gibi

Farkli cins sabitler temelde farkli 6zelliklere
sahip olduklarindan hafizada tuttuklar yer ve
onlara yapilan muamele de farklidir.



Sabitler

Sabitler temelde farkli 6zelliklere sahip olduklarindan hafizada tuttuklari yer ve her
birine yapilan muamele de farklidir:

Hafizada nasil saklarsiniz? Nasil yerlestirirsiniz?

129 gibi bir tam say1?
Iki veya dort byte (16 bit- 32 bit) halinde saklanir
icinde 00 81 degeri vardir.

A harfini nasil saklarsiniz? Kodu = 65
Bir byte yeter. Icine 65 koyarsiniz. veya 41 hex: 0X41

3.14159?

Iki tane tam say1 halinde saklanur.
Icinde 314 ve -2 degerleri vardir: 314 10-2- 4 byte, 8 byte, 16 byte
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Tanimlayicilar (degiskenler)

Degerleri (sabitler1) hafizaya nasil koyacagimizi
biliyoruz ama bunlar1 kullanmak i¢in adreslerini
bilmemiz, yani ad vermemiz lazim:

129 =)  kacKisi
A = >  bizimHarf

3.14159 ====> piSayisi

O halde kag tip sabit varsa, o kadar cins de tanimlayici
(degisken) ver1 tip1 olmal.



Verti tipleri
Orjinal C ANSI C
O int O signed char O signed short int
a char O pns1gned char O long int |
O 1int O unsigned long 1nt

O float O unsigned int O signed long int
0 double O signed int O float

: O short int O double
O void

0O unsigned short 0O long double
int



C# ver tipler
Tip |Bit? [Degerler Tip Bit? [Degerler
bool 8 |true — false uint 32 |0 —4.294.967.295
char 16 {“\u0000’ - ulong | 64 (204 -1
LR decimal | 128 [1,0 1028 — 7,9 1028
byte 8 10-255
float 32 |£1,510% - £3,4 1038
sbyte 8 |-128 - +127
double | 64 |+5, 10324 -4+1,7, 10398
short | 16 |-32.768 - +32.767
string
ushort | 16 |0 —65.535
object
int 32 |-2.147.483.648




signed char

127

Ol 111111

-127

1 T 1111711



signed short int
32 767

ol 111111111111 1T11

-32 767

111111111 11111111

65 5347



Degiskenlere 1sim verelim

kacKisi1, bizimHart, p1Sayisi
int kacKisi;

char bizimHarf;

float p1Sayisi;

double pi1Sayisi;



Degiskenler: Isim verme kurallar:

Harfler, rakamlar,

Rakamla baslanmaz
ile baslamamaniz tavsiye edilir

I1k 31 karakter anlamlidir...

senden bilirim yok bana bir faide ey gul
senden bilirim yok bana bir faide ey diploma

ayni degiskendir.

Ki¢iik ve biylik harf fark eder: neHaber <(Z—=> NeHaber farklidir.
Tavsiyeler:

camelCasing

intKacKisi
Kisaltma kullanmamaya gayret edin...



Bizim "degisken" dedigimize
aslinda
"tanmimlayic1" (1dentifier)
deniyor.
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Tanimlayicilarin ne cins oldugunu

derleyiciye nasil bildiririz?
Aslinda bunu yaptik:

int kacKisi;
char bizimHart;
float p1Sayisi;
double pi1Sayisi;

Bunlara tip tarif ifadeleri (""type definition statements")
deniyor.

Tip tarif ifadeler1 en tepede bulunur. (Neyin "en
tepesinde" bulundugunu sonra gorecegiz.)



Tanimlayicilara tarif sirasinda 1lk
degerler1 verilebilir- verilmeye de bilir.

O 1nt kacKisi = 52;
O char bizimHarft;

Birden fazla tanimlayici bir tarifte verilebilir:

int kacKisi, toplam, aAlanlar= 8, hocaSayisi;



Atama komutu:

O kacKisi =234;

234 sayismi kacKisi adli tanimlayicinin 1¢ine sokuyor.

Aslinda "kacKis1"1t RAM’de icinde int tutacak sekilde
ayrilmis bir adresin adidir.

Bu komut, 234 sayisini o adrese sok demektir.

O Baz dillerde atama sola yonelmis okla gosterilir:
kacKis1 <= 234 gibi... Bazilarinda kacKisi := 234



Atama komutu (genel gramer)

O tamimlayici = ifade;
0 kacKisi = gelenler + salondakiler;
O X=A*B+(;

ifade: tanimlayicilar ve operatorler.

* =+, v. s. operatorlerdir.



Int char

int birinciSayi; char bizimHarf;

birin!iSayi = 1256; bizimiarf T‘ ‘A’




Atama 1fadesi: Assignment statement

identifier = expression



Atama 1fadesi

Tip 1lanlan (type declarations), aslinda hafizada (RAM’da) yer
ayirir.

double xKoordinati, yKoordinati;

int sayi, terim;

xKoordinati ?
ykoordinati ?
sayl ?
terim ?




Atama 1fadesi
xKoordinati = 5.23

yKoordinati = 5.0
sayli =17
terim = say1/3 + 2

xKoordinati = 2.0 * yKoordinati

xKoordinati 10.46
yKoordinati 5.0
sayl 17
terim 7




Atama 1fadesi

O A =B ne demek? Al-18.567
O A = Bicra edildigi
anda
B|-18.567
O AileB’yiyer

degistirmek 1stersek?

o C=A

0 A=RB A -18.567

0 B=C icraedilir B 122.45
C 122.45




Atama 1fadesi

O A=A +B:;ne A 103.883
demek?

Boyle bir ifade acemi B|-18.567
programciyl
sasirtabilir.

O A=A +B;icra
edildigi anda...

O Esdeger:
A +=B;
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Operatorler
Aritmetik operatorleri i Mantik operatorleri
Operator | C, C++, CH# Operator | C, C++, C#
ifadesi ifadesi
+ f+7 - = X==Y
] p-c 1= x!=y
% b*m > X=>y
< x <y
/ x/y .- -
% X% s — X <=y




Operatorler devam...

Operator C# 1fadesi

&& bool a && bool b

| bool a || bool b

++ Q+-+ veya ++a

- a-- veya --a

<< >> & | | bitlerle oynama




e
Not:

= 1le diger operatorler
birlestirilebilir:

a=a+b yerine a+=b
a=a/b  yerine a/=b



Diger oneml1 1saretler
O ( ve ) islemlerde oncelik degistirmek i¢in.
O { ve } program bloklarini ayirmak 1¢in
O //

X=y+z /* y ile z’y1 topluyorum */
O /*ve®*/

o /*
y ile

z’y1 topluyorum

En Oonemli 1saret: a=x+y



Operator oncelikler1 (operator precedence)

Once parantez icleri

Sonra soldan saga * ve / ve % 1slemler1

Sonra soldan saga + ve — 1slemler1




Mehmet Ali Hoca’dan

o[slem Oncelikleri (Ornek)

y=2*5%*5+3%*5+7;

1. Adim 2 *5 =10 (En soldaki c¢arpma)
y =10 * 5+ 3 * 5 + 7;
2. Adim 10 * 5 =|50 (En soldaki ¢arpma)
|
v
y =50+ 3 *5 + 7;
3. Adim 3 * 5 =|15 (Toplamadan énceki ¢arpma)

¢—l

y =50 + 15 + 7;
4. Adim 50 + 15 =|65 (En soldaki toplama)
v |
y = 65 + 7;
5. Adim 65 + 7 =|72 (Son toplama)

|
v
6.Adm y = 72; (Son islem 72 degeri y degiskenine aktarilir)
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Biraz daha ustalasalim:
ax’ + bx + ¢ = 0 denkleminin ¢6zimu

Iki kok var. Ama dnce diskriminant: hesaplamamiz 1azim: -
A = b” - 4ac

X, = (-b + VA) / (2a)

X, = (-b - VD)) / (2a)

A > 0 ise her sey yolunda....
A = 0 ise x1 = x2 ...tadindan yenmez.
A < O ise battik: ®
X, = (-b + iV-A) / (2a)...
x1R = -b/(2a), x1I = v-A / (2a)
X, = (-b - i V-A) / (2a), x2R = x1R, x2I = - x2I



—nmnmn

#include <stdio.h>

#include <math.h>

vold main(){
float a, b, ¢, delta, x1, x2;
printf("a, b, ¢ degerlerini girin\n");
scanf("%ft %t %f", &a, &b, &c);
delta=b *b-4.0 *a * c;
delta = sqrt(delta);
x1 = (-b + delta) / (2.0 * a);
x2 = (-b -delta) / (2.0 * a);
printf("\nx1 = %f, x2 = %f\n", x1, x2);
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Her turlt a, b, c 1le
calisacak bir ikinci
derece programi

yazmak!...



—
3 Akis kontroliu




float a, b, c, delta, x1R, x11=0.0, x2R, x21=0.0;

delta=b *b-4.0*a * c;
if(delta <= 0) goto hapiyuttuk;
/* Aynen daha onceki gib1 */
goto yazma;
hapiyuttuk:
if(delta < 0) goto sanal;
xIR =-b/ (2.0 * a); x2R =x1KR;
goto yazma;,
sanal:
delta = sqrt(-delta);
xIR =-b/ (2.0 * a); x2R = x1R;
x1I = sqrt(delta) / (2.0 * a); x2I = -x11;
yazma: printf("\nx1R = %f x11= %t x2R = %f\n x2I = %f\n"
x1R, x1I, x2R, x21I);




Structured programming ~ 1970

O goto yassak!
Okomut etiketler1 yassak!

Oprogram bloklarini belli
edecek sekilde 1cerden
baslayimiz.
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if(delta <= 0) {

/* Aynen daha onceki gib1 */

printf("\nx1R = %t x1I= %f x2R = ------ );
h

else if(delta = = 0){
xIR =-b/ (2.0 * a); x2R =x1R;
printf("\nx1R = %f x1I= %f x2R = ------ );

Ita = sqrt(-delta);
R =-b/ (2.0 * a); x2R =x1R;

I = sqrt(delta) / (2.0 * a); x2I = -x11;
printf("\nx1R = %f x11= %f x2R = ------ );




1f cesitler

O 1f( mantik ifadesi ) ifade;
O if( mantik ifadesi) |
ifade
ifade




GISG

if (a>b){
printf (*a, b’den buyuk™);

else
printf (“a, b’den buyiik degil);

if (a> b){
printf( “a, b’den buyuk”);

else if(a==b){
printf(“a, b’ye esit”);

else
printf (*a, b’den kuguk”);



En sik kullanilan karmasik 1f yapisi

} else if{(......){
else if(.....){

..... !
} else
else1f(.....)¢{

..... !



Not verme programi

100-90 A
39- 80 B
79- 70 C
69- 60 D
59-0 F



100-90 A; 89- 80 B;79-70 C; 69- 60 D; 59-0 F

#include <stdio.h>
vold main(){
double not;
scanf("%lIf", &not);
if(not > 89) printf("\Notunuz A - tebrikler!\n");
else if (not > 79.0) printf ("\nNotunuz B- idare eder!\n");
else if (not > 69.0) printf ("\nNotunuz C- vasat olmak icin mi dunyaya geldin?\n"');
else if (not > 59.0) printf ("\nNotunuz D - vaaaah vaaaah!\n");
else printf( "\nNotunuz F- seneye goruselim...\n");
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Bunun tersi: Hart verince notun nerede
oldugunu soylesin:

#include <stdio.h>

vold main(){
char harf;
scanf("%c", &harf);
if(harf =="a' || harf =="A") printf("\Not 90'in ustunde\n");
else if (harf =="b' || harf == 'B') printf ("\Not 80- 89 arasinda\n");
else if (harf =="'c' || harf =="'C") printf ("\Not 70- 79 arasinda\n");
else if (harf =="'d' || harf =='D") printf ("\Not 60- 69 arasinda\n");
else if (harf == ‘f' || harf == ‘F") printf ("\Not 60'in altinda\n");
else printf( "\nBoyle bir not yok.\n");



———
Ayni 151 baska tirli yapalim:

char harf;
scanf("%c", &harf);
switch(harf){
case 'a':
printf("\Not 90'in ustunde\n");
break;
case 'B':
printf ("\Not 80- 89 arasinda\n");
break;
case 'C':
printf ("\Not 70- 79 arasinda\n");
break;
case 'D':
printf ("\Not 60- 69 arasinda\n");
break;
case 'F":
printf ("\Not 60'in altinda\n");
break;
default:
printf( "\nBoyle bir not yok.\n");



——————————————————
Ayni 181...

char harf;
scanf("%c", &hart); case 'd":
switch(harf){ case 'D':
case 'a": printf ("\Not 60- 69 arasinda\n");
! .
case.ﬁk. break;
printf("\Not 90'in ustunde\n"); case 'f':
break; oy
_ case 'F':
case 'b': , o
case 'B': printf ("\Not 60'in altinda\n");
printf ("\Not 80- 89 arasinda\n"); break;
break; defau!t:
case 'c': printf( "nBoyle bir not yok.\n");
case 'C': 1

printf ("\Not 70- 79 arasinda\n");
break;



Bir baska 1f-- 1f’s1z 1f
delta > 0 ? delta = sqrt(delta) : delta = sqrt(-delta);

esdeger 1f
if (delta > 0) delta = sqrt (delta);
else delta = sqrt ( - delta);




Genel gramer

mantik ifadesi ? dogruysa bu atama; yanlissa bu atama,;



Algoritma: Ikinci derece
denklem c¢ozimii

Xx1I =0; x2I =0
a, b, c degerlerini oku
A = b? - 4ac
A>07
A=A+A
X1R = (-b + A) / 2a
Xx2R = (-b + A) / 2a
A > 0 sikkinin sonu



Algoritma... devam

A=0"7?
Xx1R = -b / 2a
X2R = x1R
A = 0 sikkinin sonu
A<QO
A=A -A
Xx1R =-b / 2a; x1I = A/ 2a
x2R = x1R; x1I = -A / 2a
A < 0 sikkinin sonu
x1R, x1I, x2R, x2I degerlerini yazdir
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(C Basla )
Akis diyagrami /ab.eyioky/
x
.. . . A = b’ 4ac’yi
Ikinci hesapla

derege A=A A = V-

denklem \ /

xIR = (-b + A)/2a xIR =-b /2a

xIlI=0 x2I = A/2a

ak1$ x2R = (-b - A)/2a x2R = x1R

. x2I=0 x2I = -x21
diyagrami

x1R, x11,
x2R, x2I’i yaz

'
C Dur )
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Ara: Algoritma ~ EI Harezmi

Ebu Cater Muhammed bin Musa el- Harezmi
(Oliimii: 847)

[k cebir kitabinin yazari:

"Kitab1 muhtasar fi hisabil- cebr ve’l
mukabele"

[k "algoritma" fikri de onun; o yiizden adini
tasiyor... Latinceye ¢evirirken H i1le G’y1
kanistirmislar: H: 2 G: ¢



Akis diyagraminin parcalari:

( > Algoritmanin Akis bir karara gore
bas1 veya sonu ikiye (veya daha fazla
yola) ayriliyor: Yol
catallaniyor.

Veri girisi
veya ¢ikisi
< > Dongu

Islem
Faydalanilan
Akis baska bir yerde baska bir
devam ediyor- oraya git metot




Yazilim gelistirme asamalari

Coziimleme Q
Simflar, C\
siniflarin ozellikleri, T

metotlari.
Simiflarin iliskiler

Kodlama

Test ve uygulama

Veriler,
algoritmalar

[teratif selale modeli

Selale model Bakim (maintenance)
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Programlama paradigmalari

Batch

Prosedurel- yapihi (structured)

Etkilesimli - olaylarin stirdigu (event
driven)

Nesneye yonelik
(Object oriented- OOP)




4. Akis kontrolu

donguler
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Not verme programini biitlin sinif 1¢in

calisir hale getirelim (namussuz metot)

oku: scanf("%lf", &not);

if(not < 0) exit;
1f(not > 89) printf("\Notunuz A - tebrikler!\n");
else if (not > 79.0) printf ("\nNotunuz B- idare eder!\n");
else if (not > 69.0) printf ("\nNotunuz C- vasat olmak icin mi dunyaya geldin?\n");
else if (not > 59.0) printf ("\nNotunuz D - vaaaah vaaaah!\n");
else printf( "\nNotunuz F- seneye goruselim...\n");

goto oku;
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Not verme programini biitlin sinif 1¢in
calisir hale getirelim (namuslu metot)

int ogrenciSayisi, 1;
printf(" Ogrenci sayisini giriniz\n ");
scanf("%d", &ogrenciSayisi);
for (1= 0; 1 < ogrenciSayisi; 1++){
scanf("%If", &not);
if(not > 89) pI’iIltf("\NotunuZ A - tebrikler!\n");
else if (not > 79.0) printf ("\nNotunuz B- idare eder!\n");
else if (not > 69.0) printf ("\nNotunuz C- vasat olmak icin mi dunyaya geldin?\n");

else if (not > 59.0) printf ("\nNotunuz D - vaaaah vaaaah!\n");
else printf( "\nNotunuz F- seneye goruselim...\n");
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Bir de ortalama alalim

double ortalama = 0.0;

int ogrenciSayisii;

printf(" Ogrenci sayisini giriniz\n ");

scanf("%d", &ogrenciSayisi);

for (1= 0; 1< ogrenciSayisi; i++){
scanf("%If", &not);

ortalama += not;

if(not > 89) printf("\Notunuz A - tebrikler!\n");

else 1f (not > 79.0) printf ("\nNotunuz B- idare eder!\n");

else if (not > 69.0) printf ("\nNotunuz C- vasat olmak icin mi1 dunyaya geldin?\n");
else 1f (not > 59.0) printf ("\nNotunuz D - vaaaah vaaaah!\n");

else printf( "\nNotunuz F- seneye goruselim...\n");

h
ortalama /=ogrenciSayisi;

printf(" \nSinif ortalamasi: %It ", ortalama);



for dongusu: Genel gramer

for(tamimlayict = baslangic degeri; devam sarti; degisim)
dongiide yerine getirilecek ifadeler

h

for 1= 0; 1 < ogrenciSayisi; i++){
scanf("%lIf", &not);

ortalama += not;:
h



for dongtisti: Misaller

for(tamimlayici = baslangic degeri; devam sarti, degisim){
dongiide yerine getirilecek ifadeler

)
for (cift = 0; cift < ustLimat; cift += 2){



for dongtisti: Misaller

for(tamimlayict = baslangic degeri; devam sarti; degisim)
dongiide yerine getirilecek ifadeler

h

for (geriSayim = 10; 1 >=0; geriSayim--){
printf(*“\n%d\n”, geriSayim);
h



for dongtisti: Misaller

for(tamimlayict = baslangic degeri; devam sarti; degisim)
dongiide yerine getirilecek ifadeler

h

for (say1 = baslangic; say1 < ustLimit; say1 +=
3.12159){



for dongtisti: Misaller

for(tamimlayici = baslangic degeri; devam sarti, degisim){

dongiide yerine getirilecek ifadeler

/* Bu bir sonsuz dongtidiir*/



while dongusu: Genel gramer

while(devam sarti)
dongiide yerine getirilecek ifadeler
h

for (1= 0; 1 < ogrenciSayisi; i++){
scanf("%If", &not);
ortalama += not;

j

1=0;

while (1 < ogrenciSayisi){
scanf("%lf", &not);
ortalama += not;
1++;

p



while dongusu: Misaller

while(devam_ sartr){
dongiide yerine getirilecek ifadeler

for (cift = 0; cift < ustLimit; cift += 2){
)
cift = 0;

while ( cift < ustlimit){

cift = cift + 2;



—
Bir baska while

while(devam sartr){
dongiide yerine getirilecek ifadeler
h

do{
dongiide yerine getirilecek ifadeler
+ while(devam_sarti);



e
break

break: Programi i¢inde bulundugu { } blokundan
cikarir.

for( ; ; ){
oku: scanf("%lf", &not);
if(not <O0) break;

1f(not > 89) printf("\Notunuz A - tebrikler!\n");




continue

for (1=0; 1< ogrenciSayisi; 1++){
scanf("%If", &not);
if (not < 25) continue;
ortalama += not;



—!

Gergek bir uygulama: Siniis fonksiyonu

Taylor serisi 1le sints:
i(x)=1O)+1'0)/2!1+1"'"'(0)/3!+...
' (0) /n! + ...
Sin(x) = Sin(0) + Cos(0) x — Sin(0) x?/2! —
Cos( 0) x3/3! + Sin(0) x*/4!..
Sin(x) = x — x3/3! + x°/5! = x7/ 7! + ...



—!

Sinus fonksiyonu: Hazirlik

1) Negatif acilarin sintistu pozitifin
sinusunun negatifidir: Sin(-a) = - Sin (a)

2) Sin(a) = Sin(mod(a, 180)) fakat %
calismaz

3) Girist 0 - 90 arasina sikistirmaliyiz:
a > 90 1¢in Sin(a) = Sin(180 - a)

4y Derece okuyup radyanla
hesaplamaliyiz.



—!
Sinus fonksiyonu: Hazirlik

Negatif agilarin sintisii pozitifin siniistiniin negatifidir: Sin(-a) = - Sin (a)
Sin(a) = Sin(mod(a, 180)) fakat C’de sadece tam say1 modulusu var.
Girisi 0 - 90 arasina sikistirmaliyiz:

a>90 i¢in Sin(a) = Sin(180 - a)
Derece okuyup radyanla hesaplamaliyiz.

double aci, 1saretDuzeltme = 1.0, onceki, terim, toplam;
scanf("%If ", &aci);
ac1 = aci1 - 180.0* floor(ac1/ 180);
if (ac1 < 0.0){
1saretDuzeltme = -1.0;
acl = - aci;

h
if(ac1 > 90.0) ac1 = 180.0 - aci;
aci = (aci/180.0) * 3.14159265358979323846;



Sinus fonksiyonu
Sin(x) = x — x3/3! + x°/5! - x7/ 7! + ...

Her terimi soyle elde edebiliriz:

terim. = - onceki * act * ac1/ (1 * (1-1))



—!
Sin(x) = x — x3/3! + x°/5! = x7/ 7! + ...

terim. = - onceki * act * ac1/ (1 * (1-1))

onceki = aci;
toplam = aci;
for(i=3;1<100; 1+= 2){
terim = - onceki * ac1 * aci /((double)(1*(1-1)));
toplam += terim;
onceki = terim;
h
printf("\nBizim sinus: %20.151f", 1saretDuzeltme*toplam);
printf(" \nC’nin sinusu: %20.151f "', Math.Sin(ac1));



Bir baska hesap dongtistu

for(i=3;1<100; 1+=2){
terim = - onceki * aci * aci /((double)(1*(1-1)));
toplam += terim;
onceki = terim;

b

1=13;

while(1 < 100 && fabs(terim)/toplam > 1.0E-9){
terim = - onceki * aci * aci /((double)(1*(1-1)));
toplam += terim;
onceki = terim;
1+=2;



————————
Son bir dongl

1=13;

while(1 < 100 && fabs(terim)/toplam > 1.0D-9){ -
terim = - onceki * aci * aci /((double)(1*(1-1)));
toplam += terim;
onceki = terim;

1+=2;
h
1=13;
do {

terim = - onceki * aci * aci /((double)(i*(1-1)));
toplam += terim;
onceki = terim;
1+=2;
+ while(1 < 100 && fabs(terim)/toplam > 1.0E-9);



———
Ara: Not okuma ve ortalama alma

int ogrenciSayisi;
double not, toplam = 0.0, ortalama;
scanf("%d", &ogrenciSayisi);

for (1= 0; 1< ogrenciSayisi; i++){
scanf("%If", &not);
toplam += not;

h

ortalama = toplam / ogrenciSayisi;
printf("%If*, ortalama);

Problem: Her 6grencinin ortalamadan farkini da hesapla
ve bastir.



e
5. Diziler

int 1, ogrenciSayisi;

float toplam = 0.0, ortalama;

float not[100], fark[100];

scanf("%d", &ogrenciSayisi);

for (1= 0; 1 < ogrenciSayisi; 1++){
scanf("%f", &not[1]);

)

for (1= 0; 1 < ogrenciSayisi; 1++){
toplam += not[i];

h

ortalama = toplam / ogrenciSayisi;

for (1= 0; 1 < ogrenciSayisi; 1++){
fark[1] = not[i] - ortalama;
printf("\nnot = %t fark = %", not[1], fark[1]);



—!
Siraya koyma: Sort- “Bubble sort™

Algoritma:
1) Dizinin 1lk elemanini al

2) Yukari dogru ilerle ve her elemanla
karsilastir

3) Karsilastirdigin elindekinden kiicuk 1se
onunla degistir yukar1 tirmanmaya devam et

4y Basa don. Her dontiste bir sonraki elemandan
basla.



Bubble sort

21 18 76 98 31 17
18 21 76 98 31 17
17 21 76 98 31 18  Birinci tur bitti

17 21 76 98 31 18
17 18 76 98 31 21  Ikinci tur bitti
17 18 76 98 31 21
17 18 31 98 76 21
17 18 21 98 76 31  Uciincii tur bitti




Bugme sort: Program

int 1, j, k, degistirme, sayiSayisi, aski, sayilar[20];
scanf("%d", &sayiSayisi);
for(1 = 0; 1 < say1Sayisi; 1++)scanf("%d", &sayilar[1]);
k=0;
for(i1 = 0; 1 < say1Sayisi; 1++){
for(j = 1; j < sayiSayisi; J++){
if(sayilar[j] > sayilar[1]) continue;
aski = sayilar[j];
sayilar[j] = sayilar[i];
sayilar[1] = aski;
h
1f(degistirme == 0) break;
degistirme = 0;
)
for(1 = 0; 1 < sayi1Sayisi; 1++)printf(""\n%d", sayilar[i]);



—!

6. Isaretciler- gostergeler- pointers

“Degiskenler” veya “tanimlayicilar” aslinda hafiza
adresleridir...dedik.

O ““adres1” nasil 0grenebiliriz?
int ogrenciSayisi: Icinde tam say1 bulunan bir adres.
&ogrenciSayisi: O tam sayinin adresi

scanf(“%d”, &ogrenciSayisi) dedigimizde, scanf
fonksiyonuna o adresi veriyoruz...



—!

Felsefe arasi...

Hafizada bir yere 266 sayisin1 yazacagiz:

Gergekte olan: (yalanci bir makine diliyle)
Komut(yaz) 266 sayis1 Adres

A4 45 01 OA 88 CB  Makine dili
MOV 01 OA SAYI Assembler

Bu “SAYI” dedigimiz nesne nedir?



Yiksek dillerde nasil gostermeli?

Komut(yaz) 266 sayisi Adres

A4 45 01 OA 88 CB Makine dili
MOV 01 OA SAYI Assembler
SAYI =266

SAYI, 266 degerini mi temsil etsin?
266 degerinin bulundugu adres1 mi1?

Birinci tercih edilmus...



Komut(yaz) 266 sayisi Adres

A4 45 010A 88CB Makine dili

MOV 01 0A SAYI Assembler
SAYI =266

SAYI, 266 degerini mi temsil etsin?
266 degerinin bulundugu adresi mi?

Birinci tercih edilmis...

SAYI =266

Ya adres?

&SAYI

Diyelim ki adres, 1 536 444...



Simetriy1 severiz...

Tanimlayic1  ne demek? 1fade adres?

int Sayi 266 Sayi &Sayi
[cinde ne var? 266 1536444

Tanimlayic1  ne demek? 1fade sayi?

int* pSay1 1536444  pSayi *pSayi
Icinde ne var? 1 536 444 266



—!

Int say1Sayisi;

sayiSayisi = 6;

printf("\nsayiSayisi = %d, adres = %d\n", sayiSayisi,
&sayiSayisi);

e C:AWINDOWSAsystem32vcmd. exe

avifayisi = 6, adres = 13185604
Press any key to continue . -




—!

int sayi;
scanf(“%d”, &say1); /*Bunu biliyorsunuz */
printf("\n say1 = %d, adres = %d\n", say1, &say1);

#include <stdlib.h>

Int *sayi;

sayl = malloc(sizeof(int));

scanf("%d", say1Sayisi); /*Ya bunu? */
printf("\n sayi = %d, adres = %d\n", *say1, say1);



—!

Int 1, ogrenciSayisi;
float toplam = 0.0, ortalama, *not, *fark;
scanf("%d", &ogrenciSayisi);
not = malloc(sizeof(float) * ogrenciSayisi);
fark = malloc(sizeof(float) * ogrenciSayisi);
for (1= 0; 1 < ogrenciSayisi; 1++)scanf("%{1", not+1);
for (1= 0; 1 < ogrenciSayisi; 1++)toplam += *(not + 1);
ortalama = toplam / ogrenciSayisi;
for (1= 0; 1 < ogrenciSayisi; 1++){
*(fark + 1) = *(not + 1) - ortalama;
printf("\nnot = %t fark = %f1", *(not + 1), *(fark +1));

free(not);
free(fark);



Pointer aritmetigi

int dizi[50]---- int *dizi; diz1 = malloc(4*50);
veya sizof(int) * 50;

int sayilar[50];
int *psayilar;
psayilar = sayilar;

sayilar[0]------- *psayilar sayilar = psayilar
sayilar[ 18] ----- *(psayilar + 18)



—!
7. Cok boyutlu diziler

Ogrenci numarasi Notu
1234567 98
7653443 [
6567132 338
3456294 95
4359874 69




T
Ogrencl numara ve notunu okuyup

yazdiralim:
int 1, ogrenciSayisi, notlar [5] [2];
scanf("%d", &ogrenciSayisi);
for (1= 0; 1< ogrenciSayisi; i++){
scanf("%d %d", &notlar[1][0], &notlar[1][1]);
)
for 1= 0; 1 < ogrenciSayisi; i++){
printf("nnumarasi = %d notu = %d", notlar[1][0], notlar[1][1]);
h



Sonuc:

e C:AWINDOWS\system 3 2\cmd. exe

345678 54
654873 938
123456 76
H4328% 89
235122 22

04
o8
a
89
22Press an

345678
654873
123456
543287/
235122

umarasi
umarasi
umarasi
umarasi
umarasi




Peki bunun pointerlisi nasil?

int notlar[5][2];
yerine

int *notlar

notlar = malloc(sizeof(int) * 5 *2);
notlar[3][1] = 98;

*(*(notlar + 3) + 1) = 98;

veya

int *notlar ---- deyip hesapla yer bulunu:
*(notlar + 3 * 2 +1) = 98;



int 1, ogrenciSayisi, *notlar;
scanf("%d", &ogrenciSayisi);
notlar = malloc(sizeof(int) * 2 * ogrenciSayisi);
for (1= 0; 1< ogrenciSayisi; i++){
scanf("%d %d", (notlar + 2 * 1), (notlar + 2 * 1) + 1);
h
for 1= 0; 1 < ogrenciSayisi; i++){
printf("\nnumarasi = %d notu = %d", *(notlar + 2 * 1),
*(notlar + 2 * 1+ 1));

h



—!
8. Dizgiler- string

Karakter dizilerine dizgi deniyor...

Strings are char arrays

a, k, m... karakterdir. Bunlar char veri tipinde depolanir.
“C dilin1 seviyorum” bir “string” veya “dizg1”dir.

string veya dizgi, C’de bir char dizisidir.

C| [dfi |l 1 nj slevilylo|r ump\O
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En ¢ok 20 harfli bir satir1 okuyalim, 1stedigimiz bir harfi
bulalim ve hem satir1, hem harfi yazalim:

char satir[21] = "Bir satir yaziniz: ", harf;

int hangiHarf;

printf(satir);

scanf(" \n%la -z]", satir);

printf(" %s", satir);

printf("\nHang1 harf1 istiyorsunuz?");

scanf(" %d", &hangiHart);

hart = satir[hangiHart];

printf("\nYazdiginiz: %s, secilen harf: %dci, bu
%c\n\n", satir, hangiHarf, harf);



e (CAWINDOWS\system32\cmd.exe

Bir satir yaziniz: iste size bir satip
iste size bhir =zatir
angi harfi istiyorsunuz?il

azdiginiz: iste size bir szatir,., secilen harf: 11ci,. bu i

ress any key to continue . . .




e —
Dizg1 fonksiyonlari:

#include <string.h>

gets(s) strcpy(sl, s2)
strcat(sl, s2) strlen(s)
strcmp(sl, s2) strchr(s1, ch)

strstr(s1, s2)



$E{l_}ftgt&l almada yamuk metodu
eKlde 4

gosterilen
fonksiyonun
X,'dan x,'e kadar
entegralini almak
Istiyoruz.

Bu, tarali alanin
bulunmasi
demektir.




A

X ekseni
boyunca bir /
/

PDITITIe Coll Tl

adim atalim. /

Her adimin \
uzunlugu D
olsun.

Sonra alani n

tane yamuga —
bolelim. D | D DIl D

T DT D & DT
Yamuklarin Xo Xy X, X2 Xng X
yuksekligi D

oluyor. ﬂ




gelen fonksiyon Y,
degeri Y, ise birinci Y.,
yamugun alani y1/ "
AT=050YGH B, y - Y
ikincinin alani A,= ‘/
0.5(Y,+Y,)D, gibi Y,
hesaplanir.
(Yamugun alani, iki
tabaninin uzunlugunun
toplamiyla
yuksekliginin
carpiminin yarisina
esittir.)
D D D D
TN TN @ >
XO X X5 Xn-2 Xn-1 Xn

D [] A= 0.5(Y,, +Y)D




utun yamuklarin Y, n-2
alanlari toplami
basta hesaplamak y(/ Yoo
istedigimiz

entegralin-alanina V.
N

yaklasik bir deger
verir.

D sifira, yanin
sonsuza yaklasirke
yamuk alanlarinin

toplami da —

entegralin degerine

yaklasir. TS TN (7 7 > R
XO X1 X2 Xp-2 Xn-1 Xn

Butun yamuklarin alanlari toplami ~ Entegral =
0.5(Yy+Y,) D +0.5(Y,+Y,) D+ ... + 0.5(Y ,+ Y, ) D+0.5(Y, +Y,)D
dir. Y, ve Y disindaki butun Y’lerin ikiser kez toplamaya katildigina dikkat edin.

Diizenlersek, Entegral =D XY, - 0.5D (Y, +Y,) olur. Toplami= 0'dani=n'e kadar
gitmektedir. Negatif terim, birinci ve sonuncu Y’lerin toplamaya katkisini duzeltmek
icin konulmustur.

Adim uzunlugu D= (Xn- X0)/ n denkleminden hesaplanabilir.
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Soru

Programinizda x,, x,, ve n, kullanici tarafindan
klavyeden girilecektir

0 Fonksiyon F(x) = x?, F(x) = Sin(x) veya baska
herhangi bir fonksiyon olabilir.

O Program Entegral =D 2Y, - 05D (Y, + Y ) ve
D=(Y,-Yy)/n
formiillerim1 kullanarak entegrali hesaplayacaktir.

O Programinizi n= 10 ve n= 20 1¢in hesaplanan degerler
arasindaki farka bakarak deneyiniz.

Basarilar!



Dosyalar




—!

Dosyalar- okuma ve yazma

Dosya?- file
Stream?- dere?- katar?

Donanim:

Disk, klavye, ekran, manyetik bant, yazica...
ve bunlarla haberlesme sirasinda kullanilan RAM tamponu.

Dosya (1k1 anlami1 var): Bunlar1 temsil eden bir mantik yapisi...
veya bunlarin bir yerine kayith veri grubu.

Katar: Dosyaya ulasmak i¢in kurulan mantik baglantisi- “logical
device”

Dosya isaretgisi (file pointer): Dosya ve katarin 6zelliklerinin
bulundugu bir yapiya isaretci...



Dosya fonksiyonlari

fopen() fprintf()
fclose() isci%f()
putc() <0
getc() ferror()
fseek() rewind()
remove()

flush()



Dosya fonksiyonlari

fopen()
FILE *fopen(const char *filename, const char *mode)

FILE *laflar;

laflar = fopen(“benimDosyam”, “r”)




#include <stdio.h>

vold main()
{
FILE *laflar;
char harf;
laflar = fopen("lafdosyasi.txt", "w");
do{
hartf = getchar();
putc(hart, laflar);
Ywhile(harf = 'x');
fclose(laflar);
laflar = fopen("lafdosyasi.txt", "r'");
do{
harf = getc(laflar);
putchar(harf);
twhile(hart = "x');
fclose(laflar);



o C:YWINDOWS\system 32 cmd. exe

ag bazini duman almis
unus dere dourmaz akar

unes ufuktan simdi dogar
buruyelim arkadaslar

ag basini duman almis
unus dere durmaz akar

wnes ufuktan simdi dogar
puruyelim arkadaslar

Press any key to continue . . .

2 lafdosyasi.txt - Notepad

File Edit Formak View Help

dag basini duman almis
gumus dere durmaz akar

gunes ufuktan simdi dogar
wuruyelim arkadaslar

X



#include <stdio.h>

vold main()

{
FILE *laflar;

char harf;

laflar = fopen("lafdosyasi.txt", "w+");
do{

putc(hart = getchar(), latlar);
ywhile(harf !='x");

rewind(laflar)

do{
harf = getc(laflar);
putchar(harf);

' while(!feof(laflar));
fclose(laflar);



Dosya hangi parametrelerle acilabilir?

r b
w  wb
a ab
r+ rt+b
wt+  w+tb

at atb



10— |
#include <stdio.h>

vold main()
{
FILE *laflar;
char harf;
laflar = fopen("lafdosyasi.txt", "w+");
if(ferror(laflar)) exit();
do{
putc(hart= getchar(), laflar);
Ywhile(harf = 'x');
fclose(laflar);
laflar = fopen("lafdosyasi.txt", "r'");
while(!feof(laflar)){
putchar(getc(laflar));

h
fclose(laflar);



FILE *laflar;

char harf;
laflar = fopen("latdosyasi.txt", "w");
do{ _

putc(harf = getchar(), laflar);
}while(harf !="'x");
rewind(laflar);
do{
putchar(harf = getc(laflar));
if(ferror(laflar)){
printf("Bir hadise var getc ile dosya arasinda!");
fclose(laflar);
exit();
h
} while(!feof(laflar));
fclose(laflar);



e (CAWINDOWSAsystem 3 2\emd. exe

er zamanki gibhi dosyaya
hir seyler yazmaya calisivoru=

iks harfi ile sonlandirivoruz

Bir hadise wvar getc i1le dosya arasindatPress

any key to continue
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fseek
int fseek(FILE *fp, long numbytes, int origin)

origin, stdio.h’taki ui¢ sabitten bir1 olabilir:
SEEK SET dosyanin basi
SEEK CUR su anda bulunulan yer

SEEK END dosyanin sonu

Problem: Az onceki programimiz, sadece sondan
10karakter1 yazsin.



#include <stdio.h>
vold main()
{
FILE *laflar;
char harf;
laflar = fopen("lafdosyasi.txt", "w+");
do{
putc(harf = getchar(), laflar);
ywhile(harf !='x");
rewind(laflar);
fseek(laflar, -50, SEEK END);
do{
putchar(harf = getc(laflar));
t while(!feof(laflar));
fclose(laflar);



e (CAWINDOWS\system32\cmd.exe

Bir hadise war can ile canan arasinda
Kaldim yine bir atesz—i hicran arasinda
Bir tir—i kaza var yine miljgan arasinda
Kasd etmek igin canima hicran arasindax
arasinda
Kaszsd etmek igin canima hicran arasindax Press any key to

continue




Sonradan eklenen 1ki fonksiyon:

size t fread(void *buffer, size t numbytes,
size t count, FILE *pf)
ornek: fread(depo, 1, 1456, laflar);

size t fwrite(void *buffer, size t numbytes,
size t count, FILE *pf)



#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>
void main()
{
FILE *laflar;
int1=0;
char *depoYeri, harf;
laflar = fopen("lafdosyasi.txt", "r");
depoYeri = malloc(500);
fread(depoYeri, 1, 500, laflar);
while(*(depoYeri + 1) !='x"){
putchar(*(depoYer1 + 1));
1++:
h
putchar("\n');
fclose(laflar);



e (CAWINDOWS\system32\cmd.exe

Bir hadize var can ile canan arasinda

Kaldaim yine bhir atesz—1i hicran arasinda
Bir tir—i kaza var yine miijgan arasinda
Kazd etmek icin canima hicran araszinda



Dosyalar son:

freopen kullanilarak stdin ve stdout yeniden tarif
edilebilir.

FILE *freopen(const char *filename,

const char *mode, FILE *stream)



I —

FILE *laflar, *yeniEkran;

int1=0;

char *depoYeri;

laflar = fopen("latdosyasi.txt", "r'");
depoYeri = malloc(500);
fread(depoYeri, 1, 500, laflar);

yeniEKkran = freopen(" Ekran.txt", "w', stdout);

while(*(depoYeri +1) !='x"){
putchar(*(depoYeri + 1)); i++;

h

putchar("\n');

fclose(laflar);



—
Fonksiyonlar




Y azma

type fonksiyon ismi(type parametrel, type
parametre2, ... type parametreN)

ifadeler

j

double Sinus(double ac1){
/* siniistn hesab1 buraya girecek */



Sifreleme fonksiyonu

char™ sifrele(char™ satir, int anahtar)

d

int boy = strlen(giren);

for(int i=0; 1 < boy; i++){
if( satir[1] + anahtar > 122) satir[1] = satir[1] + anahtar -26;
else satir[sayac] = satir[sayac] + anahtar;

h

return satir;



char* sifrele(char™ satir, int anahtar)

Kullanma {

return satir;

char yazi[50]; J

int oteleme;

printf(“Oteleme sayisini yaziniz\n");
scanf("%d", &oteleme); getchar();
printf("\nBir ifade yaziniz\n");
gets(yazi);

yazi = sifrele( yazi, oteleme);
printf(‘“\%s”, yazi);



Parametre gecirme- parameter passing

By value:
double Sinus(double aci)

d
/* burada ac1 indirgeniyor */
/* sonra radyana ¢evriliyor */

return seri;

d
Cagiran programdaki degisken oldugu gibi kahr



—!

Bir onceki misalde “by value” degildi

char* sifrele(char™® satir, int anahtar)

d

return satir;
?
Isaretci gecirdigimiz icin cagiran
programdaki deger de degisti.
Passing arguments “by reference”- “by ret”



— A) Agi negatifse, saret = - isaret ve aci = -
aci yapin.

Blr a(}lnln Sln B) Sonra aci > 360 ise aci'nin i¢indeki
. . . biitlin 360'lar1 ¢ikarn.
1cin normallesmesi

C) ac1 > 180 ise aci = aci — 180 ve isaret = -
1saret yapin.

double Naci(double aci){ D) aci > 90 ise aci = 180 — aci yapin.
int 1saret = 1;
if (ac1 < 0){
acl = -acl;
1saret = - 1saret;

if (ac1 > 180){
acl = -acl;
1saret = - 1saret;

h
i o i)
while(act > 360) act -= 360; if (aci > 90) aci = 180 - aci;

return 1saret * aci;



I EE—————————-
Kullanilis:

void main(){
double aci, normalAci;
printf("Bir aci giriniz \n");
scanf(" %lf", &aci);
normalAci = Naci(aci);
printf("\nBu aci su ac
1dir: %lIf", normalAci);

printf("\nEski a¢1 su 1d1 : %lt", ac1);



— double Naci(double aci){

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

double Naci(double aci);

vold main()

d
double aci, normalAci;
printf("Bir ac1 giriniz \n");
scanf(" %lIf", &aci);
normalAci = Naci(aci);

printf("\nBu aci su acidir:
%If", normalAci);
printf("\nEski aci1 su 1d1 :
%I1f\n", aci);

int 1saret = 1;
if (aci < 0){
acl = -acl;
1saret = - 1saret;
h
while(aci > 360) aci -= 360;
if (ac1 > 180)¢
acl = -aci;
1saret = - 1saret;
h
if (ac1 > 90) ac1 = 180 - aci;
return 1saret * aci;

cv C:AWINDOWS\system32\cmd.exe

Bir aci girini=z=
376 .897

Bu aci su acidir: 16.87706808
Ezki aci su idi = 376.897000
Press any key to continue . . .
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#include <stdio.h> double Naci(double *aci){

#include <stdlib.h> Int 1saret = 1;

#include <string.h> if (ac1 < 0){

double Naci(double* aci); *acl = -*aci;

void main() 1saret = - 1saret;

d
double aci, normalAci; ivhile(*aci > 360) *aci -= 360;
printf("Bir aci giriniz \n"); if (aci > 180)¢{
scanf(" %lf", &aci); *acl = -*aci;
normalAci = Naci(&aci); 1saret = - 1saret;
printf("\nBu aci su acidir: )
“lf", normalAci); if (*aci > 90) *aci = 180 - *aci;

printf("\nEski aci1 su 1d1 :

: return 1saret * *aci:
%I1f\n", ac1); ’

Bu aci su acidir: 37.2360048
Ezki aci su idi = 3%7.23860804
Press any key to continue . . .




Kendini cagiran fonksiyonlar: Recursive

unsigned long Fact(unsigned long sayi){
unsigned long sonuc = 1;
if (say1 < 2) return sonuc;
do{
sonuc *= sayi;
sayl--;

while(say1 > 1);
return sonuc;

h

unsigned long Fact(unsigned long say1){
if(say1 < 2)return 1;
return say1 * Fact(sayi-1);;



Bubble sort’u yeniden ziyaret edelim

A[N]
arrayini —>. _
al J

1=0

1

T

1 AT hamal = a][i]
a|1] <= a|j] o
) — a[i] = afj]
: a[j] = hamal
| E
-
|
J>=N
v E
i++; = i+1 A[N]

— arrayini

= yaz



double* BSort(double* dizi, int N){

inti=0,j=1;
double hamal;
while(1 <N){
while( ] <N){
if(dizi[i] > dizi[j]){
hamal = dizi[1];
dizi[1] = diz1[j];
dizi[j] = hamal;
)
It
.}
1+
]=1+1;
)

return dizi;



#include <Stdi O.h> e C:AWINDOWS\system32\cmd. exe
Hac sayi yazacaksiniz?

#include <stdlib.h> T

double* BSort(double™® dizi, int N); ¥

void main() '

d

double* a;
int sayi, 1;
printf("Kac say1 yazacaksiniz? \n");

scanf(" %d", &sayi);

a = malloc(sizeof(double)*say1);

for(1 = 0; 1 <sayi; 1++)scanf("\n%If", a +1);
BSort(a, sayi);

printf("\n\n");

for(i = 0; 1 < say1; 1++)printf("\n%If", *(a + 1));




recursive ¢ozium: ] o
double* BSort(double* dizi, int i, int N) double™ BSori(double® dizi, int N)

! {inti=0,j=1;
int j; double hamal; double hamal;
if(i == N) return dizi; while(i < N){
Rt WHIC <N
. . 11(d1z1|1] > d1z1
whileG<N)z amal— diz ],
if(dizi[1] > dizi[j]){ dizi[i] = dizi[j];
hamal = dlZl[l], dizi[j] = hamal;
dizi[1] = dizi[j]; h
dizi[j] = hamal; } It
.} 1++;
]+ j=1+1;
h }
BSort(dizi, 1+1, N); return dizi;
return dizi; }
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Degiskenlerin erisim- kapsama alani:
scope

Fonksiyonlardaki degiskenler, fonksiyon disinda
goriinmez. “Yerel degisken = local variable”

Fonksiyondan cikildiginda yerel degiskenler yok olur.

Yok olmasini istemiyorsaniz static deyin:
static double sayi;
gibl.
main de bir fonksiyondur:
vold main();
int main();
int main(int argc, char™® argv);



Degiskenlerin erisim- kapsama alani:
scope

/* buradaki degiskenler her yerde gecerlidir “global”*/

vold main()

d
/* buradaki degiskenler sadece {} i¢inde gecerlidir */

h
int fonksiyon(int p1, int p2){
/* buradaki degiskenler sadece {} i1¢cinde gecerlidir */



———
Birkac¢ ek degisken ozelligi:

static

const

register
volatile

degiskenler nerede? >> stack ve heap
degiskenlerin gizlenmesi



—!

[.aboratuar:

O Sin hesaplamay1 fonksiyon olarak yazin ve deneyin.

O Sin hesaplamadaki terimi recursive bir fonksiyon
seklinde yazin.

O Entegral programim fonksiyon seklinde yazin.

O Yazdiginiz entegral programina entegrali alinacak
fonksiyon parametre olarak verilsin. (fonksiyon
gosteren 1saret¢i: pointer to function)



Struct




e
struct

struct type olarak isim
type tanmimlayici;
type tanmimlayici,;

} [tamimlayicil, tanimlayici2...] ;

struct kayit{
int telno;
char 1s1m;
char adres;

} telefonkayit;



—!

kullanilis1 struct kayit{
. int telno;
k L
strui;tt tglynl(té char 1s1m[50];
char 1s1m[50]; char adres[50];
char adres[50]; L
j telefonkayit; struct kayit telefonkayit

telefonkayit.telno = 2345555;
telefonkayit.isim = “Can Candan”;
telefonkayit.adres = “Billur Sokak, 12/3, Maltepe,

Ankara”
printf(“%d”, telefonkayit.telno);
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Gergek bir problem

O Excel’de bir telefon rehber1 var

O Bu rehberi C 1le manipiile edilecek bir dosya haline
getirelim

O Dosyada miikerrer kayit bulunup bulunmadigini
kontrol edelim

O Mikerrer kayit birakmayalim (tekrar eden kayitlari
silelim)

O Dosyayi1 temizlenmis sekli 1le yeniden yazalim.



FILE *rehber;
int j, telnumara;
char satir[120], numara[12], 1istm[52],adres[51];

n"n o n.n

rehber = fopen("Telefonlar.prn”, "r");
while(fgets(satir, 120, rehber)){
for(j=0; j<7; j++)numara[j] = satir[j];
numaral[7] ="0';
telnumara = atoi(numara);
for(j=0; j< 51; j++) 1sim[j] = satir[7 +];
isim[47] ="0";
for(j=0; j< 50; j++) adres[j] = satir[58 + j];
*(strchr(adres, "\n')-1)="0';
printf(" %d",telnumara);
printf(" %s",1s1m);
printf(" %s\n",adres);

h
fclose(rehber);



e C:AWINDOWSAsystem32\cmd. exe

4482515
4411667

ol |

4393829

4393592
A

4373259

4486225
*a

4371941

4393832

*ess an

Gurcu Gurcan ¥Yulek
I Ertan Yulek
Murat Ali ¥Yulek
Oguz Yurekli

Hakan Yuzhasioglu
Mehmet Yologlu
Zekai Yaroglu
Aylin Yeloglu

Can Yesilada

Uygar Yoruk
Kuthettin Amil Yucesumbul
fekiye For

key to continue . . .

Gaziosmanpasa Cankaya I’

Buyukeszat Cankava Anka
Gaziosmanpasa Cankava
Gaziosmanpasa Cankava
Gaziosmanpasa Cankava
Buyukezat Cankava HAnka
Gaziozmanpasza Cankavya
Gaziozmanpasza Cankaya
Buyukezat Cankava Anka
Gaziosmanpasa Cankavya
Gaziosmanpasa Cankava

Cankaya Cankava Ankara




struct kayit{
int telnumara;
char 1s1m[52];
char adres[51];
tmadde;
FILE *rehber; 1nt j, telnumara; char satir[120], numara[12];

"nn

rehber = fopen("Telefonlar.prn”, "r'");
while(fgets(satir, 120, rehber)){
for(j=0; j<7; j++)numaralj] = satir[j];
numara[7]="0'";
madde.telnumara = atoi(numara);
for(j7=0; j< 51; j++) madde.isim[j] = satir[7 + j];
madde.1sim[47] ="\0";
for(j=0; j< 50; j++) madde.adres[j]| = satir[58 +];
*(strchr(madde.adres, "\n')-1)="0';
printf(" %d", madde.telnumara);
printf(" %s", madde.isim);
printf(" %s\n", madde.adres);

)
fclose(rehber):



pointer to structure

struct kayit{
int telnumara;
char 1si1m[52];
char adres[51];
tmadde;
struct kayit *maddeP;
int birSey, oburSey;
birSey = madde.telnumara;
oburSey = maddeP -> telnumara;
1f(birSey == oburSey) dogrudur



struct- bu kadar zahmete deger mi1?

struct kayit{
int telnumara;
char 1s1m|[52];
char adres|[51];
+ madde[1600]}

Simdi1 deger!



struct kayit{
int telnumara;
char 1s1m[52];
char adres[51];
tmadde[1600];
FILE *rehber, *rehbertemiz;
int 1, j, sayl1, ayniflag;
char satir[120], numara[12];
rehber = fopen("Telefonlar.prn”, "r");



1=0;
while(fgets(satir, 120, rehber)){
for(j=0; j<7; j++)numaral[j] = satir[j];
numara[7]="0'";
sayl = atoi(numara);
ayniflag = 0;
for(j = 0; j <1; j++){
1f(say1 == madde][j].telnumara) {
ayniflag = 1;
break;
h
h

if(ayniflag != 0)continue;
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if(ayniflag != O)continue;

madde[1].telnumara = sayi;

for(3=0; 1< 51; j++) madde[1].1sim[j] = satir[7 + j];
madde[i].isim[47] ="\0";

for(j7=0; j< 50; j++) madde[1].adres[j] = satir[58 + j];
*(strchr(madde[1].adres, "n')-1)="0";

1+,

)
fclose(rehber);

rehbertemiz =fopen("TemizRehber.prn", "w");
for(j = 0; j <=1; j++)

fprintf(rehbertemiz, "%d %s %s\n",
madde[j].telnumara, madde[j].1sim, madde[j].adres);
fclose(rehbertemiz);



—!

2720373
271762

3364347 -
4477055~
3270694 -
3274130
3272611

271741

4463371
4679745
4276316
4276556
3256807 -
4272565
4671218
42777040 -
4360064 -
3275129
4272610-
3631673
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Linked lists
data "data “data "data “data
adres adres adres adres \O

struct liste {
int falan;
char *filan;
struct liste* onceki;
struct liste® sonraki;
! listeYav:

struct liste{

int falan;

char *filan;

struct liste™® adres;
+ listeYav;



—!

Doubly linked list

data data data data "data
adres1 adres1 adres1 adres1 \O

\O adres2 adres2 adres2 adres?

\_/\_/’\_/\_/
struct liste {

int falan;

char *filan;

struct liste™ oncekai;

struct liste* sonraki;
} listeYav;



bit alanlar (bit fields)

Serial port: struct status{
Bit 1 1se anlamu unsigned dcts: 1;
0 change in ccts line unsigned ddsr: 1;
1 change in data-set-ready unsigned ted: 1;
2 trailing edge dedected unsi1ngec drl - 1:
. . unsigned cts: 1;
3 change 1n receive line unsigned dsr: 1;
4 clear to send unsigned zil: 1;
5 data set ready unsigned sig: 1;
6 telephone ringing } seriPort;
7 received signal if(seriPort.dcts ==1){
XXXX

}
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