12. Saat : Dosyalar I (Files)

Dosyalar (Files)

Programin calisma esnasinda her tirli degdisken icinde tutulan ve islenen bilgiler RAM (Read Access
Memory) bellekte tutulur ve program sona erdiginde RAM’dan ayrilmis olan bellek alani tekrar isletim
sistemine geri verilir. Dolayisi ile RAM'da kullanilan alan bosaltilacak ve ayni verilere erigmek imkansiz
olacaktir. Bu durumda uzun vadeli olarak kullanacagimiz verilerin saklanmasi gerekir. Verilere
bilgisayar kapatilip acildiktan sonra da ulasabilmek istiyorsak dosyalar kullanmamiz gerekir. Bu

durumda veriler disket, CD, sabit disk gibi ortamlara kaydedilir ve gerektiginde tekrar okutulabilir.

Dosya ve Akis (Stream) Nedir?

Peki, bu ortamlarda veriler nasil tutulur? Yan bellekler (secondary storage device) denilen sabit disk,
disket veya benzer ortamlara bilgiler kalici olarak yazlir. Yazilirken her veri kiimesi bir isim altinda

toplanir. Bu veri kiimeleri bastan baslayip sona kadar sirali 1 ve 0’dan olugan verilerdir.

C dilinde Akis (Stream) ve Dosya aslinda ayni anlamda kullanilir. Bir dnceki paragrafta da belirttigimiz
lzere sirall veriler suyun akisina benzer sekilde kaplara dolar gibi degiskenlere dolarlar, yani atanirlar.

C dili her dosyay! ardisik byte'larin akisi gibi algilar. Bu nedenle akis (stream) olarak adlandirilirlar.

Biitlin C programlarinda program calistifinda standart olarak daha 6nceden asina oldugumuz stdin,
stdout ve stderr akiglan (streams) acilir. Akislar, calisan program ile dosya arasinda bir tampon
bolge olustururlar. Suyun gecici bir depoda toplanip sonra baska bir yere aktarilmasi 6érnedinde oldugu

gibi, bilgiler bu tampon bdlgede biriktirilir ve ilgili depolama aygitina gdnderilir.

Her dosya sonunda bitisi gosteren bir dosya sonu isareti (end of file marker) vardir. RAM de calisan

programa veya aygita bilgi akisi sirasinda dosya (veya akis) sonunun geldidi bu isaretten anlasilir.

Dosya Tiirleri

Dosyalar (akislar/streams) metin ve ikili dosyalar (text and binary files) olarak ikiye ayrilir. Calisilacak

dosya tirine gore dosyalar acilir ve kayit yapilir.

Metin dosyalar (Text Files) sirali ve satirlar halinde metin bilgilerinden olusmaktadir. Her satirda toplan
255 karakter bulunur. Her satirda sifir veya daha fazla karakter icerir ve DOS igletim sisteminde, bir
dizginin sonunda oldugu gibi “\0” isareti olmaz. Cinkii kaydedilen satirlar string dedildir. Her satirin
sonunu belirleyen bir satir sonu (end of line) isareti vardir. Kaynak kodu iginde satir sonlarina “\n”
yeni satir (newline) konulur, fakat program dosyaya kayit yaparken satir sonuna CR-LF (Cariage-
Return — LineFeed) isareti koyar. Bu kombinasyon bahsettigimiz satir sonu (end of line) isaretidir. Veri

okunurken ise satir sonu isareti programa “\n" yern/ satir karakteri olarak gevrilir.



Ikili dosyalar (Binary Files), metin dosyalarinda oldugu gibi dosya acllmadan énce fonksiyonda dosya
tipi verilir. Butin veriler byte byte ardisik olarak dosyaya yazilir. Kayit icinde bosluk, satir sonu

karakteri veya herhangi bir kagis isaretinin dzel bir anlami yoktur.

Dosya Isimleri

Her disk dosyasini bir ismi vardir ve dosyalarla calisirken bu isimler kullanilir. Dosya isimleri diger
veriler gibi string olarak saklanirlar. Dosya isimleri igletim sistemindeki kurallar dahilinde 256 karaktere
kadar olabilir. Ornedin Windows isletim sistemlerinde (3.x haric) / \ : * 2 " < > | isaretleri

bulunamaz. Dosya isimlerinin genellikle son 3 hanesi nokta ile ayrilir ve dosya tipini gosterir.

Dosya isimleri ayrica bulunduklari yerin yolunu da (path) ve striicl ismini (a:, c: vb) icerebilirler.
Eder dosya yolu ve siriicii verilmemis ise, dosyanin giincel (current) klasérde bulundudu varsayilir.
Ornegin Windows isletim sisteminde dosya ismi c:\veri\liste.txt olarak verilebilir. Bu isim c
surlclslinde veri isimli klasordeki liste.txt isimli dosyayi gostermektedir. Ters kesme (backslash)
isaretinin (\) string icinde kacis karakteri oldugunu biliyoruz. Dolayisi ile dosya ismini string olarak
verecek olursak iki tane artarda ters kesme isareti koymamiz gerekecektir. Ornedin: char
*dosyaismi="c:\\veri\\liste.txt"; Bunun aksine eder isim klavyeden girilecekse tek ters
kesme isareti konulmalidir. Unix sistemlerde klasérleri ayirmak icin backslash yerine (/) isareti

kullanilmaktadir.

FILE GoOsterici

FILE yapisi (structure) stdio.h da tanimlanmis dosya kontrol yapisidir ve dosya gostericisi (file

pointer) olarak adlandirilir. Bir dosya gostericisi asadidaki gibi tanimlanir

FILE *dosya gostericisi;

Burada dosya gostericisi bir gbsterici degisken gibidir.

Dosyalarin Agilmasi

Verilerin dosyalara yazilmasi veya okunmasi icin dosyalarin dncelikle acilmasi gerekir. Bir dosyanin

acllmasi icin fopen fonksiyonu kullanilir ve kullanimi asadidaki gibidir.

dosya gostericisi = fopen(dosya adi, "Acma modu");

fopen fonksiyonu, verilen dosya adi ve agma modu ile dosya gostericisi'ni iliskilendirir, dolayisi
ile arttk dosya gostericisi verilen dosya ismini temsil edecektir. E§er fopen fonksiyonu basarili
bir sekilde isletiimez ise geriye NULL dederi doner. Bu gibi sorunlar tanimsiz bir dosya ismi, aranilan
dosyanin sabit disk Uzerinde bulunamamasi, sabit disk'in format edilmemis olmasi veya mevcut

olmayan klasériin ya da surlcunin verilmis olmasi durumlaninda meydana gelebilir. Bdylece



dosya gostericisi denetlenerek dosyanin acilip aciimadigi  da kontrol edilebilir.

dosya_ gostericisi NULL degerini almis ise dosya agilmamistir.

fopen fonksiyonunda bulunan dosya ad: agllmasi istenen dosyanin kayit Gnitesi tzerindeki adidir.
acma_modu dosyanin ne amagla agilacagini belirtmektedir. Ornegin dosyadan veri mi okunacaktir ?
dosyaya veri mi yazilacaktir?. Ya da hem okuma hem de yazma mi yapilacaktir? Dosya agmanin tiim

durumlarini asadidaki tabloda gorebilirsiniz.

Acma Modu
Anlami

r Mevcut metin dosyasinin okuma icin agiimasi. Dosya mevcut degilse
geriye NULL gonderilir.

w Metin dosyasinin yazilma igin aglimasi. Dosya mevcut degilse yazma igin
yaratilir, mevcut ise bir uyari yapilmadan silinir ve yeniden yaratilir.

a Mevcut metin dosyasina veri ekleme icin acilmasi. Dosya mevcut dedilse
yaratilir, mevcut ise veriler dosyanin sonuna eklenir.

r+ Mevcut metin dosyasinin hem okuma hem de yazma igin aciimasi. Dosya
mevcut degilse geriye NULL gonderilir.

w+ Mevcut metin dosyasinin hem okuma hem de yazma igin acilmasi. Dosya
mevcut degdilse yazma igin yaratilir.

a+ Mevcut metin dosyasinin okuma ve yazma igin acilmasi. Dosya mevcut
degilse yaratilir, mevcut ise veriler dosyanin sonuna eklenir.

rb Mevcut binary dosyanin okuma igin agiimasi. Dosya mevcut dedilse geriye
NULL génderilir.

wb Metin binary dosyanin yazilma icin acilmasi. Dosya mevcut dedilse yazma
icin yaratilir, mevcut ise bir uyar yapilmadan silinir ve yeniden yaratilir.

ab Mevcut binary dosyaya veri ekleme icin agilmasi. Dosya mevcut degilse
yaratilir, mevcut ise veriler dosyanin sonuna eklenir.

r+b Mevcut binary dosyanin hem okuma hem de yazma igin agiimasi. Dosya
mevcut degilse geriye NULL gonderilir.

w+b Mevcut binary dosyanin hem okuma hem de yazma igin agiimasi. Dosya
mevcut degdilse yazma icin yaratilir.

a+b Mevcut binary dosyanin okuma ve yazma igin agilmasi. Dosya mevcut
degilse yaratilir, mevcut ise veriler dosyanin sonuna eklenir.

Asadidaki deyimler test . txt isimli bir metin dosyasini agmaktadir.

FILE *fptr;
fptr = fopen("test.txt", "r")
if (fptr == NULL)
{
printf ("test.txt dosyasi acilamadi...\n");
exit (1)

}

yada



FILE *fptr;
if ((fptr = fopen("test.txt", "r")) == NULL)
{
printf ("test.txt dosyasi acilamadi...\n");
exit (1) ;
}

Burada "r" dosyanin sadece okuma igin acilacagini gostermektedir. Herhangi bir hata meydana
geldiginde fopen fonksiyonu geriye NULL deder gonderir ve program ekrana "test.txt dosyasi
acilamadi..." mesajini ekrana yazar ve exit (1) fonksiyonunun cagrilmasi ile program sona erer.

Dosyanin agllmasi durumunda program devam edecektir.

Dosyalarin Kapatiimasi

Dosya okunduktan, yazildiktan veya ekleme yapildiktan sonra kapatiimasi gerekmektedir. Dosyanin
kapatiimasi, dosya adi ile dosya gostericisi'nin iligkilendirmesinin sona erdirilmesidir ve

fclose () fonksiyonu ile yapilir. fclose () fonksiyonunun yazim kurali,

int fclose(dosya gostericisi);

olarak yazilir. Yukarida drnekte verilen text . txt dosyasinin kapatiimasi igin asagidaki deyim yazilir.

fclose (fptr) ;

fptr ile iliskilendirilen test.txt dosyasinin yukaridaki deyimle bu iliskisi bitirilir, diger bir deyisle

dosya kapatilir.

Program 12.1'de dosya agcma ve kapa ile ilgili bir 6rnek program verilmistir. 7'inci satirda fp degiskeni
dosya gostericisi olarak tanimlanmistir. 9'uncu satirda fopen () fonksiyonu ile text .doc isimli dosya
yalniz okuma ("r") modunda acilmis ve fp dosya gostericisi ile iligkilendirilmistir. Ayni satirda dosya
gostericisinin NULL dederi alip almadiginin kontroli if ile yapilmistir. Ciktida gorildigi gibi dosya
gostericisi NULL dederini aldidindan yani acilmak istenilen dosya bulunamadi§indan ilk if blogu (10-14

satirlari arasi) igletilerek mesajlar ekrana yazilmistir.

12.1. Dosyanin acilmasi ve kapatilmasi.

1: /* pl20l.c: Dosya ac/kapat */

2: #include <stdio.h>

3:

4: main ()

5: {

6:

7 FILE *fp;

8:

9: if ((fp=fopen ("text.doc", "r"))==NULL)

10: {

11: printf ("text.doc dosyasi acilamadi...\n");
12: printf ("program kapatiliyor...\n");
13: exit (0);
14: } else {
15: printf ("text.doc dosyasi acildi...\n");
16: printf ("fp nin degeri : 0x%p\n", fp);




17: printf ("Dosya kapatiliyor...\n");
18: fclose (fp) ;

19: }

20: }

CIKTI P1201.exe

text.doc dosyasi acilamadi...
program kapatiliyor...

Dosya Okuma ve Yazma

Bir dosyaya veri kaydetmek igin gesitli yontemlerden biri segilebilir. Veri kaydetmek icin C dilinde birgok

fonksiyon bulunmaktadir. Bu fonksiyonlardan bazilar asagidaki gibi siniflandirilabilir.

e Dosyaya bir karakterin kaydedilmesi/okunmasi
e Dosyaya bir karakter dizisinin kaydedilmesi/okunmasi

e Dosyaya blok bilgi kaydedilmesi/okunmasi

Dosyaya Bir Karakterin Kaydedilmesi/Okunmasi

fgetc () ve fputc () fonksiyonlar dosyalara veri kayit edilmesi ve okunmasi igin kullanilir. fgetc ()
fonksiyonu dosyadan her seferinde sadece bir karakter okuyabilir. Bu fonksiyon asadidaki sekilde

kullanilmaktadir.

int fgetc(dosya gosterici);

Dosyadan bir karakter okunduktan sonra dosya gosterici bir artacadi igin ikinci karakter olarak
okunan karakterden sonraki karakter okunur. Ayni karakter ardi ardina iki kez veya dosyadaki mevcut

karakterler sayisindan fazla karakter okunamaz.

fgetc () fonksiyonu dosyaya her seferinde sadece bir karakter yazar. Bu fonksiyonun yazim kurali

asadidaki sekildedir:
int fputc(karakter, dosya gosterici);

Dosyaya veri yazdirilirken ayni karakter istenildigi kadar art arda yazdirilabilir.

12.2 kodu hem dosyaya karakter yazdirabilir hem de dosyadan karakter okuyabilir.

- 12.2. Dosyaya bir karakterin kaydedilmesi/okunmasi

1: /* pl202.c: fgetc() ve fputc() */
2: /* bir karakterin dosyaya yazdirilmasi ve okunmasi*/
3: #include <stdio.h>

4:

5: main ()

6: {

7 char *chr = "Mehmet Zeki Coskun";
8: char ch;

9: FILE *fp;
10:
11: /* Dosyaya yazdirma */




12: if ((fp=fopen ("test.doc", "w"))==NULL)

13: {

14: printf ("Dosya yazdirma icin acilamadi...");
15: exit (0);

16: } else {

17: while (*chr) {

18: fputc (*chr, fp):;

19: chr++;

20: }

21: fclose (fp) ;

22: printf ("Dosyaya yazdirildi...\n");
23: }

24:

25: /* Dosyadan okuma */

26: if ((fp=fopen ("test.doc", "r"))==NULL)
27: {

28: printf ("Dosya okuma icin acilamadi...");
29: exit (0);

30: } else {

31: while (ch!=EQF) {

32: ch=fgetc (fp) ;

33: printf ("%c", ch);

34: }

35: fclose (fp) ;

36: printf ("\nDosya okundu...\n");

37: }

38: }

CIKTI P1202.exe

Dosyaya yazdirildi...
Mehmet Zeki Coskun
Dosya okundu...

P1201 programinda, chr ve ch isimli bir karakter dizileri tanimlanmis ve chr'ye ilk deder olarak bir
isim atanmistir. 10-22 satirlan arasinda dosyaya tek tek karakter yazdirma igin kodlar yazilmstir.
12'inci satirda test.doc isimli dosya yazdirma modu ("w") ile acilmig, fp dosya gostericisi ile
iliskilendirilmis ve dosyanin acilip acilmadiginin kontrold yapilmistir. 13-16 blou dosyanin acilamamasi
durumunda calistinlacaktir. Dosya acildidindan dolayr 16-23 arasindaki blok calistirimistir. 18‘inci
satirda fp dosya gostericisinin belirledigi dosyaya chr isimli karakter dizisinin birer elemani fputc ()
fonksiyonu ile kaydedilmis, daha sonraki satirda chr karakter dizisinin elemani bir arttiriimis, karakter
sonu kontrolii ise while () dobngisi ile 18 Inc satirda yapilmistir. Dongl bittikten sonra 21'inci

satirda dosya kapatilmis ve bir sonraki satirda print£ () fonksiyonu ile mesaj yazdinimistir.

25-37 satirlar arasinda daha once yazdirilan dosyanin icerigi birer karakter okutularak ekrana
yazdirnimistir. 26'inci satirda daha 6nce oldudu gibi dosya agiimis, dosya mevcut oldugundan 30-37
satirlan galistinlmistir. ch  degiskenine fgetc () fonksiyonu ile okunan karakterler atanmig 32‘inci
satirda ise ekrana yazdinlmigtir. Ardi ardina okunan karakterler printf () fonksiyonu ile yazdirilirken
satir atlama kontrol isareti (\n) kullaniimadigindan ekranda karakterler yan yana yazdiriimistir.

Dosyanin sonu ise 31’inci satirda ch ! =EOF ile kontrol ettirilmistir.

Her dosyanin sonunda, dosyanin bittigine gosteren bir karakter kayit edilir. Bu karakter okunan ch

karakteri ile karsilastinilir ve dosyanin sonu belirlenebilir. EOF, End Of File (dosya sonu) anlamindadir.



Dosyaya Bir Karakter Dizisinin Kaydedilmesi/Okunmasi

Bir 6nceki konuda karakterlerin tek tek kaydedilmesi ve okunmasi igin iki fonksiyon vardi. Bu
fonksiyonlar kullanarak dosyadan karakter dizisini okuyabiliyor ya da dosyaya karakter dizisini
dongiler ve kontrol komutlariyla yazdirabiliyorduk. Bunlara gerek kalmadan karakter dizilerini

(dizgi/stirng) bir fonksiyonla okutabilir veya yazdirabiliriz.

Karakter dizisi yazdirmak icin fputs () ve karakter dizisi okutmak icin fgets () fonksiyonlan
kullanilir. fputs () fonksiyonu kullanilarak, bir karakter dizisinin yani bir dizginin (string) bir defada

yazdinlmasi saglanabilir. Bu fonksiyon asagdidaki sekilde kullaniimaktadir.

int fputs(karakter dizisi, dosya gosterici);

Dosyadan bir karakter dizisinin bir seferde okunmasi isteniyorsa gets () fonksiyonu kullanilabilir.

int fgets(karakter dizisi, dizi uzunlugu, dosya gosterici);

Kod 12.3 dosyaya bir karakter dizisinin kaydedilmesi ve okunmasi amaciyla yazilmistir. Bir dnceki
uygulamada (kod 11.2) yaratilan dosya (test.doc) bu 6rnekte kullaniimistir. Programda iki farkl
dosya ayni anda acilmis ve islemler yapilmistir. Iki dosya icin farkl dosya gostericisi 8'inci satirda
tanimlanmistir.  10-14 satidlarinda test.doc dosyasi okuma icin acilmig, 15-19 satirlarinda
testl.doc dosyasl yazma icin agllmistir. Her iki dosya icin sirasiyla fplve fp2 dosya gostericileri
tanimlanmistir. Herhangi ikisinden birinin acilmamasi durumunda ilk dosya icin 13’linct satirda, ikinci

dosya icin 18’inci satirda program sona erecektir.

21'inci satirda fpl dosya gostericisinin isaret ettigi dosyadan 80 karakterlik veri okunmus ve ch
karakter dizisine atanmistir. 25'inci satirda ise fp2 dosya gostericisinin isaret ettifi dosyaya ch
karakter dizisi yazdinlmistir. 22 ve 26'Inci satirlarda mesajlar yazdinlmistir. ilk dosya 23'linci, ikinci

dosya 27'inci satirda kapatilmistir.

12.2. Dosyaya bir karakterin kaydedilmesi/okunmasi

1: /* pl203.c: fgets() ve fputs() */
2: /* bir karakter dizisinin dosyaya yazdirilmasi ve okunmasi*/
3: #include <stdio.h>
4:
5: main ()
6: {
7 char ch[80];
8 FILE *fpl, *fp2;
9:
10: if ((fpl=fopen ("test.doc", "r"))==NULL)
11: {
12: printf ("test.doc okuma icin acilamadi...");
13: exit (0);
14: }
15: if ((fp2=fopen("testl.doc", "w"))==NULL)
16: {
17: printf ("testl.doc yazdirma icin acilamadi...");

18: exit (0);




19: }

20:

21: fgets(ch, 80, fpl);

22: printf ("okunan karakter dizi : %s\n", ch);
23: fclose (fpl);

24:

25: fputs(ch, fp2);

26: printf ("yazilan karakter dizi : %s\n", ch);
27: fclose (fp2);

28: }

29:

P1203.exe

okunan karakter dizi : Mehmet Zeki Coskun
yazilan karakter dizi : Mehmet Zeki Coskun

Dosyaya Blok Bilgi Kaydedilmesi/Okunmasi

Icerigini herhangi bir metin editérii ile dogrudan géremedigimiz dosyalar binary (ikili) dosyalardir. Bu
dosyalarin okunmasi ve yazilmasi farkli fonksiyonlarla yapiimaktadir. Dosyaya yazmak igin kullanilan

fonksiyon fwrite () fonksiyonudur:

int fwrite (bellek, boyutu, sayisi, dosya gosterici);

Burada,

e bellek : dosyaya yazdirilacak verinin gecici olarak bellekte saklandigi alan (buffer) (bir dizi
veya bir yapi (struct) ile tanimlanmig bir veri seti),

e hoyutu . yazdirilacak alanin uzunlugu (burada boyut sizeof() fonksiyonu ile verilebilir),

e sayisi/ : bu verinin tekrarlamam sayisi,

e Dosya_gosterici: dosya gostericisi

Asadida struct ile tanimlanmis bir veri setinin blok kayit eden bir program yazilmistir. Program kayit
yapisindaki Uyeleri (numara, notu, isim) tek seferde dosyaya kayit eder. Dosya modu ("wb") binary
(ikili) kayit modunda acilmistir. Kayit isimli yapinin (struct) 20°inci satirda adresi verilmistir, adres ayni

zamanda bellekte saklandidi alandir.

- 12.4. Dosyaya blok kayit edilmesi (ikili/binary kayit) — fwrite ()

: /* pl204.c: fwrite() () */
: /* Binary verinin dosyaya yazdirilmasi, fwrite() */
: #include <stdio.h>

: struct ogrenci {

int numara;

float notu;

char isim[50];

:} kayit = {10822, 75.0, "Mehmet"};
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:main ()




12: {
13: FILE *fp;

14:

15: if ((fp=fopen ("binary.doc", "wb"))==NULL)
16: {

17: printf ("Dosya acilamadi...\n");

18: exit (0);

19: } else {

20: fwrite (&kayit, sizeof (kayit), 1, £fp);
21: fclose (fp) ;

22 }

23:}

CIKTI P1204.exe

Binary dosyalardaki verileri okumak igin fread () fonksiyonu kullanilmaktadir:

int fread(bellek, boyutu, sayisi, dosya gosterici);

Burada,

bellek: dosyadan okutulacak yazdirilacak verinin gegici olarak bellekte saklanacadi alan
(buffer)

e boyutu : okutulacak alanin uzunlugu,

e sayaisai: bu verinin tekrarlamam sayisi,

e dosya gosterici: dosya gostericisi.

Kod 12.5’de bir onceki programda (kod 11.4) yazdirilan verileri okuyan bir program vardir. 15’inci
satirda dosya sadece binary okuma modunda ("rb") agllmigtir. 20‘inci satirda binary veri okuma

fonksiyonu ile kayit ismindeki yapi okunmus ve ekrana yazdinlmistir.

- 12.5. Dosyadan blok veri okunmasi (ikili/binary kayit) — fread()

1: /* pl205.c: fwrite() () */
2: /* Binary verinin dosyadan okutulmasi, fread() */
3: #include <stdio.h>
4:
5: struct ogrenci {
6: int numara;
7. float notu;
8: char isim[50];
9: 1} kayit;
10:
11: main ()
12: {
13: FILE *fp;
14:
15: if ((fp=fopen ("binary.doc", "rb"))==NULL)
16: {
17: printf ("Dosya acilamadi...\n");
18: exit (0);
19: } else {
20: fread(&kayit, sizeof (kayit), 1, fp);
21: fclose (fp) ;
22:

23: printf ("Ogrenci numarasi : %d\n", kayit.numara);




24: printf ("Ogrenci notu : %$f\n", kayit.notu);

25: printf ("Ogrenci ismi : %$s\n", kayit.isim);
26: }
27: }
P1205.exe
Ogrenci numarasi : 10822
Ogrenci notu : 75.000000
Ogrenci ismi : Mehmet

Bir dosyadan binary okuma yapilirken verilen alan kadar olan tiim bilgi okunur. Bir dizi okutulacaksa

dizi eleman sayisi verilir, okunan tiim dizi okunma esnasinda tek tek elemanlara atanir.

feof () Fonksiyonu

feof () fonksiyonu dosyadaki bilgilerin timimiin okunup okunmadigini gésterir. Bir dosya agildidinda
bilgiler sirayla okunur. Dosya gostericisi her okumada yeni okuyacadi adresi alir. Herhangi bir kontrol
yapllmaz ise disk Uzerinde bu islem kayit Unitesi (izerindeki adreslerin sonuna kadar stirer. Dosyanin

sonuna gelinip gelinmedidi bu fonksiyon ile kontrol edilebilir. Fonksiyonun kullanimi asadidaki gibidir.

int feof (dosya gosterici);

Asadidaki while dongiisti fp (dosya gostericisi) ile temsil edilen dosya sonuna kadar devam eder.

while (!feof (fp)){
fread(bellek, boyutu, sayisi, fp);
diger deyim(ler)

}

Alistirmalar

1. “d:” siriclsiinde “dosyalar” klasoriindeki “metin.txt” isimli dosyay! bir file gostericisi sadece

okuma modu ile acan deyimi yaziniz.
FILE *p;
p=fopen(“c:\\dosyalar\metin.txt”, “r”);

2. Asadidaki deyimlerin anlamlarini yaziniz.

a) fopen("dosya.doc", "r")
b) fopen ("dosya.doc", "w")
c) fopen("dosya.doc", "a")

3. HATA BUL : fp bir dosya gostericisi, kayit bir yapi degiskeni ise asadidaki deyimlerden hangileri
yanligtir?



fclose (fp);

fputc (fp, *chr);

ch=fgetc();

fgets(ch, 80, fpl);

fputs (fp2, ch);

fwrite (kayit, sizeof (kayit), 1, fp):;
fread(kayit, sizeof (kayit), 1, fp);
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4. Klavyeden girilen bir ismi karakter karakter bir dosyaya yazan, okuyan ve okudugunu ekrana alt alta

karakter karakter yazan bir program yaziniz.

5. Klavyeden girilen bir ismi dizgi seklinde bir dosyaya yazan, okuyan ve okudugunu ekrana yazan bir

program yaziniz.

6. 5'inci soruda yaratilan dosya igeriginin ilk 3 karakterini blok olarak okuyan bir program yaziniz.



12. DERS CEVAPLAR

1. HATA BUL:

FILE *fp;
*fp=open ( ("d:\\dosyalar\\metin.txt", "r");

d) fopen("dosya.doc", "

") -=> dosya.doc dosyasint yalniz okuma modunda agar.

r
e) fopen ("dosya.doc", "w") -> dosya.doc dosyasini yalniz yazma modunda agar
a

f) fopen("dosya.doc", "

3.
h) fclose (fp); -> DOGRU
i) fputc(fp, *chr); -> fputc(*chr, fp);
j) ch=fgetc();
k) fgets(ch, 80, fpl); -> DOGRU
1) fputs(fp2, ch); -> fputs(ch, £fp2);
m) fwrite(kayit, sizeof (kayit), 1, fp); ->

fwrite (&kayit, sizeof (kayit), 1,
n) fread(kayit, sizeof (kayit), 1, fp); ->
fread(&kayit, sizeof (kayit), 1,

/* Soru 12.4'in cevabidir. */
#include <stdio.h>

int main ()
{
int 1i;
FILE *fp;
char *isim, ch;

if ((fp=fopen ("dosya.doc", "w"))==NULL)
{

printf ("dosya.doc yazma icin acilamadi...

exit (0);
}

printf ("Bir isim giriniz : ");
scanf ("%s", isim);

while (*isim) {
fputc (*isim, fp);
isim++;

}

fclose (fp) ;

if ((fp=fopen ("dosya.doc", "r"))==NULL)
{

printf ("dosya.doc okuma icin acilamadi..

exit (0);
}

while (ch!=EOF) ({
ch=fgetc (fp);

") -> dosya.doc dosyasini yalniz ekleme modunda agar.

fp);

fp);

'n),.



printf ("%c\n", ch);
}

fclose (fp) ;

return 0;

/* Soru 12.5'in cevabidir. */
#include <stdio.h>

int main ()

{

int 1i;
FILE *fp;
char *isim, ch;

if ((fp=fopen ("dosya.doc", "w'"))==NULL)
{

printf ("dosya.doc yazma icin acilamadi...

exit (0);
}

printf ("Bir isim giriniz : ");
scanf ("%$s", isim);

fputs(isim, f£fp);
fclose (fp);
if ((fp=fopen ("dosya.doc", "r"))==NULL)

{
printf ("dosya.doc okuma icin acilamadi
exit (0);

}

fgets(isim, 50, fp);
printf ("%s", isim);

fclose (fp);

return O;

/* Soru 12.6'nin cevabidir. */
#include <stdio.h>

int main ()

{

int 1i;
FILE *fp;
char *isim, ch;

if ((fp=fopen ("dosya.doc", "rb"))==NULL)
{

printf ("dosya.doc okuma icin acilamadi...

exit (0);
}

fread(isim, 3, 1, fp);
printf ("%s", isim);
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fclose (fp) ;

return 0;

}
12. SAAT

1. HATA BUL:

FILE *fp;

*fp=open ( ("d:\\dosyalar\\metin.txt", "r");

g) fopen("dosya.doc", "

") -=> dosya.doc dosyasint yalniz okuma modunda agar.

r
h) fopen ("dosya.doc", "w") -> dosya.doc dosyasini yalniz yazma modunda agar
a

i) fopen("dosya.doc", "

") -> dosya.doc dosyasini yalniz ekleme modunda agar.

3.
o) fclose(fp); -> DOGRU
p) fputc(fp, -> fputc(*chr, fp):;
q) ch=fgetc();
r) fgets(ch, 80, fpl); -> DOGRU
s) fputs(fp2, ch); -> fputs(ch, fp2);
t) fwrite(kayit, sizeof (kayit), 1, fp); ->

fwrite (&kayit, sizeof (kayit), 1, fp);
u) fread(kayit, sizeof (kayit), 1, fp); ->
fread(&kayit, sizeof (kayit), 1, fp);

/* Soru 12.4'in cevabidir. */
#include <stdio.h>

int main ()
{
int 1i;
FILE *fp;
char *isim, ch;

if ((fp=fopen ("dosya.doc", "w"))==NULL)
{

printf ("dosya.doc yazma icin acilamadi...

exit (0);
}

printf ("Bir isim giriniz : ");
scanf ("%$s", isim);

while (*isim) {
fputc (*isim, fp);
isim++;

}
fclose (fp) ;

if ((fp=fopen ("dosya.doc", "r"))==NULL)

{
printf ("dosya.doc okuma icin acilamadi
exit (0);

}

while (ch!=EOF) {
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ch=fgetc (fp);
printf ("%c\n", ch);

}

fclose (fp) ;

return 0;

/* Soru 12.5'in cevabidir. */
#include <stdio.h>

int main ()

{

int 1i;
FILE *fp;
char *isim, ch;

if ((fp=fopen ("dosya.doc", "w'"))==NULL)
{

printf ("dosya.doc yazma icin acilamadi...

exit (0);
}

printf ("Bir isim giriniz : ");
scanf ("%$s", isim);

fputs (isim, fp);

fclose (fp) ;

if ((fp=fopen ("dosya.doc", "r"))==NULL)

{ printf ("dosya.doc okuma icin acilamadi
exit (0);

}

fgets(isim, 50, fp);
printf ("%s", isim);

fclose (fp);

return O;

/* Soru 12.6'nin cevabidir. */
#include <stdio.h>

int main ()

{

int 1i;
FILE *fp;
char *isim, ch;

if ((fp=fopen ("dosya.doc", "rb"))==NULL)
{

printf ("dosya.doc okuma icin acilamadi...

exit (0);
}

fread(isim, 3, 1, fp);
printf ("%s", isim);
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fclose (fp) ;

return 0;



