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- Problem: iTU Maslak
kampusu iginde yol
bulma sorunu.

* Nedenleri: Kampus
alani genis, mevcut
haritalar yetersiz.

« Coziim Onerisi:

insanlarin rahatca yol
bulabilmeleri igin bir
bilgisayar uygulamasi
gelistirilmesi.
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Kapsam:
« Windows uzerinde caligacak.

« Kullanicinin segtigi iki yer arasindaki yolu
bulacak.

* Buldugu yolu 2 ya da 3 boyutlu gizimle sunacak.

« 2 boyutlu gizimde yetkili kullanicilara editor ile
kampusu degistirme imkani verecek.

* 3 boyutlu cizimde kampusu dolagma imkani
verecek.

* Internet GUzerinden jpeg ile 2 boyutlu gizim
hizmeti verecek.
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Yapi:
* Nesneye dayali tasarim, .NET ortaminda C# ile
geligtirme.

* Windows ve internet uygulamalari bagimsiz
calismakta, iki uygulama da ayni temel Uzerine
kurulu.

* Windows uygulamasinda OpenGL temelli
grafikler mevcut.
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Bilegenler:

* Yapinin temeline ve
arayuze ait siniflarin
birbirleri ile iligkileri.

« Bir basgka sinifa ait nesne
kullanan siniflar.

= Bir baska siniftan turetilen
siniflar.

KAMPUS iCi REHBER

Uygulamaya Yonelik Coziuimler:

* Uygulamasina aligkin olunan bir “En Kisa Yol”
¢Ozumua.
» Dijkstra’nin Algoritmasi.

« Kampus yerlesiminin saklanmasi.
= “kampus.xml” dosyasi.

<duagum =ira="64" isim="" ceszit="" x="-Z, 0" y="-3,4">
<yol hedsf="31" cesit="arac" />
<yol hedef="37" cesit="arac" />
<ynl hedef="122" cesit="arac" />
< /dugum>
<dugum sira="65" ilzim="ARI1 KAPI" ceszit="kapl" =x="-6,7" v="4,15">
<yol hedef="38" cesit="arac" />
</ dugum>
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Gelistirme Asamalari:
* Kampus planinin programa aktariimasi.
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Gelistirme Asamalari:

« Kampus bilgilerinin program kapsamina
alinmasi.

* Kullanici arayuzunin olusturulmasi.

« En Kisa Yol ¢ozumunun uygulanmasi.

* OpenGL ile grafik uygulama gelistiriimesi.
« Editor yapisinin olugturulmasi.

« Internet uygulamasinin hazirlanmasi.
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Kampis Yapisi:

kampus

+dugumler: dugum [*]
+dugum_sayisi: int

+bina sayisi: int

+matris: stzing [¥][*]
+yol_sayisi: int

+yollar: yol [*]

—doc: ¥XmlDocument

+kampus (dosya:string): create
—matris_olustur(): void

—dugum_oku (xml_dugum:XmlNode) : int
—yol olustur(): wvoid

—uzunluk bul(i:int,j:int): double
+difkstra(sl:string,s2:string,arac:bool): void

yol
dugum double
double
double
+y 2: double
+kaynak: int
+hedef: int
+sira: int
+cesit: string
+gecildi: bool
4ciklandi: bool
+yol(): create

+isim: string
+oesit: string
+x: double

+y: double
+ulasim maliyeti:
+bmp: int
+ulasildi: bool
+dugum () : crsate
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Grafik Uygulamasinin Yetenekleri:
* 2 Boyut:
= Limitler dahilinde 6 yone hareket.
« Fare kontrolul ile bina isimlerini géruntileme.
« Editor kullanimi.
« Binalar i¢in gesitlerine gore simgeler.
* 3 Boyut:
= Yol takip modu.
= Serbest dolagim modu.
= Binalar icin fotograflar.
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Editor:
« 2 boyutlu grafik

uzerinden kullanici
kontrolu ile giris.

« Cizimin ayrintili hale
gelmesi.
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Editor:
* Dagum iglemleri.
= Acllan ek pencere ile.
= Ekleme, silme, degistirme.

9 Disgiim Ekleme: x| 9 piigiim Gzellikleri

isim
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Editor:
* Yol iglemleri.
« Dogrudan grafik Uzerinden.
= Ekleme, silme, degistirme.
« Geri alma.
= 5igleme kadar.
= Y1din benzeri bir yapi ile.




KAMPUS iCi REHBER

internet Uygulamasi:
* Windows uygulamasindaki kampus sinifi.
+ Sayfanin agilis durumuna gore akis.

DropDownlist

iceriklerini doldur POST metodu ile

gelen verilere gére

Etiketleri hazirla bir Bitmap ¢iz

Resmi gizle |

Bu Bitmap'i jpeg
olarak kaydet ve
kullaniciya gaster
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internet Uygulamasi:
- Ornek galisma:
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DINLEDIGINIZ iGIN TESEKKURLER

EMRAH GELIK




