Video Dizilerinden Reklam Saptama ve indeksleme
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Ozetce

Bu calismada bir video dizisindeki reklamlari otomatik yakalayarak siniflandiran ve
indeksleyen bir sistem gelistirilmistir. Gelistirilen sistemde 0Oncelikle televizyon
kanalindaki reklam kusaklarinin baslangici ve sonu saptanmaktadir. Daha sonra reklam
kusagindaki reklamlar bolutlenerek, her bir reklamin video dizisindeki baslangici ve sonu
belirlenir. Bolitlenen reklamlarin igerigi XML Schema ile kodlanmistir.

1 Giris

Son yillarda sayisal depolama ortamlarinin ve islemci glct kapasitelerindeki gelismeler analog
yada sayisal kaynakli video dizilerinin sayisal ortamlarda depolanmasi ve islenmesine olanak
saglamistir. Depolanan video dizilerine islemek yada taramak amaciyla yeniden hizli ve etkin bir
sekilde erisebilmek icin indekslenmeleri gerekir. MPEG-7 standardi ([1]) calismalari, bu ihtiyaca
karsilik olarak ¢ogul ortam verilerinin iceriklerinin temsili i¢in standart bir sozdizimi gelistirmeyi
amaclamistir.

Televizyon yayincihiginda televizyon kanallarinin reklam kusaklarinda yayinlanan reklamlarin
bolitlenerek, her bir reklamin giinliik, haftalik ve aylik periyotlarda toplam yayin siiresinin hesabina
hem reklam veren firma ve hem de reklamci firma agisindan ihtiya¢ vardir. Bu nedenle televizyon
yayinlarinda yer alan reklam kusaklarindaki reklamlarin otomatik olarak yakalanarak
siniflandiriimasi ve indekslenmesi oldukga biiylik 6nem tagimaktadir. Bir veritanabininda depolanan
bu indeks bilgilerinden yararlanilarak, daha sonra belirli bir kanalda belirli bir reklamin giin boyu
kag kere ve hangi zaman araliklarinda yayinlandigi tirtinde sorgulamalar yapilabilinecektir.

Bu amagla indeks bilgilerinin ¢ikarilabilmesi icin video iceriginin analizi gerekmektedir. Ikinci
boliimde bu analiz ayrintili olarak agiklanmaktadir. Uglincti bolimde tanitilan yontemle elde edilen
deneysel sonuglar verilmektedir.

2 Reklam Boélutleme Algoritmasi

Gelistirilen sistemde (Sekil.1) video dizilerinin analizi asagidaki bilesenlerden olusmaktadir:
1. Sahne Gegislerinin Saptanmasi

Sahneler arasindaki gecis tek bir cercevede olusabilecegi gibi yavascada olusabilir. Birinci tir
gecislere kesim adi verilmektedir. ikinci tiir gecisler ise genellikle video kurgulama uygulamalari
tarafindan olusturulmaktadir. Ornegin soniimleme (fade-out) tiiriindeki kurgulamada bu gegis, ilk
sahneye ait son cercevenin benek degerleri sabit bir degere donistirilerek, girisim (fade-in)
tirindeki kurgulamada ise benek degerleri zamanla sabit bir degerden, sahnenin ilk gergevesinin
benek degerlerine donusturilerek gerceklestirilir. C6zulme (dissolve) efektinde ise dnce soniimleme
ve ardindan da girisim efektleri uygulanir.

Sahne gegislerinin saptanmasi ve siniflandirilmasi i¢in 6nerilen yontemler genellikle gergeveler



arasindaki bir benzerlik Olcutiindeki degisimin izlenmesine dayanmaktadir ([2]). Sahneler arasi
gecisleri saptamanin en basit yolu cerceveler arasindaki benek degerlerindeki degisimin
sayllmasidir. Ancak benek degerlerindeki degisim kamera hareketlerine oldukca duyarhdir. Bu
duyarhhgi azaltmak icin video gercevelerinin bdlgelere ayrilmasi ve her bir bdlgedeki ortalama ve
standart sapma gibi istatistiksel 6zelliklerdeki degisimin izlenilmesi dnerilmistir. Sahne gecislerinin
saptanmasinda en sik kullanilan benzerlik 6lgitt histogramdir. Bu yontemde, birbirini izleyen
cercevelere ait histogramlar arasindaki fark olusturulur. Bu farkin belirli bir esik degerinin izerinde
oldugu cercevelerin kesim oldugu varsayilir.

Bu calismada sahne gecislerinin saptanmasinda birbirini izleyen cercevelere ait histogramlar
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kullantimigtir. Her bir sahne siniri saptandiktan sonra sahneye ait cercevelerden bir cerceve anahtar
cerceve olarak secilmektedir (Sekil.2).

2.Kanal Simgesinin Saptanmasi

Kanal simgesinin saptanmasinda birbirini izleyen cercevelerdeki benek degerleri arasindaki fark
isaretinden yararlaniimistir:

(k) = I(a,yk = 1)
() = 121 I(z,y;k)

Simge genellikle cercevenin koselerinde yer aldigindan fark isareti analizi sadece cergevenin
kdse ve sinir bandinda ve bir kere yapilmaktadir. Kanal simgesinin verildigi durumda ise sadece
simge cercevede konumlandirilir.
3.Reklam Kusaginin Saptanmasi

Reklam kusaginin baslangicinda genellikle televizyon kanalina ait simge ya sahneden kaybolur
yada bicim degistirir. Program akisindan reklam kusagina geciste genellikle araya kisa streli sabit
siyah cerceve konur. Ayrica reklamlar genellikle yiiksek sayida ve her biri kisa siireli sahneye
sahiptir.
4.Reklamlarin Bolutlenmesi

Reklamlarin yayinlanmasi sirasinda reklamlar arasi geciste kisa sureli sabit siyah cerceveler
konur. Bu gerceveler anahtar cerceve olarak sahne gecislerinde saptanacaktir.
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3 Sonug

Sekil.2’de bir reklam kusagina ait bélitlenmis reklam dizisi verilmistir. Elde edilen reklam anahtar
cerceveleri ve sinirlari Tablo.2’de verilen XML kodu ile tanimlanmaktadir. Bir reklam videosunu
tanimlayan 6zellikler Tablo.1’de agiklanmistir. Onerilen XML kodu bir reklamin belirli bir kanalda
yada tim kanallarda toplam ne kadar stire yayinlandigi sorgulamasina cevap verebilecek sekilde
tasarlanmistir. Ayrica belirli bir sinifa ait Grunlere iliskin reklam videolarina erismek olasidir.
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Sekil.1 Gelistirilen sistemde reklam dizilerinin analizi.
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Sekil.2 Bir reklam kusagina ait bolutlenmis reklam dizisi.

Tablo.1 Reklam video bolatleri icin indeks bilgileri.

Alan Adi Aciklama Tipi Izin verilen sayi

Title Reklamin adi Karakter katari 1

Keywords Reklama ait anahtar sozcikler | Karakter katari listesi |0 yada 1

Summary Reklamin ozeti Karakter katari 0 yada 1
Publisher Reklam veren firma PublisherID 1
BroadcastDate | Yayinlandig tarih ISO 8601:1988 Date |1
Duration Reklamin yayinlandigi sire IntervalTimeElement |1
PrimeTime Prime time Boolean 1
TVChannelName | Yayinlandigi kanalin adi Karakter katari 1
TVChannelLogo | Yayinlandigi kanalin logosu | LogoElement 1
Keyframes Anahtar cerceveler KeyframeElement +




Tablo.2 Reklam video dizileri icin 6nerilen XML Schema Kodu.

<xsd:schema xmins:xsd="http://cvip.cs.itu.edu.tr/CommercialSchema">
<xsd:element name="CommercialArchieve">
<xsd:complexType>
<xsd:element name="commercial” minOccurs="1" maxOccurs="*">
<xsd:complexType>
<xsd:element name="Title" base="string" maxOccurs="1"/>
<xsd:element name="Keywords" type="listOfString " maxOccurs="1"/>
<xsd:element name="Summary" type="string" maxOccurs="1"/>
<xsd:element name="Publisher" type="PublisherID" maxOccurs="1"/>
<xsd:element name="BroadcastDate" base="date" maxOccurs="1"/>
<xsd:element name="Duration™ type="IntervalTime" maxOccurs="1"/>
<xsd:element name="PrimeTime" base="boolean" maxOccurs="1"/>
<xsd:element name="TVChannelName" base="string" maxOccurs="1"/>
<xsd:element name="TVChannelLogo" base="LogoType" maxOccurs="1"/>
<xsd:element name="Keyframes" type="KeyframeType" maxOccurs="1"/>
</xsd:complexType>
</xsd:element>
<xsd:attribute name="id" type="ID"/>
</xsd:complexType>
<xsd:complexType name=" BoundingBoxType ">
<xsd:element name="Left" base="integer"/>
<xsd:element name="Top" base="integer"/>
<xsd:element name="Right" base="integer"/>
<xsd:element name="Bottom" base="integer"/>
</xsd:complexType>
<xsd:complexType name="LogoType">
<xsd:element name="icon" base="urlSimple"/>
<xsd:element name="bbox" type="BoundingBoxType"/>
</xsd:complexType>
<xsd:complexType name="keyframeType">
<xsd:element name="frame" base="urlSimple"/>
<xsd:element name="dominantColor" type="colorVectorList"/>
<xsd:attribute name="id" type="ID"/>
</xsd:complexType>
<simpleType name="listOfString" base="string" derivedBy="list"/>
<simpleType name="colorVectorList" base="ColorVector" derivedBy="list">
<length value="8">
</simpleType>
<xsd:complexType name="colorVector">
<xsd:element name="red" base="integer"/>
<xsd:element name="green" base="integer"/>
<xsd:element name="blue" base="integer"/>
</xsd:complexType>

</xsd:element>



