03.05.2001
Bilgi Teknolojileri Yiiksek Lisans Programi

i§1etim Sistemleri Final Sinavi

(Stire:120 dakika)

(a) Bellek yonetimi algoritmalarindan yerlegtirme amagh “buddy sistemi” nasil uygu-
lanir?

(b) Baslangic durumunda 0 adresinden itibaren 256K (2% Kbyte) boyunda bir bloga
sahip olan bir sistemde sirasiyla 5K, 25K, 35K ve 20K biiyiikliigiinde bellek istekleri
kargilandiktan sonra bellekte olusan bloklarin sayisi, adresleri ve biiyiikliikleri ne
olur? Listeleyiniz.

(a) UNIX igletim istemi katalog hiyerarsisini agag¢ olarak gosteriniz ve sistem katalog-
larinin iglevlerini kisaca agiklayiniz.

(b) i-node nedir, hangi bilgileri tutmak amaci ile kullanilir?

3. Zaman paylagimh ¢alisan bir sistemde agagida verilen kodu yiiriiten iki eg proses (P1 ve
P2) ¢aligmaktadur.

void P(void)
{
int i;
for (i=1; i<10; i++)
n=n+1;

}

Paylagilan n degigkeninin ilk degeri sifirdir (n=0). n degigkeninin degerinin bir artirilmas:
iglemi iic asamali olarak gerceklesmekte ve prosesler bu agamalarin herhangi birinde
kesilip daha sonra ¢aligmak {izere igletim sistemi tarafindan siraya konabilmektedir. Bu
asamalar su sekildedir:

- (1. agama) n degigkeninin degerini bellekten oku.
- (2. agama) okunmus olan n degerini 1 arttir.

- (3. agama) yeni n degerini bellekte yerine yaz.

(a) P1 ve P2 proseslerinin hi¢ kesilmeden, ardigil ¢aligmasi durumunda yiiriitme so-
nunda n degigkeninin alacag son deger ne olur? Neden?

(b) P1 ve P2 proseslerinin zaman paylagimh ¢aligmalar: sonucunda yapilan gozlemlerde
baz yiiritmelerin sonunda n=10 degeri olugtugu goriilmiigtiir. P1 ve P2’nin uygun
zamanlarda kesilmeleri ile bu sonucu iiretecek bir senaryo verin ve cevabinizi kisaca
aciklayin.



