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i§1etim Sistemleri Final Sinavi

W

(Siire:120 dakika)

. (20 puan)

(a) Is siralama (scheduling) ne demektir? Neden gereklidir? Kisaca aciklayimn.

(b) UNIX igletim sisteminde kullanilan is siralama algoritmasim kisaca agiklayin.
. (20 puan)

(a) Bellek yonetim biriminin temel gorevleri nelerdir?

(b) UNIX igletim sisteminde kullamlan bellek yonetimi yaklagimim kisaca agiklaymn.
(20 puan)

(a) Girig/Cikis yazihmlarinin katmanh bir yapida olmasi neden tercih edilir? Kisaca
aciklayin.

(b) Girig/Cikig yazilmlarinda hangi katmanlarin yer almas: etkin bir ¢aligma saglar?
Kisaca aciklayin.

. (40 puan) Bu soruda {i¢ prosesin paylagilan bir bellek alanini kullanmalar: ele alinacak-
tir. Bir A prosesi gerekli paylagilan kaynaklari (semaforlar ve paylasilan bellek alanlari)
ve iki adet gocuk proses yaratacak ve gerekli ilk deger atamalarimi yapacaktir. Gocuk
prosesleri C1 ve G2 ile gosterirsek, A prosesi ile C1 ve G2 prosesleri iki tamsay1 uzun-
lugunda bir paylagilan bellek alanimi ortak olarak kullanacaklardir. Bu paylasilan bellek
alanina yazilan ilk tamsay: proses numarasini, ikinci tamsay: da veriyi gostermektedir.
Bu durumda A prosesi veriyi ekrana bastirmasim istedigi cocugunun kimlik degerini
(tamsay1) ve veriyi (tamsayi) sirayla paylagilan bellek alaninin ilk ve ikinci kisumlarina
yazacaktir. C1 ve Q2 prosesleri de paylagilan bellek alanini kontrol edecekler ve eger
bu alanin ilk kisminda kendi proses kimlik numaralar1 yaziliysa, ikinci kisitmdaki veriyi
okuyup ekrana bastiracaklardir.

(a) Bu ¢ahismay saglamak igin kullanmay: 6ngordiigiiniiz semaforlar1 ne amaglarla kul-
lanacagimizi kisaca agiklayin.

(b) A, C1 ve G2 proseslerine iligkin program kodlarim sembolik bir dille yazin.

(¢) Yukarida tamimlanan ¢aligmay: saglayan programi C programlama dili ve gerekli
UNIX sistem ¢agrilarin kullanarak yazin.



Sistem Cagrilar::

int fork(void);

void signal(int signum, (void *) handler);
int getpid(void);

int getppid(void);

unsigned int sleep(unsigned int seconds);
int wait(int *status);

Semafor icin gerekli sistem cagrilari:

— int semget ( int key, int nsems, int semflg );
— int semop ( int semid, struct sembuf *ops, unsigned nops );

— int semctl (int semid, int semnum, int cmd, union semun arg);
Semaforlar icin gerekli veri yapilarinin tanimai:

— union semun {
int val; /* value for SETVAL */
struct semid_ds *buf; /* buffer for IPC_STAT, IPC_SET */
unsigned short int *array; /* array for GETALL, SETALL */
struct seminfo *__buf; /* buffer for IPC_INFO */
};
— struct sembuf
{
short sem_num; /* semaphore number: O = first */
short sem_op; /* semaphore operation */
short sem_flg;
+;

Paylasilan bellekler i¢cin gerekli sistem c¢agrilar::

— int shmget(key_t key, int size, int shmflg);

void *shmat ( int shmid, const void *shmaddr, int shmflg );

int shmdt ( void *shmaddr);

— int shmctl(int shmid, int cmd, struct shmid_ds *buf);



