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Nesne Isaretcileri

Isaretciler, veri degil, verinin yerlesik bulundugu bellek gdziiniin
adresini  tasirlar. Isaretciler basit tipte degiskenlere isaret
edebildikleri gibi, bir nesneye de isaret edebilirler. Isaretciler
kullanilmadan 6nce uygun baslangic degeri atanmalidir:

B new operatoru

Isletim sisteminden uygun miktarda bellek alani alir. Dondiirduigi

deger bu alanin baslangic adresidir. Eger islem basarisiz olursa 0
(NULL) dondurdr.

Nesne isaretcilerinde new kullanildiginda yukaridakine ek olarak
nesnenin kurucu fonksiyonu calistirilir. BOylece nesne yaratilirken
baslangic degerleri atanmis olur.
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Nesne Isaretcileri

B delete operatori

Bellegin verimli ve etkin kullanimi icin, new operatOrinin
kullanimina karsilik olarak bellek alani kullanimi bittiginde isletim
sistemine delete operatori ile geri verilmelidir.

new ile asagidaki bicimde bir nesne dizisi icin bellek alindiginda
Int * ptr = new Int[10];

delete ile
delete [ ] ptr;

seklinde isletim siteminde geri verilmelidir. Isaretci 6nuindeki
“[1” kullanilmaz ise sadece dizinin ilk elemani igin bellek alani
geri vertlir.
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class person /l class of persons || void person::setName(char *n)

{ {

char *name; Il '
e person's name R REmE:
person(); //IDefault Constructor name = new char[strlen(n)];

void setName(char *); // set the name strcpy(name, n);
void printName() // print the name }

{

cout << "Name is:" << name<<endl|;
} —
~person() void main()

{ cout << "Destructor" << endl; {
delete name;} person* persPtr = new person|[3];

}: persPtr->setName("Personl");
(persPtr+1)->setName("Person2");

person::person()

{

cout << "Constructor" << endl;
name = new char;
name ="\0";

}
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(persPtr+2)->setName("Person3");
persPtr->printName();
(persPtr+1)->printName();
(persPtr+2)->printName();

delete [ ] persPtr;

} /I end main()




Nesne Baglantili Listeleri

Bir sinif kendi tipinden bir nesneye isaretci icerebilir. Bu
Isaretci kullanilarak bir nesne zinciri  (baglantili  liste)
kurulabilir.

class teacher{
friend class teacher list;

char *name;

int age,numOfStudents;

teacher * next; // Pointer to next object of teacher

public:

teacher(char *, int, int); // Constructor /* linked list for teachers */

void print(); class teacher_list{

char *getName(){return name:} teacher *head;

~teacher() /| Destructor public:

{ teacher_list(){head=0;}
cout<<" Destructor of teacher" << end!: char append(char *,int,int);
delete name; char del(char *);

} void print();

¥ )
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[saretciler ve Kalitim

Eger bir sinif temel bir siniftan tdretilmis ise, tlretilmis siniftan bir isaretciye
herhangi bir tip dondsimi gerekmeksizin temel siniftan bir isaretci
atanabilir. Temel sinifin isaretcisi tlretilmis sinifa isaretci olabilir. Tersi bir
dontsim, tip dontsimu gerektirir.
Ornegin, teacher nesnesine bir isaretci teacher ve principal nesnelerine isaret
edebilir. principal ile teacher arasinda “is a” iliskisi vardir : principal is a
teacher. Ancak tersi her zaman dogru degildir : her teacher bir principal
olmayabilir.

class Base{

b

class Derived : public Base {

J

Derived d;

Base *bp=&d,; /[ implicit conversion
Derived *dp=bp; Il error Base is not Derived
dp = (derived *)bp; // explicit conversion
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Eger bir sinif kalitim ile private olarak temel siniftan turetilirse, bu
durumda tip dontsimid yapilamaz. Cunkd temel sinifin public
uyeleri temel sinifa ait isaretciler tarafindan erisilebilir. Ancak
tretilmis siniftan nesneler yada isaretciler temel sinif Gyelerine
erisemezler.

class Base{

int m1;

public:

Int m2;
I3
class Derived : private Base {// m2 is not a public member of Derived
b
Derived d,;
d.m2=5; /[ error m2 is private member of Derived
base *bp=&d; /[ error private base
bp->m2=5; Il ok
bp = (base*)&d; // ok: explicit conversion
bp->m2=5; Il ok
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Isaretciler ve kalitim kullanilarak, heterojen baglantili listeler
olusturulabilir. Temel sinifa isaret eden nesnelerden olusan liste,
bu temel siniftan tdretilmis tim siniflara ait nesneler icerebilir.
Heterojen listeleri daha sonra c¢ok sekillilik konusunda tekrar

Inceleyecegiz.
w |

teacher t2 teacher t3

Ornek: 6gretmenler ve mudarler listesi

- w
insert()

delete() teacher t1

List my _list principal p1 principal p2

(
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Case Study

SnakeClass.cpp
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class GameBoard{

public:
GameBoard(TCanvas *cnvs){ /* */}
bool isPointOnBoard(int,int) ;
bool GameOver
Int appleX,appleY,int numberOfApplesRemaining ;
getApple() ;
drawApple() ;

protected:
TCanvas *myCanvas ;

private .

( Int BoardWidth,BoardHeight ; } ;
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