Timlestirilmis Yazilm Gelistirme Siireci
(The Unified Process - UP)

Deneyimler sonucu kabul géren en iyi 6zellikler bir araya getirilmistir.
« Yinelemeli (/terative)

+ Arttirmal ve evrimsel (/ncremental, evolutionary)

- Risk giidiimlii (risk-driven)

Coziimleme

Her iterasyon
sonunda sistem
istenene yaklasir}

Gergekleme

Bir iterasyon adimi

Ornegin 4 hgffﬂ Iterasyon udlmlarlmr:

siireleri esit ve
sabittir.

0 Note that
d end able executable although an

iteration includes
‘work in most

S disciplines, the
relative effort and

— i emphasis change

s over time.

— This example is
_— — suggestive, not

— literal.

|

Iterations.

Derste Kullanilacak Ornek Sistem
Dersteki ornekler gogunlukla “"NextGen" adi verilen bir POS (point of sale) sistemi
lizerinde verilecekfir.
Yazilimin iig katmandan olustugu distintilmistir.

Uzerinde fazla
| durulmayacak, diger
Arayiiz ' katmanlarla baglantinin
(Interface) T R nasil saglanacagt
emm— incelenecek

Uzerinde galisilacak olan
(application temel katman.
logic and Nesnelerin tasarimi
domain object yapilacak.
layer )

erinde galigilacak olan
Teknik Hizmetler ikinci ncelikli katman.
( technical Nesnelerin tasarimi
services layer) yapilacak.
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Yinelemeli Siirecin Yararlar:
- Degisen isteklere uyum
+ Erken geri besleme
ik sistemlerde ¢oziimleme kolaylhg
* Her iterasyonda deneyim kazanilmasi
+ Risklerin erken giderilmesi (eger miimkiinse)
* Erken iriin elde etme, takimda moral yiikselmesi

Oneriler:
+ 2 - 6 haftalik sabit siireli iterasyonlar uygulanmali
+ Yiiksek risk tastyan kisimlar ilk iterasyonlarda gergeklenmeli
+ Temel olusturan yapilar (gekirdek) énce gergeklenmeli
+ Siirekli kullanicilardan geri besleme alinmali, isteklere uyulmaya dikkat edilmeli
* Her iterasyondan sonra iiriin tam olarak sinanmalt
+ Kullanim senaryolari ysntemi (use case) uygulanmali
+ Gorsel modelleme (UML) kullaniimali
+ Bir iterasyonda elde edilen deneyim diger iterasyonda kullanilmali

UP Asamalar:
Tiimlestirilmis Siiregte (UP) yazilim gelistirme asamalari:
* Baslangig (Znception): Kabaca vizyon, fizibilite, tamam/devam?
- Ayrintilandirma (E/aboration): Daha gergekgi ¢oziimleme, cekirdek yapinin ve
yiiksek riskli kisimlarin yinelemeli olarak olusturulmasi.
+ Tamamlama (Construction): Daha az riskli ve diisiik éncelikli kisimlarin
yinelemeli olarak gergeklenmesi.
- Yaym ( Transition): Beta testleri, piyasaya sirme ¢alismalar:.

asama

iterasyon { I
Kilometre U iiri Son Uriin/stiriim
tagi

ne
Kullanim Senaryolari
Use-Case Model
Isteklerin anlagilmasini ve ifade edilmesini saglayan bir ygntemdir.
Ozellikle islevsel isteklerin ifade edilmesinde kullanilir.

TIvar Jacobson, Isvecli miih. (Ericsson), sonra Rational'de, simdi kendi firmasinda.
http://www.ivarjacobson.com
Tanim:

*"A use case specifies a sequence of acti including variants, that a system

(Jacobson, Booch, Rumbaugh 1999)

* "A use case is a collection of possible sequences of interactions between the
system under discussion and its external actors, related to a particular goal.”
(Cockburn 2000)

http://www.rational.com/uml/
http://alistair.cockburn.us/usecases/usecases.html
http://www.pols.co.uk/use-case-zone/
http://www.mcs.vuw.ac.nz/research/object/Papers/euc-html/
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Senaryo: Anlamli bir sonuca (amaca) ulasmak igin aktor ile sistem arasinda
gergeklesen olaylarin belli bir zinciridir. Bir sistemin ¢alismasi sirasinda birden
fazla senaryo gergeklesebilir.

Olas: tiim senaryolar kullanim senaryolarini (use case) olustururlar.
Ornek:

Bir otomatik para gekme makinesinde (ATM) miisteri ile sistem arasinda
gergeklesebilecek olan olaylarin olusturdugu senaryolar sunlar olabilir.
1. Miisteri kartini makineye takar.

2. Sistem sifreyi sorar.

3. Misteri sifreyi girer.

4. Sistem sifreyi onaylar.

5. Misteri para gekme islemini seger.

6. Miisteri gekecegi para miktarini seger.

7. Sistem parayi, makbuzu ve karti verir.

Yukaridaki akis bu sistemdeki olasi senaryolardan sadece biridir.

Ayni sistemdeki baska bir senaryo da miisterinin bakiyesinin yeterli olmamast
durumuyla ilgilidir.

Nesneye D azihm Gelistirme
Birincil Aktor ve Sistemin Sinirlari

Diikkan

Musteriye Satis Sistemi
Vergi

J C)
Caiss ' @ Terminal

(kasa)
Satis inceleme
# Sistemi Kasa
Qérevlisi

Amag: Vergileri
dogru toplamak

Amag: Firmanin satis ~Ama(;: Satist yapmak
Performansini belirlemek

Amag: Mal satin almak

Sekilde goriildiigii gibi o anda tasarlamakta oldugumuz sistem sadece terminal
programi ise bu durumda sistemin birincil aktéri (kullanicist) kasa gérevlisidir.
Ancak diikkan sistemini bir biitiin olarak inceliyorsak kasa gérevlisi bu sistemin
iginde bir pargadir ve aktér degildir. Bu durumda birincil aktsr misteridir. Vergi
dairesi ise bu sistemden etkilenen diger aktérdiir.

-Ilgilile lentileri (Stake holders and interests): Sistemin ¢alismasindan
etkilenen ve bu sistemden beklentileri olan unsurlar (diger aktarler).

Birincil aktor, destek aktérii ve diger aktorlerin belirlenmesi sistemin sinirlarini
Gizer.

Kullanim senaryolar: ilgililerin (aktorlerin) tiim beklentilerini karsilayan tim
olaylari ve sadece onlart igerir.

Tiim ilgililerin ve beklentilerin ilk basta belirlenmesi 6nemlidir. Aksi durumda
senaryolarda bazi durumlar unutulabilir ve bu eksiklik ancak ileriki asamalarda

+ On kosullar (Preconditions): Belli bir senaryo grubunu (use case) olusturan
olaylarin baslamast igin saglanmasi gereken kosullar.

Bu kosullar senaryo iginde test edilmez, dogru olduklar: varsayilir.

- Son kosullar (Postconditions, Success Guarantees): Senaryolar tamamlandiginda
sistemin ulasacagi durumlardir.

Son kosullar ilgililerin beklentilerine (amaglarina) denk diiser.

Nesneye Dayal ihm Geli e

Aktér: Sistemin kullanicilarini tanimlamak igin kullanilan mekanizmadir.
+ Aktor tasarlanmakta olan sitemin kullanicisi ya da o sistemden etkilenen diger
birimlerdir; insan, bagka bir sistem, bir cihaz olabilir.
+ Aktérler tasarlanacak olan sistemin diginda kalan birimlerdir.
- Aktor sistemden hizmet isteginde bulunabilir, sisteme hizmet verebilir.
Farkl gruplara ayrilirlar:

* Birincil Aktor (Primary Actor): Sistemden asil fayday: saglayan, islemleri
baslatan kullanici.

Aktorii: Sisteme bilgi (destek) saglayan aktor. Genellikle bir bilgisayar
sistemidir.
b ktorler: Bu aktorler sistemi dogrudan kullanmazlar ve sisteme bilgi
destegi vermezler ancak o senaryoda gergeklesen olaylarla ilgilenirler ve bu
olaylardan etkilenirler.

Aktdrlere iligkin 6rnekler derslerin ilerleyen béliimlerinde verilecekftir.

Birincil Aktér ve Sistemin Sinirlari:

Uzerinde ¢aligtigimiz sistemi hangi diizeyde inceledigimize ve sinirlarini ne sekilde
cizdigimize baglh olarak birincil aktorler degisiklik gésterir.

Kullanim senaryolarini yazarken sistemin sinirlarini dogru olarak belirlemek, nelerin
disarida nelerin iceride olacagina dogru karar vermek gerekir.

ne
Kullanim Senaryolarinin Yazilmasi

Kullanim senaryolarinin ifade edilmesi:

- Thtiyaglarin ve istenen ézelliklerin listelenmesi seklinde DEGIL.

+ Sistem kara kutu olarak ele alinir. Sistemin i¢ yapisi goriilmez, sistemin disariya

(aktérlere) karsi sorumluluklar: ifade edilir.

+ Aktérler ile sistem arasindaki etkilesim etken ciimleler ile ifade edilir.

+ "Ne yapar?" sorusu cevaplanir, "Nasil yapar?" degil. Sistemin sorumluluklarini

nasil yerine getirecegi daha sonra gelinecek olan tasarim asamasinda ele alinacak

problemdir. Kullanim senaryolarini yazdigimiz simdiki asamada ise sadece istekler
anlasiimaya galigiliyor.

+ Sistemin bitmis hali hayal edilerek bu sistem ¢alistiginda olusabilecek senaryolar
yazilir.

Kullanim senaryolarinda yer alan béliimler:

Her kullanim senaryolari grubunun (use case) bir adi ve numarasi vardir. Isimden
sonra asagidaki béliimler gelir.

a) Onséz (Preface) Bslimi

Asagidaki alt bslimlerden olusur:

« Birincil Aktor (Primary Actor): Sistemden asil fayday: saglayan, islemleri
baslatan kullanici.

Nesneye Dayali Yazilim Gelistirme
b) Ana Basarili Senaryo (Temel Akis) Bélimii (Main Success Scenario or Basic Flow

Sistemin en dogal galisma sekli adim adim yazilir. Her adim numaralanir.

Kosullar ve dallanmalar igermez. Etken ciimleler kullanilir; “kim ne yapar” agiktir.
Adimlar ii¢ farkh gruba ayrilir:

1. Kullanicilar ile sistem arasinda etkilesim, tetikleme.

2. Onaylama (gogunlukla sistem tarafindan)

3. Sistemde durum degisikligi, bir bilginin kayit edilmesi.

1. Musteri sifresini girer.
2. Sistem ekrana musterinin adini ¢ikartir.
SR

Belirsiz ve edilgen ciimleler kullanilmaz. Ornek: “Toplam belirlenir.” Bu uygun bir
senaryo ciimlesi degildir. Kim belirleyecek? Sistem mi? Aktérlerden biri mi?
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c) Uzantilar (Alternatif Akiglar) Béliimii (Extensions or Alternate Flows)

Ana senaryonun disinda kalan basarili/basarisiz sonuglara gstiiren tiim senaryolar
siralanir.

Ana senaryodan (temel akis) dallanmalar seklinde yazilirlar. Ana senaryoda hangi
adimdan buraya gelinecekse o adimin numarasi kullanilir.

Alternatif akisa (dallanma) neden olan kosullar aktérler ya da sistem tarafindan
fark edilecek sekilde yazilmalr.

Alternatif senaryolar ile aktsrlerin tiim amaglart saglanmis olmali.

Ornek: Ana senaryoda “2. Miisteri sifresini girer" satiri varsa, temel akista sifrenin
dogru oldugu durum ele alinir. Sifrenin yanhs girilmesi durumu ise asagida
gosterildigi gibi uzantilarda incelenir.

Uzantilar:
2a. Musteri sifresini yanhs girmistir.
1. Sistem hata mesaji verir ve sifreyi yeniden ister.
d) Sira Disi Durumlar Bélimi (Exceptions)
Sistemde hatalar olustugunda yapilacaklar siralanir.
Bazi tasarimcilar bu bsliimdeki olaylari da uzantilar béliimiinde ele alirlar.

Nesneye Dayali Yazilim Gelistirme

Senaryo Grubu (Use Case) SG1: Satig Islemleri:
Konu: NextGen POS Market Sistemi

Birincil Aktor: Kasa Gorevlisi
iigililer (Aktorler) ve Beklentileri (Stakeholders and Interests):

+ Kasa Gorevlisi: Bilgilerin dogru ve hizl girilmesi, toplamin dogru hesaplanmasi, para
Ustliniin dogru hesaplanmasi

« Satis Elemani: Komisyonun dogru hesaplanmasi ve kayit edilmesi
« Midar: Yetkili islemleri (kasa gorevlisinin yapamadigi) kolaylikla yapabilmek
« Vergi Dairesi: Vergilerin dogru hesaplanabilmesi ve toplanabilmesi

« Kredi Karti Asillama Merke:
bilgilerinin kayit edilmesi

deme bilgilerinin dogru formatta gelmesi ve asillama

On Kosullar (Preconditions): Kasa gérevlisi sisteme giris yapmistir.

Son Kosullar (Postconditions): Satis bilgileri kayit edilmistir. Vergi dogru olarak
hesaplanmistir. Muhasebe ve envanter kayitlari gtincellenmistir. Komisyon kayit
edilmistir. Fatura olusturulmustur. Kredi karti onay: kayit edilmistir.

Nesneye Dayali Yazilim Gelistirme

Uzantilar (Alternatif Akiglar) (Extensions or Alternate Flows) Devami:
*b. Herhangi bir anda sistemde bir hata olusur:
Bu durumlarda bilgilerin kayit edilmesi ve sistemin kaldigi yerden devam edebilmesi
istenir.
1. Kasa gorevlisi sistemi yeniden baslatir, sisteme giris yapar ve sistemin onceki
durumdan devam etmesini ister.
2. Sistem 6nceki durumu olusturur.
2a. Sistem 6nceki durumu olustururken anormallik sezer.
1. Sistem hata uyarisi verir, hatay! kayit eder ve temiz (baslangi¢) duruma
geger.
Kasa gdrevlisi yeni bir satis baglatir.
3a. Gegersiz bir trtin kodu (Sistemde bulunamadi):
1. Sistem hata uyarisi verir, Urlinii reddeder.
2. Kasa gorevlisi hataya tepki verir:
2a. Uriiniin Ustiinde okunabilir bir kod vardir:
1. Kasa gorevlisi kodu sisteme elle (manual) girer.
2. Sistem driiniin tanitici bilgisini ve fiyatini gosterir.
2b. (in (stlinde kod yoktur, ama fiyati yazilidir:
1. Kasa gorevlisi midirden yetkili bir islem yapmasini ister.
2. Muddr sifresini girer.
3. Kasa gorevlisi fiyati elle girer.

Nesneye Da:

e) Ozel Istekler Balimii (Special Requirements)

Islevler ile ilgili olmayan istekler bu bsliimde belirtilir.

Bu istekler genellikle hiz, giivenirlilik, rahat kullanim gibi kalite kriterlerine
yaneliktir.

f) Teknolojik Beklentiler Bglim

Kullanicilarin 6n gordiikleri donamim 6zellikleri burada siralanir.

Ornegin girig/gikis islemlerinin hangi cihazlar ile yapilmasi istendigi bu béliime
yazilir.

Ornek:

Metin (text) tipindeki bir kullanim senaryolari grubuna rnek olarak bir marketteki
satig noktasi (POS) uygulamasi verilmistir. Bir sistemde bir ¢ok senaryo grubu (use
case) bulunabilir.

Ornegin market sisteminde de satis islemleri bir senaryolar grubu, iiriin iadesi de
baska bir senaryolar grubu olabilir.

Bu érnekte satis islemleri (Process Sale) senaryo grubu gosterilmistir.

Ana Basaril Senaryo (Dogal Akis) (Mai

1. Mdsteri 6deme noktasina almak istedi

2. Kasa goérevlisi yeni bir satig baglatir.

3. Kasa gorevlisi Uriin kodunu sisteme girer.

4. Sistem satis kalemini (maddesini) kayit eder ve urlintin tanitici bilgisini, fiyatini ve
o anda kadar olusan toplami gosterir.

Kasa goreviisi 3ncii ve 4ncii maddeleri iriin kalmayincaya kadar tekrar eder.

5. Sistem toplami vergilerle birlikte gosterir.

6. Kasa gérevlisi musteriye toplami soyler ve 6deme yapmasini ister.

7. Misteri 6deme yapar ve sistem 6deme bilgilerini alir.

8. Sistem tamamlanan satis bilgilerini kayit eder; satis ve 6deme ile ilgili bilgileri
muhasebe ve envanter sistemlerine (bunlar dig sistemlerdir) gonderir.

9. Sistem faturayi olusturur.

10. Mdusteri Urlin ve hizmetler ile ayrilir.

ss Scenario or Basic Flow
n ve hizmetler ile gelir.

Uzantilar (Alternatif Akiglar) (Extensions or Alternate Flows):
*a. Herhangi bir anda muddr yetkili bir islem yapmak ister ve sifresini girer:
1. Sistem mudir-yetkisi konumuna geger.
2. Midur yetkili bir islem gerceklestirir. Ornegin satisi iptal eder, bir triinin fiyatini
indirir vs.
3. Mudir sistemden ¢ikar.
4. Sistem normal konuma (kasa gorevlisi yetkisi) geger.

Nesneye Dayali Yazilim Gelistirme

3b. Ayni Uriinden bir taneden fazla alinmistir ( 5 sise icecek):
1. Kasa gorevlisi trlin kodunu ve adetini sisteme girer.
3-6a. Misteri kasa gorevlisine bir Griinii almaktan vazgectigini soyler:
1. Kasa gorevlisi satistan gikarilacak uriiniin kodunu sisteme girer.
2. Sistem uriinl satigtan gikarir ve gegerli toplami gosterir.
3-6b. Musteri aligveristen vazgectigini sdyler:
1. Kasa gorevlisi satisi iptal eder.
5. Musteri indirim hakki oldugunu séyler (misteri kartina sahiptir):
1. Kasa gorevlisi misteri kodunu sisteme girer.
2 g : . s "
7a. Nakit 6deme:
1. Kasa gorevlisi 6denen nakit miktari sisteme girer.
2. Sistem para Ust gosterir ve para gekmecesini acar.
3. Kasa gorevlisi misteriden 6demeyi alir ve para Ustinu verir.
4. Sistem nakit 6demeyi kayit eder.
7b. Kredi karti ile 6deme:

7c. Cek ile 6deme:
1
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Ozel istekler (Special Requirements):
« Diz kare monitor. Yazilar 1 metre uzakliktan okunabilmeli.
« Kredi karti sorgulamasinin cevabi en ge¢ 30 saniyede gelmeli.
Teknolojik Beklentiler (Technology Variations List):
tidur kendisini sisteme bir kart okutarak ya da tus takimindan sifresini girerek

y n kodlari bir barkod okuyucu ile veya tus takimindan elle girilebilir.
7b. Kredi karti bilgiler kart okuyucu ile veya tus takimindan elle girilebilir.

Acik noktalar (Open Issues):

« Vergi kanunlarindaki degisim sistemi nasil etkiler?

« Kasa gorevlisi mesaisi bittiginde sistemden ¢ikarken para gekmecesini de almali mi?
« Musteri kart okuyuculari dogrudan kendisi kullanabilir mi, yoksa kasa gorevlisi ile mi
sisteme erismeli?

Nesneye Dayali Yazilim Gelistirme

Use Case Diagram:

Sistem adi

P
( Use case adu)
S

7\
) <include>>
Aktor adi ? \
Stereotype =
_ Sembollerin
Islevlerini agiklar

Aktor ad

Nesneye Dayal
Ornek:
Ornek olarak bir 6grenci otomasyon sisteminin bir kismina ait kullanim diyagrami
gosterilmistir.
Ornek istemin iginde dort adet senaryo grubu bulunmaktadir: Sisteme giris, derse
kayit, geg kayit ve sinif listesi géster.
Bu senaryo gruplarinin arasinda gesitli iliskiler gegerlidir. Ornegin derse kayit ve sinif
listesini goster senaryolar: sisteme giris senaryosunu icermektedir. Ciinkii derse kayit
senaryolari yiiriitilirken sisteme giris senaryosunun de yiiriitiilmesi gereklidir.
Diger taraftan geg kayit senaryosu derse kayit senaryosunu genisletmektedir. Normal
islemler derse kayit senaryolarinda belirtilmektedir. Eger 6grenci belirtilen siirede

Ayrica aktorlerin aralarinda da nesneye dayali programlamadan animsayacagimiz
genellesme/szellesme (generalization/ specialization) iliskisi bulunabilmektedir.
Ornekte kullanici adini verdigimiz bir aktér vardir. Ogrenci ve dgretmen bu kullanicinin
ozel halleridir. Danisman ise 6gretmen aktariiniin 6zel bir halidir.

Kullanim diyagrami incelendiginde tiim kullanicilarin (6gretmen ya da 6grenci) sisteme
giris senaryolarinda ayni sekilde rol oynadiklari gériiliir.

Dese kayitta ise 6grenci, sinif listesini goster senaryolarinda ise 6gretmen aktorleri rol
oynamaktadir.

Geg kayit senaryolarinda 6gretmen al
almaktadir.

iin 6zel bir hali olan danisman aktori yer

Kullanim Diyagramlari (Use Case Diagram)
Kullanim senaryolar sadece diiz metin (text) olarak degil, istendiginde metin
yerine UML diyagrami olarak da ifade edilebilirler.
Kullanim diyagramlarinda, kullanim senaryolarinin aktérler ile ve kendi aralarindaki
iliskileri grafik olarak gosterilir.
Bir sistemin iginde bir ok senaryo grubu bulunabilmekte ve degisik aktorler
degisik senaryo gruplari ile iliskili olabilmektedir.
Ayrica senaryo gruplarinin kendi aralarinda da igerme (/nc/ude) ve genisletme
(extend) iligkileri bulunabilmektedir.
1. Icerme (includes, uses): Birgok senaryo grubunda kullanilan baska bir senaryo
grubudur. Ornegin otomasyon sistemini kullanmak icin giris yapilmas gerekir.
Bir senaryonun iginden bir alt programa dallanip geri dénmek gibidir.
2. Genigletme (extends): Senaryo gruplari dogal akisa gére hazirlanir. Cesitli
kosullar altinda bu dogal akistan sapmalar olabilir.
Genisletme iliskisi ana senaryodan ayrilma noktasindan sonra yapilanlari belirtir.
UML diyagramlarinda bir seklin anlamini agiklayan 6zel sozciikler (sterotype) «...>>
simgeleri arasina yazilir.
Aktérler gizgi adam seklinde gosterildigi gibi bir dikdértgen ile de ifade edilebilir.
Bu durumda dikdortgenin anlamini belirtmek igin “streotype” kullanilir

Nesneye Dayali Yazilim Gelistirme
Etkilesim Diyagrami (Interaction Diagram)

Kullanim diyagramlar: sadece sistemde
hangi senaryo gruplarinin ve hangi
aktorlerin yer aldigini gosterir.
Aktdorler ile sistem arasinda gegen
olaylari yani senaryolarin adimlarini
gastermek igin etkilesim diyagramlar:
(interaction diagram) gizilir.

Ornek diyagramda aktdr kasa gérevlisi-
dir. Kasa gorevlisi ile sistem arasindaki
mesaj akisi (etkilesim) diyagramda
gosterilmistir.

: Kasa Gorevlisi

YeniSatisBaslat

[baska Urtin varsa]

Senaryolari ifade ederken ayni anda hem
metin tipi senaryo yazimina hem de UML
ile kullanim diyagramlarini ve etkilesim
diyagramlarini ¢izmeye gerek yoktur.
Senaryolar: belirtmek igin metin tipi
yazim ya da diyagram gésteriliminden biri
tercih edilir.

buzluca.info/nd!

Ogrenci Otomasyon
Sistemi

«extend>>

& includess Perse kayit
~

Danigman

Kullanict

x

Ogretmen Ogrenci




Kullanim Senaryolarinin Yazilmasi

Kullanim senaryolari, yazilim siparisini veren firma ile gérisiilerek yazilir. Bu
goriismelerde sistemin nasil galisacagi (is akislart) agik¢a ortaya konmalidir.
Yazilimi dogrudan kullanacak olan kisilerle de gériismeler yapilmalidir.

Bu goriismelerde asagidaki sorular sorularak senaryolarin yazilmasinda gerekli
olan bilgilere ulasilabilir.

Aktorlerin belirlenmesi igin sorulabilecek sorular:
- Sistemin temel islevlerini kim kullanacak?
islerini yapmak iizere kim sistemin destegine gerek duyar?
+ Sistemin bakimini ve isletmesini kim yapacak?
+ Sistem hangi cihazlari kullanacak?
* Hangi diger sistemler ile etkilesimde bulunacak?
+ Bu sistemin sonuglari kimi ilgilendirir?

Kullanim Senaryolari Yonteminin Yararlar:

Isteklerin dogru ve eksiksiz olarak belirlenebilmesi yazilimin kalitesi agisindan
Snemlidir. Kullanim senaryolari yontemi bu noktada asagidaki yararlar: saglar:

+ Kolay anlasilir. Miisteri (yazilimin kullanicis) ile yazilimi hazirlayacak grup
arasinda iletigimi kolaylastirir.

+ Sistemde gerekli olan unsurlarin belirlenmesini kolaylastirir, unutulmalarini 6nler.

+ Sinama (verification) olanagi saglar. Gergeklenen sistem senaryolar ile sinanabilir.

Tamamlanmis olan yazilima senaryolar uygulandiginda eger sistem her adimda
senaryoda yazilmis olanlari yerine getiriyorsa yazilimin saglamasi yapilmis olur.

+ Kullanim senaryolari nesneye dayali degildir. Bu yontem gerekirse baska
programlama yontemleri igin de kullanilabilir.

- Diger taraftan kullanim senaryolari nesneye dayali modelleme igin uygun bir
baslangig noktasi olugtururlar.

Bundan sonraki béliimlerde ¢éziimleme ve tasarlama konulari anlatilirken kullanim

senaryolarinin bu yarari da gésterilecektir.

Aktérlerden yararlanarak sistem davramiginin belirlenmesi igin sorulabilecek
sorular:

+ Aktorlerin temel igleri nedir?

+ Aktér sistem bilgilerine erismeli mi? Erisim tipi?

+ Aktor dis durumlardaki degisiklikleri bildirecek mi?
klikleri (hangileri?) aktore bildirilecek mi?

+ Aktor hangi islevlere gerek duyar?

Diger Sorular: Bazi davranislar aktarlerden yola ¢ikarak belirlenemeyebilir. Bu
durumda asagidaki sorulari da sormakta yarar vardir:

+Sistemin gerek duydugu girisler ve ¢ikislar nelerdir?
+ Sistem hangi dis olaylardan etkilenir?

+ Su andaki sistemin (eger firmada ayn is igin kullanilan eski bir sistem varsa)
eksikleri ve problemleri nelerdir?

+ Periyodik olarak gergeklestirilen isler var mi?




