
Eksantrik, Armür ve Jakar A¤›zl›k Açma Mekanizmalar›
Temel dokumalar ve daha önce bahsedilen özel kumafl konstrüksiyon-

lar›na ilave olarak kumafl görünüflündeki ilginç modifikasyonlar, ka¤›t
üzerinde dokuma tasarland›ktan sonra, deseni baflarabilmek için kumafla
dönüfltürülecek farkl› dokumalar›n yeterli kombinasyonlar›yla elde edile-
bilir. Bu tür dokumaya en bariz örnek brokar'd›r. Ifl›k, gölge ve tekstüre
ayarlar›, tasar›m›n  herhangi bir bölümündeki kumafl›n karakteri ve atk›
ve çözgü ipli¤inin önemine ba¤l› olarak gelifltirilir.

Her dokuma tezgah› üretebilece¤i dokuma tekrar› ile s›n›rland›r›lm›flt›r.
Bu da dokuma gücülerinin yukar› ve afla¤› hareketini kontrol eden a¤›z-
l›k mekanizmas› ile idare edilir. En basit a¤›zl›k hareketi bezaya¤›, dimi,
saten ve bunlardan türetilen  dokumalar için uygun olan eksantriktir. Ek-
santrikten sonra gelen çok yönlü bir di¤er a¤›zl›k mekanizmas› ise armür-
dür ve bununla daha komplike dokumalar elde edilebilir. Armür kelimesi
yaln›z bafl›na desenin büyüklü¤ünü de ifade eder. Mesala bir kumafl ar-
mür  çizgili poplin olarak tan›mlanabilir. En komplike desenler ise örne-
¤in çiçek ve benzeri çok kar›fl›k desenler, Jakarl› dokuma tezgahlar›nda
üretilirler.

Swivel (=nak›fl), lappet (=gerefte) ve clip-spot (=k›skaç-be-
nek) efektleri

Basit konstrüksiyonlu kumafllar nak›fl ya da gerefte dokumayla veya k›s-
kaç-benek tekni¤iyle elde edilmifl dekoratif motiflere sahip olabilirler. Bi-
raz kaba, renkli iplikten oluflan küçük resimler ilk bak›flta nak›fl görünü-
müne sahiptirler.

Nak›fll› dokumalarda, normal atk› ipli¤inden baflka, küçük yumaklar ha-
linde olan ekstra iplik dokuma tezgah› enince aral›klarla çözgü ipli¤inin
hemen üstüne yerlefltirilir. Renkli bir atk› ipli¤i at›laca¤›nda, yumaklar
çözgüye yaklafl›rlar ve aç›lm›fl çözgü içerisinde çok az hareket eder. Her
nak›fl ipli¤i kenardan kenara hareket eder ve kumafla desenin ba¤lant›
noktalar›nda ve temel kumafl yap›s›nda kullan›lan iplikler taraf›ndan orta
noktalarda ba¤lan›r. Bitiflik flekiller aras›ndaki mesafe kullan›lan mekaniz-
mas›n›n boyutu ile belirlenir.

Nak›fl dokumaya göre daha ucuz olan gerefte dokumada ise çok flekil-
de renklendirilmifl özel çözgü iplikleri yatay olarak dokuma tara¤›n›n
önünde hareket ederler ve kumafl yüzeyinde fleklin oluflmas›n› sa¤larlar.
Geçiflin limit noktalar›nda atk› taraf›ndan sar›l›rlar. ‹ki motif aras›ndan ta-
flan istenmeyen uzun atlamalar daha sonra kesilirler. 

Çözgü ve atk› k›skaç-benek efekti ise görünüfl olarak yukar›dakilere
benzerdir. Tüm kumafl enini geçen ve zemin kumafl›n› dokuyan meki¤e
ilave olarak benek ipli¤ini içeren ikinci bir mekik kullan›l›r. Benek atk› is-
tendi¤inde bu mekik at›l›r ve yüzeyden taflan dokunmam›fl efekt ipli¤i da-
ha sonra kesilir. Atk› k›skaç-benek dokuma kumafl enince tek bir renk
at›lmas› ile k›s›tlanm›flt›r.

Çözgü clip-spot dokuma ise tezgah›n arkas›nda fantezi ipli¤i içeren ext-
ra bir levente ihtiyaç duyar. Efekt atk› clip-spot'a oldukça benzer ve ayn›
flekilde çözgü yönündeki raporun her tekrar›n aras›ndaki uzun atlamalar
kumafl terbiye ifllemleri s›ras›nda makaslan›r.


