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Ders 8

Stream ve Sablon
Yapilari

Prof. Dr. M. Serdar GELEBI, iTU




Stream’ ler

= Stream

= Byte’ larin dizisi seklinde verinin
transferidir

= G/C Operasyonlari:
= Girig: Bir giris cihazindan ( klavye, disk
drive, disk surucu, network baglantisi)
ana bellege akan stream.

= Cikis: Ana bellekten bir ¢ikis cihazina
(ekran, yazici, disk surtcu , network
baglantisi) akan stream.




Stream’ ler

= G/C operasyonlari engel teskil edebillir:

= Bir stream’ in akmasi igin gereken sire
CPU’ nun stream’ deki veriye islem
yapmasi icin gereken zamandan kat kat
fazladir.

= Dusuk duzeyde G/C
= formatsiz
= byte birim olarak ilgilenme
= yuksek hiz, fakat elverigsizdir
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= |leri Dlizeyde G/C

= Formatl

= Anlamli birimlere gruplandiriimis
byte’ lar: tamsayilar, karakterler, vs.

= Yuksek miktarda dosya islemleri disinda
butun G/C icin iyidir
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iostream Kutuphanesi
Baslik Dosyalari

" iostream kutuphanesi:

" <i1ostream.h>: cin, cout, cerr,
ve clog nesneleriniicerir

" <iomanip.h>: parametrelestiriimis
stream manipulatorlerini kapsar

» <fstream.h>: Kullanici kontrollu
dosya islemleri icin onemli olan bilgileri
icerir.

++ Bilisim Enstitlisi




Bilisim Enstitiisii ++ Bilisim Enstitlisi ++ Bilisim Enstitlisii ++ Bilisim Enstitisii ++ Bilisim Enstitlisii ++ Bilisim Enstitlisii +-+ Bilisim Enstitusd

Stream Giris/Cikis
Siniflari ve Nesneleri

" jos:

" istreamVve ostream, ios’ dan miras
almistir

» jostream, istream ve ostream den
miras almistar.

" << (sola kaydirma operatoru): stream araya sokma
(insertion) operatdrii olarak asiri yuklenmistir

= >> (saga kaydirma operatoru): stream araya
Sokma (extraction) operatori olarak asiri
yuklenmistir.

"= cin, cout, cerr, clog ve kullanici tanimli stream
nesneleriyle birlikte kullanilir.
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Stream Giris/Cikis
Siniflari ve Nesneleri

= istream: stream girisini saglar
cin >> someVariable;

= cin, someVariable’ a hangi tir bir
degisken atandigini biliyor
(someVariable’ In tlrline dayandirilarak).

= ostream: stream cikisini saglar.
= cout << someVariable;
= cout, hangi turden bir verinin ¢ikti olacagini
biliyor
" cerr << someString;

= Tamponlanmamis (Unbuffered).
someString ‘i hemen yazar.
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Stream Giris/Cikis
Siniflari ve Nesneleri

= ostream: stream cikisini saglar

" clog << someString;

= Tamponlanmis (Buffered). someString i
buffer dolar dolmaz ya da bosaltiimak
iIstendiginde yazar.

= ostream: formatli ve formatsiz ¢ikti
Islemlerini gerceklestirir
= karakterler icin put ve formatsiz karakterler igin
write kullanilir

= Sayilarin 10’ luk, 8’ lik ve 16" lik dlizende
yazilisl

= Kayan noktall sayilarin virgulden sonraki
hassasiyetleri

= Formath metin ciktilari.
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Stream-Araya Sokma
~ (Insertion) Operatoru

* << : varolan turlerin ¢iktilari icin asiri
yuklenmistir:

Kullanici tanimli turlerin ciktilari igin de
kullanilabilir.
cout << ‘\n’;

= newline character basar (alt satira goturur imleci)

cout << endl;

* endl bir stream manipulatorudur ve newline
karakteriyle ayni isi yapar ve c¢ikis buffer bosaltilir

cout << flush;
= £lush cikis buffer bosaltilir
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Tekrarli Stream
Insertion / Extraction

" << : soldan saga islem uygulanir ve
solundaki islemci nesneye bir referans
dondurdr (yani cout’ a).

= Asagidaki basamakli uygulama

cout << “Merhaba" << " bugun" << "
nasilsin?";

= Parantez kullanmayi unutma:
cout << "1 + 2 = " << (1 + 2);

= Alttaki gibi degil!
cout < "1 + 2 =" <KL 1 + 2;
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char * Degiskenlerinin Cikisl

" << char * turunden bir degiskeni
string gibi basar

= Bir string’ in ilk karakterinin adresini
basmak icin void * kullanarak tur
degisikligi yapmak lazim.
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" char * Degiskenlerinin Cikis|

1 // Fig. 11.8: figll 08.cpp

2 // Printing the address stored in a char* variable
3 #include <iostream>

4

5 wusing std::cout;

6 wusing std::endl;

7

8 int main()

9 A

10 char *string = "test";

11

12 cout << "Value of string is: " << string

13 << "\nValue of static cast< void * >( string ) is: "
14 << static cast< void * >( string ) << endl;
15 return O;

16 }
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Uye Fonksiyon put ile
Karakter Cikisi

= put Uye fonksiyonu
= pbelirtilen streame bir karakter ciktisi verir
cout.put( 'A');

= Kendisini gagiran nesneye referans
donderdigi icin basamakli sekilde
cagrilabilir

cout.put( 'A' ).put( '\n' );
= ASCII degerli bir ifade ile ¢cagrilabilir

cout.put (65) ;

A ciktisini verir.
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Stream Girigi

= >> (stream-cikis (extraction))
= stream giris islemleri icin kullantlir

= Beyaz bosluklari (bosluklar, tab, yeni-satir )
normalde ihmal eder

= EOF ile karsilastiginda 0 (yanlis) dondurur, aksi
takdirde ¢agrilan nesneye referans donduirur
(mesela cin)

= Bu basamakli giris islemlerine imkan verir.
cin >> x >> y;

= >> stream’ in bit durumunu kontrol eder
= yanlis turden veri girigi icin failbit
= operasyon gerceklesmezse badbit
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Stream-Cikis (Extraction)
Operatoru

= >> ve << digerlerine gore yuksek
oncelige sahiptir
= sartli ifadeler ve aritmetik islemler parantez
icinde yazilmalidir

= donguleri yapmak igin populer bir yoldur
while (cin >> grade)

= eger EOF ile karsilasilirsa cikarma (extraction)
0 (yanlig) dondurlr ve dongu biter
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Stream-Cikis (Extraction)
Operatoru

// Fig. 11.11: figll 1l.cpp

// Stream-extraction operator returning false on end-of-file.

#include <iostream>

using std: :cout;
using std::cin;

using std::endl;
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int main()

10 {

11 int grade, highestGrade = -1;

12

13 cout << "Enter grade (enter end-of-file to end): ";
14 while ( cin >> grade ) {

15 if ( grade > highestGrade )

16 highestGrade = grade;

17

18 cout << "Enter grade (enter end-of-file to end): ";
19 }
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Stream-Cikis (Extraction)
" Operatori

20
21 cout << "\n\nHighest grade is: " << highestGrade << endl;
22 return 0O;

23 }
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get ve getline
Uye Fonksiyonlari

= cin.get():
= streamden bir karakter girisi yapar (beyaz
bosluklar da dahil) ve onu dondurur

= cin.get( c ):

= streamden bir karakter girisi yapar ve onu ¢’ de
saklar.

= cin.get (array, size):

= 3 degisken alir: karakterlerin dizisi, boy limiti, ve
bir sinirlayici (delimiter) (varsayilan \n")

= diziyi tampon (buffer) gibi kullanir
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get ve getline
Uye Fonksiyonlari

= cin.get (array, size):
= sinirlayiciyla kargilasildiginda giris streaminde
kalir
= Null karakter diziye sokulur

» dizi streamden bosaltilmadikca orda kalir

" cin.getline (array, size)

" cin.get (buffer, size) gibi calisir, fakat
sinirlayicly1 streamden atar ve diziye koymaz

= Null karakter diziye sokulur



Bilisim Enstitiisii ++ Bilisim Enstitlisii ++ Bilisim Enstitlisii ++ Bilisim Enstitisi ++ Bilisim Enstitiisii ++ Bilisim Enstitlisi ++ Bilisim Enstitlist

get ve getline
Uye Fonksiyonlari
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// Fig. 11.12: figll 12.cpp
// Using member functions get, put and eof.

#include <iostream>

using std: :cout;
using std::cin; cin.eof () yanhsise (0) yada
using std::endl; dogruy ise (1) dondirir

int main ()

{

char c;

cout << "Before input, cin.eof() is " << cin.eof()

<< "\nEnter a sentence followed by end-of-file:\n";

while ( ( ¢ = cin.get() ) !'= EOF ) cin.get () girdi stream indeki bir

sonraki karakteri dondiiriir, bosluklar
e pu(e ) R
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get ve getline

++

Uye Fonksiyonlari

18
19
20
21

22

cout << "\nEOF in this system is: " << c;
cout << "\nAfter input, cin.eof() is " << cin.eof() << endl;

return 0;
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get ve getline
Uye Fonksiyonlari

++
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// Fia. 11.14: fiagll 14.coo
// Character input with member function aetline.
#include <iostream>

usina std: :cout:
usinag std::cin:
usinag std::endl:

int main ()

{
const SIZE = 80:
char bufferl SIZE 1:

cout << "Enter a sentence:\n":
cin.agetline( buffer. SIZE ):

cout << "\nThe sentence entered is:\n" << buffer << endl:
return O:

}
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istream Uye Fonksiyonlari
peek,putback Ve 1gnore

= ignore uye fonksiyonu
= verilen sayl kadar karakteri atlar (varsayilan bir)

= verilen sinirlandiriciyla karsilasildiginda islemi
durdurur (varsayilan EOF, dosyanin sonu)

= putback uye fonksiyonu

= get ile alinan bir onceki karakteri streame geri
koyar

" peek

= streamdeki bir sonraki karakteri onu silmeden
donderir
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Tip Korumali G/C

= << ve >> operatorler

= degisik turde verileri alabilmek i¢in asiri
yuklenmistir

= beklenilmedik bir veriyle karsilasildiginda
hata bayraklari ayarlanir

= program kontrol altinda olur.
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read, gcount ve write

le formatsiz G/C

= read ve write uye fonksiyonlari

Formatsiz G/C

Hafizada olan bir karakter dizinine veya

dizininden isleme sokulmamis byte’ larin G/C

Islemleri

Veriler formatsiz oldugu igin, mesela newline
‘da fonksiyon durmayacaktlr

Yerine, getline’ daki gibi, belirtilen karakter

sayisl kadar iIslem yapacaklar.

Eger verilen degerden az karakter okunduysa

failbit ayarlanir

= gcount:
= en son giris isleminde okunan toplam karakter

sayisini dondurur.
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read, gcount ve write
ile Formatsiz G/C
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#include <iostream>

using std: :cout;
using std::cin;
using std::endl;

int main()

{
const int SIZE = 80;
char buffer[ SIZE 1];

cout << "Enter a sentence:\n";
cin.read( buffer, 20 );

Sadece ilk 20 karakteri okur

cout << "\nThe sentence entered was
cout.write( buffer, cin.gcount() )
cout << endl;

return O;

:\n";

g.count () 20 yi donderir, ¢iinkii en
son input islemiyle okunan karakter
sayist 20.




Stream Manipulatorlers

= stream manipulator yeteneklert:
= Alan ayarlari
= Hassasiyet ayarlari

= Format bayraklarinin ayarlari veya
sifirlamasi

= Alanlari doldurma karakteri ayar!
= Stream’ i bosaltma

= Cikis stream’ ine yeni bir satir ekleme ve
stream’ i bosaltma cikis stream’ ine null
karakter ekleme ve giris stream’ indeki
beyaz bosluklari ihmal etme




Bilisim Enstitiisii ++ Bilisim Enstitlisi ++ Bilisim Enstitlisii ++ Bilisim Enstitisii ++ Bilisim Enstitlisii ++ Bilisim Enstitiisi

Integral Stream Tabani:
dec, oct, hex ve setbase

= oct, hex, veya dec:

= Stream’ de belirtilene gore tabani degistirme.
int n = 15;

cout << hex << n;

= "F“ baslilir

= setbase:
= clkis tamsayisinin tabanini degistirir
* <iomanip> baslik dosyasi yuklenmeli
= degisken olarak tamsayi kabul eder (10, 8, 16)
cout << setbase(16) << n;

= parametrelestiriimis stream manipulatoru bir
degisken alir

++ Bilisim Enstitlisi
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Integral Stream Tabani:
dec,oct,hex ve setbase

1 // Fig. 11.16: figll 16.cpp
2 // Using hex, oct, dec and setbase stream manipulators.
3 #include <iostream>

4

5 wusing std::cout;

6 using std::cin;

7 using std::endl;

8

9 #include <iomanip>

10

11 using std::hex;

12 using std: :dec;

13 using std::oct;

14 using std: :setbase;

15

16 int main()

17 {

18 int n;

[
((o]
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Integral Stream Tabani:
dec,oct,hex ve setbase

20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31

cout << n << " in hexadecimal is: '

cin >> n;
* [ 20 in nexadecinal is: 14 |

<< hex << n <<
<< dec << n
<< oct << n
<< setbase( 10
<< n << endl;

return 0O;

l\nl

l\nl
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Kayan Nokta Hassasiyeti

(precision, setprecision)

. prgcision
= Uye fonksiyon

= Ondalikl kismin saginda kag¢ say! yazilacagini
belirler cout.precision(2) ;

= cout.precision () gecerli hassasiyet
ayarini donderir

= setprecision
= parametrelestiriimis stream manipulatoru

= Butun parametrelestiriimis stream
manipulatorleri gibi, <iomanip> yuklenmelidir

= Hassasiyet ayari yapilir:
cout << setprecision(2) << x;

= Her iki metod i¢in yeni bir deger verilinceye kadar
eski ayar gecerlidir.



Alan Genisligi (setw,width)

= jos width Uye fonksiyonlari

= Alan genisligini ayarlar (giris-cikis
islemlerinde karakterlerin yazilacaqi).

= Bir onceki genigligi donderir.

= Eger verilen deger genislikten kucukse
doldurma karakteri bosluklari doldurmak
icin kullanilir ama degerler kesilmez, sayi
buyukse butun sayi yazilir

= cin.width(5);
= setw stream manipulatoru
cin >> setw(5) >> string;
= null karakter icin bir yer ayirmayi unutma
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" Alan Genisligi (setw,width)

1 // £igll 18.cpp

2 // Demonstratinag the width member function
3 #include <iostream>

4

5 wusing std::cout;

6 wusing std::cin;

7 using std::endl;

8

9 int main()

10 {

11 int w = 4;

12 char stringl 10 1;

13

14 cout << "Enter a sentence:\n";
15 cin.width( 5 );

16

17 while ( cin >> string ) {
18 cout.width( w++ ) ;

19 cout << string << endl;
20 cin.width( 5 )

21 }

22

23 return O;

24 })
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" Alan Genisligi (setw,width)
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Kullanict tanimli Manipulatorler

= Kullanici kendi manipulatorlerini
olusturabillir

= bell

= ret (carriage return)
= tab

= endLine

= parametrelestiriimis stream
manipulatorleri kurulum rehberine
danisir.
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= Format bayraklar

= G/C islemleri sirasinda uygulanacak olan
formatlama verilmeli

= setf, unsetf ve flags

= bayrak ayarlarini kontrol eden uye
fonksiyonlar
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Format Durumu Bayraklar!

= Format Durum bayraklar

* ios sinifinda siralama olarak
tanimlanmistir

= Uye fonksiyonlar tarafindan kontrol
edilebilir

= flags - butun bayraklarin ayarlarini
temsil eden bir deger belirtir

= Bir onceki secenekleri kapsayan long
degerini dondurur

= setf — bir degisken, var olan bayraklari

“or (])” ile birlestirebilir.
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Format Durumu Bayraklar!

= Format Durum bayraklari

= setf — bir degisken, var olan bayraklari “or (|)”
le birlestirebilir

= unsetf — bayraklari sifirlar (yapilan ayarlari geri
alir)

= setiosflags — bayrak ayarlarini yapmak icin
parametrelestiriimis stream manipulatoru

= resetiosflags — parametrelestiriimis stream
manipulatoru, unsetf ile ayni fonksiyona
sahiptir
= Bayraklar bitwise or "|* kullanilarak
birlestirelebilir.
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Sifirlar1 ve Ondalikl
basamaklari Yazdirma

= jos::showpoint
= Bir ondakli sayiyinin ondalikli kismini
sifirlariyla beraber yazilmasini saglar

cout.setf (10s: :showpoint)
cout << 79;

79 ‘U79.00000 olarak basar

= Sifirlarin sayisi hassasiyet ayarlariyla
belirlenir.
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Dayali yazma
(los::left, i0s::right, i0s::internal)

= jos::left
= saga doldurmayla beraber sola dayali yazmayi
saglar
" jos::right
= Varsayilan ayar
= sola doldurmayla beraber saga dayall yazmayi
saglar
= Doldurma karakteri ayarlamak igin:

= £i11 Oye fonksiyonu

* setfill parametrelestiriimis stream
manipulatoru kullanilir.

= Varsaylilan karakter bosluk karakteridir.
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Dayali yazma
(los::left, i0s::right, i0s::internal)

= jos::internal
= sayllarin isareti sola dayali
= sayllar saga dayali
= araya gelen bosluklar doldurma karakteri ile
doldurulur
* static veriuye ios: :adjustfield
= left, right ve internal bayraklarini kapsar

= jos::adjustfield, left, right veya
internal bayraklar kullanilirsa , setf’ ye
Ikinci degisken olmali.

cout.setf( i1os::left, ios::adjustfield);
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" Dayall yazma
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// Fig. 11.

22: figll 22.cpp

// Left-justification and right-justification.
#include <iostream>

using std::
using std::

cout;
endl;

#include <iomanip>

using std::

using std:
using std:
using std:

int main ()

{

int x =
cout <<
<<
<<

:setw;
:setiosflags;
:resetiosflags;

ios;

12345;

"Default is right justified:\n"
setw(10) << x << "\n\nUSING MEMBER FUNCTIONS"
"\nUse setf to set ios::left:\n" << setw(10);
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Dayall yazma

23 cout.setf( ios::left. ios::ad-ustfield ):

24 cout << x << "\nUse unsetf to restore default:\n":

25 cout.unsetf( ios::left ):

26 cout << setw( 10 ) << x

27 << "\n\nUSING PARAMETERIZED STREAM MANIPULATORS"
28 << "\nUse setiosflaas to set ios::left:\n"

29 << setw( 10 ) << setiosflaas( ios::left ) << x
30 << "\nUse resetiosflaas to restore default:\n"
31 << setw( 10 ) << resetiosflaas( ios::left )

32 << x << endl:

Use unsetf to restore default:
33 return 0O:

34 12345

USING PARAMETERIZED STREAM MANIPULATORS

Use setiosflags to set ios::left:

12345

Use resetiosflags to restore default:

12345
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Doldurma (fill, setfill)

= £ill Uye fonksiyonu
= doldurma karakterini belirtir
= Varsayilan bosluk karakteridir
= bir onceki doldurma karakterini donderir
cout.£fill( '*');

" setfill manipulatoru
= doldurma karakterini ayarlar
cout << setfill ('*');
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" Doldurma (fill, setffill

1 // Fig. 11.24: figll 24.cpp

2 // Using the fill member function and the setfill
3 // manipulator to change the padding character for
4 // fields larger than the values being printed.

5 #include <iostream>

6

7 wusing std::cout;

8 wusing std::endl;

9

10 #include <iomanip>

11

12 using std::ios;

13 using std::setw;

14 using std: :hex;

15 using std: :dec;

16 using std::setfill;

17

18 int main ()

19 {

20 int x = 10000;
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Doldurma (fill, setfill)

21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41

cout

cout.

cout

cout.

cout

cout.

cout

cout

cout.

cout

cout

cout.

cout

cout.

cout

<< x << " printed as int right and left justified\n"

<< "and as hex with internal justification.\n"

<< "Using the default pad character (space):\n";

setf( ios::showbase ) ;

<< setw( 10 ) << x << '\n';

setf( ios::left, ios::adjustfield );

<< setw( 10 ) << x << '\n';

setf( ios::internal, ios::adjustfield );
<< setw( 10 ) << hex << x;

<< "\n\nUsing various padding characters:\n";
setf( ios::right, ios::adjustfield );

JEI11( ') ;

<< setw( 10 ) << dec << x << '\n';

setf( ios::left, ios::adjustfield )

<< setw( 10 ) << setfill( '%' ) << x << '\n';
setf( ios::internal, ios::adjustfield );

<< setw( 10 ) << setfill( '*' ) << hex << x

return 0;

endl;
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= Doldurma (fill, setfill)
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Integral Stream Tabani

* ios: :basefield statik uye

setf le ios::adjustfield kullanimina
benzer.

ios::oct, ios::hex ve ios: :dec bayrak
bitlerini barindirir.

Tamsayilarin 8’ lik, 16" lik ve 10’ luk degerlerinin
kullanilacagini bildirir. Varsayilan 10" luk
degerdir.

Varsayilan stream ¢ikarmalari (extraction) girilen
forma baghdir

= 0’la baslayan tamsayilar 8’ likmis gibi davranilir

= 0x veya 0X' le baslayan tamsayilar 16’ ikmis gibi
davranihr

Bir taban ayarlandiktan sonra degistirilene kadar

| P Y R P - B
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Kayan Nokta Sayilari;
Bilimsel Gosterilim

= jos::scientific
= ondalikl say! bilimsel gosterilim
biciminde yazdirir.

1.946000e+009

= jos::fixed
= ondalikli sayinin ondalik kisminin

saginda tanimlanan sayi kadar
gosterilmesini saglar (precision ile).



++ Bilisim Enstitlisi ++ Bilisim Enstitlisi ++ Bilisim Enstitiisii ++ Bilisim Enstitlisii ++ Bilisim Enstitiisii

Kayan Nokta Sayilari;
Bilimsel Gosterilim

" static data uyesi ios::floatfield
* jos::scientificve ios::fixed i
kapsar

* setficinde ios::adjustfieldve
ios: :basefield gibi kullanilir

"cout.setf (10s::scientific,
ios::floatfield);

" cout.setf (0, ios::floatfield)
kayan noktall sayilarin varsayilan c¢ikis
ozelliklerine geri donmeyi saglar.
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Kayan Nokta Sayilari;
Bilimsel Gosterilim

©W 0 J o L &» W N B
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11 {
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

// Fig.
// Displaying floating-point values in system default,

11.26: figll 26.cpp

// scientific, and fixed formats.
#include <iostream>

using std: :cout;
using std::endl;

using std::ios;

int main ()

double x = .001234567, y = 1.946e9;

cout

cout.

cout

cout.

cout

<< "Displayed in default format:\n"

<< x << '"\t' << y << "\n';

setf( ios::scientific, ios::floatfield );

<< "Displayed in scientific format:\n"

<< x << '"\t' << y << '\n’';

unsetf ( ios::scientific );

<< "Displayed in default format after unsetf:\n"
<< x << '"\t' << y << '\n';
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Kayan Nokta Sayilari;

++

Bilimsel Gosterilim

22
23
24

25

26

cout.setf( ios::fixed, ios::floatfield );
cout << "Displayed in fixed format:\n"
<< x << '"\t' << y << endl;

return 0O;
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' Biylk/Kiiciik Harf Kontrolil
(los::uppercase)

" 10S: :uppercase
= Bilimsel gosterilimde buyuk E
yazilmasini saglar
4.32E+010

= 16’ lik diizende, sayilarda gecen harflerin
ve tum harflerin buyuk yazilmasini saglar

75BDE
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Format Bayraklarini
Ayarlama

= flags Uye fonksiyonu

= degiskensiz, gecerli olan format bayrak ayarlarini
donderir (Long deger olarak)

* long degiskenle, belirtilen format ayarini yapar
= Bir onceki ayarlari donderir

= setf Uye fonksiyonu

= degisken olarak aldigi format bayrak ayarlarini
yapar

= long deder olarak onceki bayrak ayarlarini
donderir.

long previousFlagSettings =
cout.setf( ios::showpoint | ios::showpos ),
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Format Bayraklarini

Ayarlama
= ki long degigkenli setf

cout.setf( ios::left, ios::adjustfield );

ios::adjustfield icin gerekli bitleri temizler
ve 1os: :left ayarini yapar.

Bu setf versiyonu

" jos::basefield (i0s::dec, 1ios::oct,
i0s: :hex)

" jos::floatfield (ios::scientific,
ios: :fixed)

= jos::adjustfield (ios::left, ios::right,

i0s: :ini_:grnal ) lle beraber
kullanilabilir.

= unsetf
= belirtilen bayraklari sifirlar (varsayilana doner)
= Onceki ayarlari donderir
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Format Bayraklarini
Ayarlama

Boo<gdouswnr

11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25

// Fia. 11.
// Demonstratina the flaas member fu
#include <iostream>

usina std::
usinag std::endl:
usina std::

int main ()
{
int i =

double d = 0.0947628:

cout <<
<<
<<
<<

28: fiagll 28.coo

cout:

ios:

1000:

"The value of the flaas wvariable is: "
cout.flaas ()

"\nPrint int and double in oriainal format:\n"
i << "\t' << d << "\n\n":

lona oriainalFormat =

cout <<
<<
<<
<<
<<

cout.flaas( ios::oct | ios::scientific ):

"The value of the flaas wvariable is: "
cout.flaas ()

"\nPrint int and double in a new format\n"
"specified usina the flaas member function:\n"
i << "\t' << d << "\n\n";
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Format Bayraklarini
" Ayarlama

26
27
28
29
30
31
32

cout.flags( originalFormat ); +——— | Notice how originalFormat
cout << "The value of the flags variable i (a long) is the argument.
<< cout.flags()
<< "\nPrint values in original format again:\n"

e e e e et [me value of the flags varisble is: 0]

return 0;
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yStream Hata Durumlari

= eofbit
= bir giris stream’ i icin end-of-file ile karsilastiktan
sonraki ayari yapar

= cin de eger end-of-file ile karsilagiimigsa
cin.eof () true donderir

= failbit
= Stream icin format hatasi olustugunda ayar
yapar
= eger stream operasyonu yapilamamigsa
cin.fail () - true donderir

= normalde boyle hatalari duzeltme imkani vardir
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Stream Hata Durumlari

= badbit
= data kaybi ile sonuglanan hata. Normalde kurtarilamaz
= eger stream operasyonu yapilamamissa cin.bad()
true donderir
= goodbit
= eofbit, failbit veyabadbit ‘ten herhangi birinin
ayarl olmadigi durum

= eder bad, fail ve eof fonksiyonlari false dondermisse
cin.good () true donderir

= [/O operasyonlari sadece “good” streamlerde
gerceklestirilmelidir.
= rdstate
= Stream’ in durumunu donderir

= stream butun durum bitlerini gézden gecgiren switch
ifadesiyle test edilebilir

= Durumu saptamak icin eof, bad, fail, ve good daha
kolaydir
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= Bir streamin durumunu “good” ‘ a donlstirmek icin
kullanilir

= cin.clear() cin’ itemizler ve stream’ i goodbit’ e
ayarlar.

* cin.clear( ios::failbit ) failbit’e ayarlar.
kullanici taniml bir turle ilgili problemlerle karsilasildiginda
yapiimali

= Diger operatorler

= operator !
eder badbit veya failbit ayarlanmigsa true donderir

= operator void*

eger badbit veya failbit ayarlanmissa false
dondurur

= Dosya iglemleri icin faydal
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EStream Hata Durumlari
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10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20

// Fig. 11.
// Testing

#include <iostream>

using std::
using std::

using std::

int main ()
{
int x;
cout <<
<<
<<
<<
<<
<<
<<

29: figll 29.cpp

error states.

cout;
endl;

cin;

"Before a bad input operation:"

"\ncin.rdstate(): " << cin.rdstate()
"\n cin.eocf(): " << cin.eof()
"\n cin.fail(): " << cin.fail()
"\n cin.bad(): " << cin.bad()
"\n cin.good(): " << cin.good()

"\n\nExpects an integer, but enter a character: ";

cin >> x;
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W Stream Hata Durumlari

21 cout << "\nAfter a bad input operation:"

22 << "\ncin.rdstate(): " << cin.rdstate()
23 << "\n cin.eof(): " << cin.eof ()

24 << "\n cin.fail(): " << cin.fail()

25 << "\n cin.bad(): " << cin.bad()

26 << "\n cin.good(): " << cin.good() << "\n\n";
27

28 cin.clear():

29

30 cout << "After cin.clear()"

31 << "\ncin.fail(): " << cin.fail()

32 << "\ncin.good(): " << cin.agood() << e
33 return O:;

34 }
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C** Stream Hata Durumlari
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Bir Cikis Stream ini Bir Giris
Stream’ e Baglama

= tie uye fonksiyonu

" istream ve ostream operasyonliarinin
zamanini ayarlar

= ciktilar sonraki girdilerden once belirir
= cin ve cout i¢in otomatik olarak yapilir

= inputStream. tie (&outputStream) ;
* inputStream‘i outputStream’ e baglar
" cin.tie( &cout) otomatik olarak yapilir

= inputStream.tie( 0 );
= inputStream’ i cikis streaminden ayirir.



Template (Sablon)

= Daha genis alanli ilgili fonksiyonlar
veya siniflari kolaylikla olusturmaya
yarar.

= fonksiyon $Sablon - ilgili fonksiyonlarin
kopyasidir.

= Sablon fonksiyon - bir fonksiyon
Sablon’ dan yapilmis belirli bir fonksiyon.
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Fonksiyon Sablon’ lar

= Asiri yuklenmis fonksiyonlar
= Degisik turlerden olan verilere benzer iglemler uygularlar

= fonksiyon Sablon’ lar
= degigik turlerden verilere 6zdes iglemleri uygularlar
= Tip denetimi saglar.
= Bicimi:
template<class tiriu, class turid...>
= class veya typename kullanilabilir- tUr paremetrelerini
belirtir
template< class T >
template< typename ElementType >
template< class BorderType, class FillType >
* template ifadesinden sonra fonksiyon tanimi gelir.
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Fonksiyon Sablon’ lar

1 template< class T >

2 void printArray( const T *array, const int count )

3 . - . 0 o oo
T tiir degiskeni. T‘nin tiiri

4  for (int 1 =0; i < count; itt ) bulunuyor ve fonksiyonun

5 cout << array[ i ] << " "; icinde yerine konuluyor

6 Yeni yaratilan fonksiyon

7 cout << endl; derleniyor.

8 1}

printArray fonksiyonunun int kullanilarak yapilan versiyonu

void printArray( const int *array, const int count )

{
for ( int i = 0; i < count; i++ )
cout << array[ i ] << " ";

cout << endl;
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Fonksiyon Sablon’ lar

1 // Fiag 12.2: fial2 02.cop

2 // Usina template functions

3 #include <iostream>

4

5 wusina std::cout:

6 wusina std::endl:

7

8 template< class T >

9 wvoid printArrav( const T *arrav, const int count )

10 ¢

11 for ( int i = 0; i < co ;oi++ )

12 cout << arravl i 1 <<

1

12 cout << endl: Hangi tiirden parametre T  nin
15 1 int, float,vs. yerine
16 kullanildigina dikkat et .
17 int main()

18 {

19 const int aCount = 5. bCount = 7., cCount = 6

20 int al aCount 1 = { 1. 2., 3. 4. 5 };

21 double bl bCount 1 = { 1.1, 2.2, 3.3, 4.4, 5.5, 6.6, 7.7 }:
22 char c[ cCount ] = "HELLO"; // 6th position for null
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Fonksiyon Sablon’ lar

23

24 cout << "Arrav a contains:" << endl:

25 printArrav( a. aCount ): ¢ // integer template function

26 Her tiirden dizi degisik bir

27 t << "A b tai "L dl: . .
cou rrav o con alni77M tiirden template fonksiyon

28 printArrav( b. bCount ): double tem te fu .

g tarafindan isleme

30 cout << "Arrav c contains:" Sokuluyor

31 printArrav( c¢. cCount ): ©// character template function

32

33 return O:

34 }
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Sablon Fonksiyonlari Asiri
Yukleme

= [Igili Sablon fonksiyonlar ayni isme sahiptirler
= derleyici asiri yukleme ayrisma metodlarini kullanarak
dogru olani gagirir
= Fonksiyon Sablon’ lar asiri yiklenebilir

= diger fonksiyon Sablon’ lar ayni isme sahip olabilir ama
farkh sayida paremetreler icerir

= Sablon olmayan fonksiyon ayni isimde olabilir ama farkl
argumanlari vardir
= Derleyici fonksiyon cagirmalarini fonksiyon adi ve
argumanlari ile eslestirmeye calisir
= Kesin bir eslesme yoksa, fonksiyon Sablon’ lara bakar
= Bulursa, derleyici $Sablon fonksiyonu olusturur ve kullanir

= Bulamazsa ya da birden fazla eslesme bulursa derleyici
hata verir
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FSmlf Sablon’ lari

= Sinif Sablon’ lari

= Jenerik (generic) siniflarin tire 6zgu
versiyonlarini olusturmaya yarar

= Bicimi:
template <class T>
class SinifAdi{

}

([ )

T kullanmaya gerek yok, herhangi bir tanitici

calisir
= Bir sinif nesnesi olusturmak igin

Si1nifAdi< tir > myObject;
Ornek: Stack< double > doubleStack;
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WSlnlf Sablon’ lari

Sablon sinif fonksiyonlari

= Normal olarak tanimlanirlar, fakat
template<class T> ile devam eder

= Siniftaki jenerik veri T turu olarak listelenir
= binary scope resolution ( :: ) operatoru kullanilir
= Sablon sinif’ a ait fonksiyon tanimi:
template<class T>
MyClass< T >::MyClass (int size)
{
myArray = new T[size];

}

= Yapicli (constructor) tanimi - T turinden dizi
olusturur.




Bilisim Enstitlisii ++ Bilisim Enstitlisii ++ Bilisim Enstitisi ++ Bilisim Enstitiisii ++ Bilisim Enstitlisi ++ Bilisim Enstitlisi ++ Bilisim Enstittist

" Sinif Sablon’ lari
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// Fig. 12.3: tstackl.h
// Class template Stack
#ifndef TSTACKl1l H
#define TSTACK1l H

template< class T >

class Stack {

public:
Stack( int = 10 ); // default constructor (stack size 10)
~Stack () { delete [] stackPtr; } // destructor
bool push( const T& ); // push an element onto the stack

bool pop( T& ); // pop an element off the stack
private:

int size; // # of elements in the stack

int top; // location of the top element

T *stackPtr; // pointer to the stack

bool isEmpty () const { return top == -1; } // utility

bool isFull() const { return top == size - 1; } // functions
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ESmlf Sablon’ lari

23 template< class T > <

fonksiyonun nasil tanimlandigina

24 Stack< T >::Stack( int s ) dikkat et

25 {

26 size = s >0 ? s : 10;

27 top = -1; // Stack is initially empty

28 stackPtr = new T[ size ]; // allocate space for elements
29 }

30

31 // Push an element onto the stack

32 // return 1 if successful, 0 otherwise

33 template< class T >

34 bool Stack< T >::push( const T &pushValue )

35 {

36 if ( 1isFull() ) {

37 stackPtr|[ ++top ushValue; // place item in Stack

38 return true; // push succes

39 } Stack dolu mu, bos mu, test

40 return false; // push unsuccessful et. Dolu degﬂse eleman
41 ) ekle.
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" Sinif Sablon’ lari

43 // Pop an element off the stack

44 template< class T >
Stack dolu mu, bos mu, test

45 bool Stack< T >::pop( T &popValue ) 5 ..
et. Eger bos degilse eleman

. cikar

47 if ( 'isEmpty () {

48 popValue = stackPtr[ top-- ]; // remove item from Stack
49 return true; // pop successful

50 }

51 return false; // pop unsuccessful

52 }

53

54 #endif
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& Sinif Sablon

57
58
59
60
61
62
63
64
65
66
67
68
69
70
71
72
73
74

#include <iostream>

using std::cout;
using std::cin;

using std::endl;
#include "tstackl.h"

int main()

{
Stack< double > doubleStack( 5 );
double £ = 1.1;

cout << "Pushing elements onto doubleStack\n";

while ( doubleStack.push( £ ) ) { // success true returned

£f+=1.1;
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ESmlf Sablon’ lari

76 cout << "\nStack is full. Cannot push " << f

77 << "\n\nPopping elements from doubleStack\n";

5 s 52 s et 6.
79 while ( doubleStack.pop( £ ) ) // suc

" EXTPERPETRy
82 cout << "\nStack is empty. Cannot pop\n";

: (s 12y e o |
84 Stack< int > intStack;

o5 int 1= 1; | Pushing elements onto intstack |
86 cout << "\nPushing elements onto intStack\n";

87

88 while ( intStack.push( i ) ) { // success true returned

o smemas (12345678910

90 ++i;

91 }

92
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¢ Sinif Sablon’ |
Inif Sablon” lar
93 cout << "\nStack is full. Cannot push " << i _

94 << "\n\nPopping elements from intStack\n";

95

 ite (imsteckpep( i)y | Popping ehessata femm tntarar |
97 cout << i << '

. Gosaresasan]

99 cout << "\nStack is empty. Cannot pop\n";

100 return O;

101} [ stack 12 empty. cannot pop |
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Sinif Sablon lari ve
Tipsiz Parametreler

= Tipsiz parametreler Sablon’ larda kullanilabilir
= varsayilan arguman
= const gibi davranir
= Ornek:
template< class T, int elements >
Stack< double, 100 > mostRecentSalesFigures;
"= Stack< double, 100> turunden bir obje tanimlar

= sinif taniminda karsilasilabilir :

T stackHolder[ elements ];//stack’i tutmak icin
dizi

= Calistirma zamanindaki dinamik ayirmadan (dynamic
allocation ) ziyade derleme zamaninda diziyi olusturur,
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" Sinif Sablon’ lar ve
Tipsiz Parametreler

= Siniflar asiri-yuklenebilir

= Sablon sinif Array icin
Array<myCreatedType> adli bir sinif
tanimla.

= Boylece bu yeni sinif myCreatedType
tipini asiri-yukler.

= Sablon asiri-yuklenmemis tipler icin
aynen korunmus olur.
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WSablon’ lar ve Miras

= Bir sinif Sablon, Sablon bir siniftan
turetilebilir.

= Bir sinif Sablon, Sablon olmayan bir
siniftan turetilebilir.

= Bir Sablon sinif, bir sinif Sablon’ dan
turetilebilir.

= Bir Sablon olmayan sinif, bir sinif
Sablon’ dan tiretilebilir.
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Sablon’ lar
ve Arkadaslik (friendship)

= Bir sinif Sablon ve asagidakiler arasinda

arkadasliga izin vardir

= global fonksiyon
= baska bir sinifin Gye fonksiyonlari
= tUm sinif

= Arkadas (friend) fonksiyonlar
= sinif Sablon X’ in tanimi iginde :

" friend void £f1();
= £1 () butin Sablon sinifin arkadasi

" friend void f2( X< T > & );

= f2( X< int > & ), sadece X< int > ‘in
arkadas! . Ayni sey float, double, vs. i¢cin de
gecerli
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Sablon’ lar
ve Arkadaslik (friendship)

= friend void A::£3();

= Sinif A" nin Gye fonksiyonu £3 bltlin Sablon siniflarin
arkadasidir

" friend void CK T >::f4( X< T > & );

= C<float>::f4( X< float> & ) sadece class
X<float> sinifinin arkadasidir

* Arkadas (Friend) siniflar

" friend class Y;

= Y’ nin her Uye fonksiyonu X’ ten yapilan her Sablon
sinifin arkadasidir

" friend class Z<T>;

= class Z<float>, class X<float> ‘nin arkadasidir,
VS.
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= Sablon olmayan siniflar

* static Uye veriler butin nesneler tarafindan
paylasilir

= Sablon siniflar

= her sinifin (int, float, etc.) kendi static
uye verilerinin kopyasi vardir

* static degiskenlere dosya kapsaminda ilk
deger atamasi yaplilir

= her Sablon sinifin kendi static uye
fonksiyonlarinin kopyasi vardir.



