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Stream’ler

= Stream

= Byte’ larin dizisi seklinde bilginin
transferidir.

= |/O Operasyonlarti:
= Girig: Bir giris cihazindan ( klavye, disk
drive, disk surucu, network baglantisi)
ana bellege akan stream.

= Cikis: Ana bellekten bir ¢ikis cihazina
(ekran, yazici, disk surtcu , network
baglantisi) akan bilgi transferidir.
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WGirig I

= Hata kontrolu yaptirilirsa hatayi gormek kolaydir:

= Uygulamayi okuyup nasil ¢alistigini anlamak
zor

= |[stisna yakalama (Exception Handling)
= programi anlasilir, saglikh, hata toleransli yapar

= C++ error handling kodunu “main line” dan
cikarir

= Genel hatalar
= New in memory tahsisi yapmamasi
= Diziyi tasiracak sekilde atama yapma
= Gecersiz fonksiyon parametresi kullanma



Bilisim Enstitiisii ++ Bilisim Enstitlisii ++ Bilisim Enstitlisii ++ Bilisim Enstitisi ++ Bilisim Enstitiisii ++ Bilisim Enstitlisi ++ Bilisim Enstitlist

Giris Il
= |stisna yakalama — hata olusmadan hatay

tespit eder
= Tanimsizliktan dolayi olusan hatayi onler
(Sifira bolum gibi..)
= Asynchronous hatasini onlemez
= Sistem hatayi dlzeltebildigi surece kullanilir

= Hatanin nereden oldugundan ¢ok degisik yerdeki hatalar
icin kullanthr

= Program hatalardan temizlenemediginde, onu durdurmak
icin kullanthr

= |stisna yakalama program kontrolu igin

kullaniimamalidir
= Optimal degildir, programin performansini dtsurur
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Giris IlI

= |stisna yakalama hata toleransini

artirir
= error-processing kod yazmasi daha kolay
= Ne tur hatalarin yakalanacagi belirlenmeli
= Bircok program yalniz single thread’ leri

destekler

= Bu teknik multi threaded isletim sistemlerine de
uygulandigi olmustur (Windows NT, Unix)

= Ne tur hatalarin yakalanacagi belirlenmeli

= |stisna Yakalama fonksiyon ve bloklarin
hata kontrolu igin bir yoldur
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Istisna Yakalamanin
Kullanilmasi Geren Durumlar

= Hata yakalama su durumlarda kullaniimalidir:

= Beklenmeyen sureg¢ hatalarinda

Direk kullanilmayan bilesenlerde hata olusumunda

Yaygin kullanilan bilesenler (libraries, classes, functions)
icin kendi surecleri calistiriilmahdir

= Buyuk projeler es zamanl hata isleme gerektirir.
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Diger Hata yakalama
Teknikleri (I)

= assert kullanimi

= assert kullaniminda hata olursa program
sonlandirilir

= [stisna’ lari yok saymak
= Bu teknik ticari programlarda kullaniimamalidir
= cout, hangi turden bir verinin ¢ikti olacagini biliyor

= Programdan abort ile gcikmak

= Olumcil olmayan hatalar goriinebilir hale getirilebilir

= Hatalar goruntulenirken gizli kaynaklar
goruntulenmemelidir

= Programa hata belirtecleri koymak
= Hata belirtecleri istenildigi gibi hatalari gostermeyebilir




Bilisim Enstitiisii ++ Bilisim Enstitlisii ++ Bilisim Enstitlisii ++ Bilisim Enstitisi ++ Bilisim Enstitiisii ++ Bilisim Enstitlisi ++ Bilisim Enstitlist

Diger Hata yakalama
- Teknikleri (ll)

= Hata olusabilecek durumlar icin test yapmak
= Hata olugtugunda exit ile program sonlandiriimali
= Program sonlanirken hatayi belirtmeli

* setjump Ve longjump kullanilabilir
= <csetjmp> baslik dosyasinda

= Destructor kullanmadan tahsisat serbest birakilmamali

= Ozel hatalar

= new tahsisatta basarisiz olursa new handler ile sorun
cozulmeli
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C++ In Hata Yakalama
Temell: try, throw, catch

= |stisna nesnenin buldugu hatay! throw yapabilir

Nesne genellikle karakter string’ i dir

Istisna yakalayici varsa hatayi yakalar

Diger durumlarda program sonlanir

newline character basar (imleci alt satira goturar)

= Format

try bloklari ile hata bulunduran kodlar ayrilabilir

catch bloklari ile bolinup her blogun bir hata yakalayici
bulundurulabilir

Hata durumu olursa ve parametre catch bloguna uyarsa
catch kodu calistirilabilir

Hata durumu yoksa hata yakalayici oncesini tarayip
kontrol edebilir

Hata oldugu yerde throw point bulundurulabilir
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Bir Exception | throw
Yapma

* throw - bir hatanin oldugunu gosterir
= Genellikle bir operand alir (bazen sifir)
= Eger operand nesne ise, bir istisna nesnesi ¢agirilir
= Sartl ifade throw yapilabilir
try blogu bir hata c¢ikarabilir
Ayrilmig istisna yakalayicilar tarafindan hata yakalanabilir
Mevcut olan kontroller bloklari deneyip onlara catch
handler gonderebilir
Omek:if ( denominator == 0 )
throw DivideByZeroException() ;
= throws a DivideByZeroException object

= Hatanin programi sonlandirmasi gerekmez

= Bununla birlikte hatanin bulundugu bloklar
sonlandirilabilir
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Istisna Yakalama (I)

= catch bloklari icinde hata yakalayicilar

= Format. catch( exceptionType parameterName) {
exception handling code

}
= Argument tipi throw tipine uyarsa catching islemi olur

= Catching islemi olmazsa abort’ uigceren terminate

cagirilir
Ornek:
catch ( DivideByZeroException ex) ({
cout << "Exception occurred: " << ex.what() <<'\n'

}
= DivideByZeroException tipi hatalari yakalar

= Butun hatalar yakalanabilir

catch(...) —Turu ve parametre bilinmesede butun
exceptionlari yakalayabilir
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Istisna Yakalama (Il)

= Thrown nesneye uygun handler yoksa:
= Bir sonraki try blokta aranir
= EQer hala bulunamamigsa terminate cagirilir
= Bulunmussa, son catch bloktan sonrasina bakilir
= Eger uygun birka¢ tane handler varsa ilk bulunan caligtirilir

= catch parametresi thrown nesneye su durumlarda uyar:
"= Catch parametresi thrown nesnesi public kok-sinifl oldugu zaman
= catch handler catch( ... )oldugunda
= thrown const nesneler cons turden bir parametreye sahip oldugunda
= catch parametresi kok-sinif pointer/ referans turinde oldugunda ve
thrown nesne turetilmis-sinif isaretcisi/ refererans turden turetildiginde
= donguleri yapmak icin populer bir yoldur
while (cin >> grade)

= eger EOF ile karsilasilirsa ¢gikarma (extraction) O (yanhs) dondurur ve
dongu biter
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Istisna Yakalama (l11)

= Serbest birakilmamis kaynaklar
= hata temizlenirken kaynak tahsisi yapilir

= catch handler new tarafindan yapilan tahsisati silmeli
ve aclk dosyalari kapamali

= catch handler hatalari temizleyebilir
= hatalara sadece try blok’ lari disinda islem yapalabilir
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Basit bir Istisna Yakalama
Ornegi

// A simnle excentinn handlina examnle

// Checkina faor a divide-huv-zern excentiann

#inclnde <ianstream>

neinao etd- - cont
neinao aetd: c0oinc:

neina at+d- -andl :

// Class NDivideRvZeroRxcention to he need in excention
// handlina for throwina an awxcention on a division hv zaro
clasas DiwvidaRuZaroRxcentioan {
piithlic:
NivwideRvZerakRxcantion ()
- maceasaacdal "artamnted to divide hv zara" Y [ 1}

conat char *what+ () const { retinirn messace: 1}

nriwvate-

conat char *maceaca: Eger denominator == 0
olursa Exception’ u ¢ikaragak bir
" fonksiyon tasarlanmis durumda

1

// Nafinition of fiinection cnntient NDeamnn

// an awxrcantinon when a dAivide-huv-zern rantionon iae ancniintarad

doithle onotient( int nmmmerator. int anominator )
{
if ( denominator == 0 )\

+hrow NDiwvideRvZeroRxcantion/() :

ratnrn etatic cast< doithle > ( nmeratoar Y / denominatar:

DV VOV VOV VVVVV R a2 aaaaaaaa
OV A NIAB NV 2D O0VPINABNVDOPINMARLLH
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30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57

// Driver program

int main()

{

int numberl, number2;
double result;

cout << "Enter two integers (end-of-file to end): ":

while ( cin >> numberl >> number2 ) {

// the try block wraps the code tha
// exception and the ¢

ion occurs

try {

try blogu, exception
oldugunda kodun
calistirilmamasi i¢in

throw an

at should not execute

result = quotient( numberl, number2 ) ;
cout << "The quotient is: " << result << endl;

}

catch ( DivideByZeroException ex )

{ // exception handler

cout << "Exception occurred: " << ex.what() << '\n';

cout << "\nEnter two integers (end-of-file to end): ":

cout << endl;

catch blogu try blogunu takip
ediyor, ve exception-handling kodu
igeriyor.

return O; // terminate normally
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++

Program Ciktisi
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Dosya Islemler

= C++ programlariyla veri dosyalari
yaratilabilir, guncellenebilir ve isleme
sokulabilir.

= Dosyalar ¢ok miktada veriyi surekli
olarak depolamak amaciyla kullanilir.

= Degiskenlerde ve dizilerde verilerin
depolanmasi sadece gecicidir.



Veri Hiyerarsisi
= Bit — en kucguk veri ogesi

= 0 veya 1 degerli
= Byte — 8 bit

= Karakter kaydetmek icin kullanilir

= Ondalikh sayilar, harfler ve ozel
semboller

= Field (Alan) - Anlamli kelime gruplari
= Ornek: Adiniz




Veri Hiyerarsisi
= Record (Kayit) — llgili alanlar toplulugu
* struct veya class ile temsil edilir

= Ornek: Maas bordrosu sisteminde, her
bir grup calisan icin kimlik numarasi, ad,
adres,vs. iceren bir kayit tutulmasi

= Dosya — llgili record toplulugu
= Ornek: Maas bordrosu dosyasi
= Veritabani — Ilgili dosyalar toplulugu
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Veri Hiyerarsisi

Judy Field

01001010 Byte (ASCIl karakter J)

D Ka|y|t Anahtari (Record key)

= Dosyadaki 0zel bir kayitin geri ¢cagrilisini
kolaylastiran bir kayiti belirtir.

= Sirali Dosya (Sequential file)

= Kayit anahtarina gore siralanmis kayitlar
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Dosyalar ve Streams

= C++ her dosyay! byte'larin siralanigi olarak
gorur
* Dosyalar end-of-file isaretgisi ile sonlanir

= Stream bir dosya acildiginda olusur

= Dosya iglemleri
= Basliklar <iostream.h> ve <fstream.h>
" class ifstream - Qirig
* class ofstream - CIkiS
* class fstream — Qirig veya cikis
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Sirali Erisimli Dosya
Olusturma

= Dosyalar ifstream, ofstream veya
fstream stream siniflarppionacnalar:

Nesne ve dosya ile

O|U§Urken aglllr haberlesme satiri
= file nesnesi igin dosya sf] "linc of communication®
. olusturur/
elemani fonksiyonlari :

" file.open(“Filename”, fileOpenMode) ;
"= file.close();

= Dosya aclik bir sekilde kapatiimadiysa
destructor otomatik olarak dosyay! kapatir.
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Dosya acma durumilari:

Durum Aciklama

ios::app Butun c¢iktilari dosyanin sonuna yaz.

ios::ate Dosyayl ¢ikis ic¢cin ag¢, dosyanin sonuna git
(genelde dosyaya birseyler eklemek icin
kullanilir). Veri dosyanin herhangi bir yerine
yvazilabilir.

ios::in Dosyay1l giris 1g¢in ag.

ios::out Dosyayi ¢ikis ig¢in ag.

ios::trunc Dosya edJer varsa icerigini siler (ios::out ig¢in
varsayilan durumla ayni)

ios: :binary Dosyayl binary (text olmayan) giris/cikis icin ac
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Sirali Erisimli Dosya
Olusturma

1 // Fig. 14.4: figl4 04.cpp

2 // Create a sequential file

3 #include <iostream>

4

5 wusing std::cout;

6 using std::cin;

7 wusing std::ios;

8 using std::cerr;

9 wusing std::endl;

- _ ofstream nesneleri dosyayi ¢ikis
i1 fiinclude <fstream> (dosyaya yazma) i¢in acar. Eger

= "clients.dat" dosyasi yoksa
13 using std::ofstream; olusturulur. ios: :out, ofstream
e nesneleri i¢in varsayilan acilis

15 #include <cstdlib> durumudur.

16

17 int main()

18 {

19 // ofstream constructor opens file

20 ofstream outClientFile( "clients.dat", ios::out );
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Sirali Erisimli Dosya
Olusturma

21

22 if ( 'outClientfile ) { // overloaded ! operator

23 cerr << "File ‘¢could not be opened" << endl;

24 exit( 1 ); / rototype in cstdlib

25 }

26

27 cout << "Enter the account) name, and balance.\n"

28 << "Enter end-of-file to _end input.\n? ";

29 :

30 int account: Asir1 yiklenmis operator! ,eger

31 char name[ 30 ]: failbit veya badbit ayarli ise true
32 double balance; donderir.

33

34 while ( cin >> account >> name >> balance ) {

35 outClientFile << account << ' ' << name

36 /////////' << ' ' << balance << '\n’';

Cout ile cikti islemleri yapilacagina Girdi verileri. end-of-file veya kotii
clients.dat dosyasina baglanti veri girilirse, cin 0 donderir
yapilmis outClientFile’a ¢ikti (normalde cin 1 donderir), ve
islemleri yapiliyor. while dongiisii sonlanir.
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Sirali Erisimli Dosya
% Olusturma

37 cout << "? ";

38 }

39

40 return 0; // ofstream destructor closes file

outClientFile‘in bozucusu
automatik olarak elient.dat
dosyasini kapatiyor




| Sirall Erls;.lmll Dosyadan Ver
Okuma

= Dosya yer imlecleri icin dosya
streamleri uye fonksiyonlarti:

= istream icin seekg (seek get) ve ostream
icin seekp (seek put)

= // fileObject’ in n’ inci byte’ tina hareket
ettirir

= /[ 10s::beg farz edilir
fileObject.seekg( n );

= // fileObject’ te n byte ileri hareket ettirir
fileObject.seekg( n, ios::cur);
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Sirall EFI§Im|I Dosyadan Veri
Okuma

* Dosya yer imlecleri icin dosya streamleri
uye fonksiyonlari:

= // fileObject’ in sonundan y byte geri hareket
ettirir
fileObject.seekg( vy, ios::end );
= // fileObject’ in sonuna (EOF) hareket ettirir
fileObject.seekg( 0, ios::end );
= tellg ve tellp — imlecin o0 zamanda
bulundugu konumu donderir

= |ocation = fileObject.tellg() //long donderir
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" Sirall dosyadan okuma

1 // Fig. 14.7: figl4 07.cpp
2 // Reading and printing a sequential file
3 #include <iostream>

4

5 wusing std::cout;

6 using std::cin;

7 wusing std::ios;

8 using std::cerr;

9 using std::endl;

10

11 #include <fstream>

12

13 using std::ifstream;

14

15 #include <iomanip>

16

17 using std::setiosflags;

18 using std::resetiosflags;
19 using std::setw;

20 using std::setprecision;



Bilisim Enstitlisii ++ Bilisim Enstitlisii ++ Bilisim Enstitisi ++ Bilisim Enstitiisii ++ Bilisim Enstitlisi ++ Bilisim Enstitlisi ++ Bilisim Enstittist

ESlrall dosyadan okuma

21
22 #include <cstdlib>
23

24 void outputLine( int, const char * const, double );
25

26 int main()

27 {

28 // ifstream constructor opens the file

29 ifstream inClientFile( "clients.dat", ios::in ) ;

30

31 if ( 'inClientFile ) { "elients.dat"
32 cerr << "File could not be opened\n"; dosyasumlghis

4 sxit( L)/ (dosyadan veri alma)
4 } i¢in agma

35

36 int account;

37 char name[ 30 ];

38 double balance;
39
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Sirall dosyadan okuma

40 cout << setiosflags( ios::left ) << setw( 10 ) << "Account"

41 << setw( 13 ) << "Name" << "Balance\n"

42 << setiosflags( ios::fixed | ios::showpoint ) ;

43

44 while ( inClientFile >> account >> name >> balance )

45 outputLine ( account, name, balance ) ; \ _
46

- return 0; // Mstream Veriyi okur, ve account, name ve balance olarak
18 ) kaydeder. Datay1 ekranda bigimlendirerek yazan

- outputLine fonksiyonu kullaniliyor .

50 wvoid outputlLine( Ynt acet, const char * const name, double bal )

51 {

52 cout << setiosflags (\ios:\left ) << setw( 10 ) << acct

53 << setw( 13 ) << name X< setw( 7 ) << setprecision( 2 )

54 << resetiosflags( ioss:Ddeft )

55 << bal << '\n'; }

while dongiisii dosya sonuna kadar devam
ediyor , 0 doniince (inClientFile
yerine) Destructor otomatik olarak
clients.dat dosyasini kapatiyor.
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" Sirall dosyadan okuma

1 // Fig. 14.8: figl4 08.cpp
2 // Credit inquiry program
3 #include <iostream>

4

5 wusing std: :cout;

6 using std::cin;

7 using std::ios;

8 using std: :cerr;

9 using std::endl;

10

11 #include <fstream>

12

13 using std::ifstream;

14

15 #include <iomanip>

16

17 using std::setiosflags;
18 using std::resetiosflags;
19 using std::setw;

20 using std::setprecision;
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Sirall dosyadan okuma

21

22 #include <cstdlib>

23

24 enum RequestType { ZERO_BALANCE = 1, CREDIT BALANCE,
25 DEBIT BALANCE, END };

26 int getRequest() ;

27 bool shouldDisplay( int, double ) ;

28 void outputlLine( int, const char * const, double );
29

30 int main()

31 {

32 // ifstream constructor opens the file

33 ifstream inClientFile( "clients.dat", ios::in ) ;
34

35 if ( 'inClientFile ) {

36 cerr << "File could not be opened" << endl;
37 exit( 1 );

38 }

39
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Sirall dosyadan okuma

41 char name[ 30 ];

42 double balance;

43

44 cout << "Enter request\n"

45 << " 1 - List accounts with zero balances\n"

46 << " 2 - List accounts with credit balances\n"
47 << " 3 - List accounts with debit balances\n"
48 << " 4 - End of run"

49 << setiosflags( ios::fixed | ios::showpoint ) ;
50 request = getRequest() ;

51

52 while ( request !'= END ) {

53

54 switch ( request ) {

55 case ZERO BALANCE:

56 cout << "\nAccounts with zero balances:\n";
57 break;

58 case CREDIT BALANCE:

59 cout << "\nAccounts with credit balances:\n";
60 break;

61 case DEBIT BALANCE:

62 cout << "\nAccounts with debit balances:\n";
63 break;

64 }



Bilisim Enstitiisii ++ Bilisim Enstitlisii ++ Bilisim Enstitlisii ++ Bilisim Enstitisi ++ Bilisim Enstitiisii ++ Bilisim Enstitlisi ++ Bilisim Enstitlist

ESlrall dosyadan okuma

65

66 inClientFile >> account >> name >> balance;

67

68 while ( 'inClientFile.eof () ) { Verileri dosyadan oku,
69 if ( shouldDisplay( request, balance ) ) account, name ve
70 outputLine ( account, name, balance ) ; balance’ e kopyala
71

72 inClientFile >> account >> name >> balance;

73 }

74

75 inClientFile.clear() ; // reset eof for next input

76 inClientFile.seekg( 0 ); // move to beginning of file

77 request = getRequest() ; . .

- } Dosya imlecini

o dosyanin basina koy.

80 cout << "End of run." << endl;

81

82 return O; // ifstream destructor closes the file

83 1}

84
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ESlrall dosyadan okuma

85 int getRedquest ()

86 f{

87 int request:

88

89 do {

90 cout << "\n? ":

91 cin >> request:

92 } while( reaquest < ZERO BALANCE && request > END ) ;
93

94 return request:

95 1}

96

97 bool shouldDisplav( int tvoe., double balance )
98 {

99 if ( tvope == CREDIT BALANCE && balance < 0 )
100 return true:

101

102 if ( tvpe == DEBIT BALANCE && balance > 0 )
103 return true:

104

105 if ( tvope == ZERO BALANCE && balance == 0 )
106 return true:

107

108 return false;

109}
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" Sirall dosyadan okuma

110

11lvoid outputline( int acct, const char * const name, double bal )
1124

113 cout << setiosflags( ios::left ) << setw( 10 ) << acct

114 << setw( 13 ) << name << setw( 7 ) << setprecision( 2 )
115 << resetiosflags( ios::left )

116 << bal << '\n';

117}
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Sirali Erisimli Dosyalar!
Guncelleme

= Sirali erisimli dosya

= Diger verilere zarar vermeden dosyay! degistirme riski
olmaksizin degislik yapilamaz

300 White 0.00 400 Jones 32.87 (dosyadaki eski veri)

White‘in ismini Worthington olarak degistirmek istersek ,

300 Worthington 0.00

v

300 White 0.00 400 Jones 32.87 —* 300 Worthington 0.0Oones 32.87

/

Verinin iizerine yazildi

= Dosyaya ¢iktl seklinde olan formath metin ic
gosterimden cok farkhidir



Raele Douda)
Erisimli Dosyalar

= Rastgele erisimli dosya

= Diger kayitli seyleri arastirmadan
dogrudan istenilen veri veya verilere
ulasma

= Dosyadaki kayitlara aninda ulasim

= Diger verilere zarar vermeden veriyi
araya yerlestirme

= Daha onceden girilmig veriyi ustune
yazmadan guncelleme ya da silme.
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Rastgele (Dogrudan)
Erisimli Dosyalar

= Sabit uzunluktaki kayitlar kullanarak yapillir:
100 200 300 400 500

}- byte offsets

T T T ]
i A B By B

100 100 100 100 100 100
bytes bytes bytes bytes bytes bytes
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Rastgele (Dogrudan) Er|§|mI|
Dosya Olusturma

= write — bellekte 0zel bir konumdan
baslayarak sabit sayida byte belirtilen
stream’ e ciktl olarak verilir
= tamsay| degerlikli number dosyaya yazilirken ,

outFile.write( reinterpret cast<co
nst char *>( &number ),

sizeof ( number ) );
= Birinci arguman: const char *
turunden pointer (nerden yazilacagi)
= number’ In adresi bir pointer’ a cast ediliyor
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Rastgele (Dogrudan) Erisimli
Dosya Olusturma

* write (devam)

= |kinci argiiman: yazilacak byte sayisi
(sizeof (number))

= Verilerin dahilen binary sekilde temsil
edildigini unutmayiniz (bu yizden tamsayilar
4 byte’ da depolanabilir)
= Asagidaki yapiy! kullanma
outFile << number;

= 1" den 11 basamaga kadar yazabilir, her bir
basamak bir byte’lik yer kaplar
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++

Rastgele (Dogrudan
Erisimli Dosyalar
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// Fia. 14.11: clntdata.h

// Definition of struct clientData used in
// Fias. 14.11, 14.12, 14.14 and 14.15.
#ifndef CLNTDATA H

#define CLNTDATA H

struct clientData {
int accountNumber;
char lastNamel 15 1:;
char firstNamel 10 1;
double balance:

|

#endif
// Fig. 14.11: figl4 1l1.cpp

// Creating a randomly accessed file sequentially

#include <iostream>
using std: :cerr;
using std::endl;

using std::ios;

#include <fstream>




Bilisim Enstitiisii ++ Bilisim Enstitlisii ++ Bilisim Enstitlisii ++ Bilisim Enstitisi ++ Bilisim Enstitiisii ++ Bilisim Enstitlisi ++ Bilisim Enstitlist

Rastgele (Dogrudan)
Erisimli Dosyalar

24

25 using std::ofstream;

26

27 #include <cstdlib>

28 Ayni boyutlu veri gruplarinin dosyaya
29 #include "clntdata.h" yazilmasi ile rastgele erisimli dosya
=t olusturuluyor. Her grup

31 int main () . .

o sizeof (clientData) boyutunda
33 ofstream outCredit( "credit.dat", ios::binarv );

34

35 if ( 'outCredit ) {

36 cerr << "File could not be opened." << endl;

37 exit( 1 );

38 }

39

40 clientData blankClient = { O, "", "", 0.0 };

41

42 for ( int i = 0; i1 < 100; i++ )

43 outCredit.write (

44 reinterpret cast<const char *>( &blankClient ),

45 sizeof ( clientData ) );

46 return O;

47 }
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Dogrudan Erisimli Dosyaya
Rastgele Yazma

* seekp, write ile birlikte kullanilarak cikti
dosyasinda spesifik bir yere veri
kaydedilebilir.

#include <iostream>

using std::cerr;
using std::endl;
using std: :cout;

using std::cin;

© 00 Jd4 o U & W

using std::ios;

10

11 #include <fstream>

12

13 using std::ofstream;
14

15 #include <cstdlib>
16 #include "clntdata.h"
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Dogrudan Erisimli Dosyaya
Rastgele Yazma

17
18
19
20
21
22
23
24
25
26

27

28

29

30

31

32

int main ()

{

ofstream outCredit( "credit.dat", ios::binary );

if ( 'outCredit ) {
cerr << "File could not be opened." << endl;
exit( 1 );

cout << "Enter account number "

<< "(1 to 100, 0 to end input)\n? ";

cin >> client.accountNumber;

clientData client;
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Dogrudan Erisimli Dosyaya
Rastgele Yazma

33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50

while ( client.accountNumber > 0 &&
client.accountNumber <= 100 ) {
cout << "Enter lastname, firstname, balance\n? ";
cin >> client.lastName >> client.firstName

>> client.balance;

outCredit.seekp( ( client.accountNumber - 1 ) *
sizeof ( clientData ) );
outCredit.write (
reinterpret cast<const char *>( &client ),

sizeof ( clientData ) );

Dosyada uygun yeri bul. Gruplar
sizeof (clientData)
boyutunda, ve ilk pozisyon 0’ da.
Hesaplar accountNumber
sirasina gore dizililer

cout << "Enter account number\n? ";

cin >> client.accountNumber;

return O;



| Dogrudan ErlglmllDosyaya
C++ Rastgele Yazma
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Dosyadan Sirali Sekilde

Veri Okuma

" read

belirli byte’ lik verinin belirtilen stream’ den bellekte
belirtilen adresten basglayan alana girisini yapar

Write ile benzer yapidadir

inFile.read( reinterpret cast<char
*>( &number ), sizeof( int ) );

Birinci arguman: char * turunden pointer
(byte’ lari koymak igin yer)
Ikinci argiman: alinacak byte sayisi :
sizeof( int )
Sunu kullanma

inFile >> number;

= dogrudan erisim teknikleriyle hizli siralama
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Dosyadan Sirali Sekilde
% Veri Okuma
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// Fig. 14.14: figl4 14.cpp
// Reading a random access file sequentially

#include <iostream>

using std: :cout;
using std::endl;
using std::ios;

using std: :cerr;

#include <iomanip>

using std: :setprecision;
using std::setiosflags;
using std::resetiosflags;
using std: :setw;

#include <fstream>

using std::ifstream;

using std::ostream;
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Dosyadan Sirali Sekilde
Veri Okuma

22 #include <cstdlib>
23 #include "clntdata.h"

24

25 void outputlLine( ostream&, const clientData & );

26

27 int main ()

28 {

29 ifstream inCredit( "credit.dat", ios::in );

30

31 if ( 'inCredit ) {

32 cerr << "File could not be opened." << endl;

33 exit( 1 );

34 }

35

36 cout << setiosflags( ios::left ) << setw( 10 ) << "Account"
37 << setw( 16 ) << "Last Name" << setw( 11 )

38 << "First Name" << resetiosflags( ios::left )
39 << setw( 10 ) << "Balance" << endl;

40

41 clientData client;
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Dosyadan Sirali Sekilde

Veri Okuma

43

44

45

46

47

48

49

50

51

52

53

54

55

56

57

inCredit.read( reinterpret cast<char *>( &client ), Vk\\\\\\

sizeof( clientData ) );

while ( inCredit && !inCredit.eof() ) {

if ( client.accountNumber !'= 0 )

outputLine ( cout, client );

sizeof ( clientData) bytelik
veriyi alir ve &client’ a yazar
(client’ n bellek adresine).

eof fonksiyonu kullanilarak
dosyanin sonuna gelinip
gelinmedigi kontrol ediliyor

inCredit.read( reinterpret_ cast<char*>( &client ),

sizeof( clientData ) );

return 0O;

Client’ taki verileri ekrana
yazdirir
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Dosyadan Sirali Sekilde
Veri Okuma

58 void outputlLine( ostream &output, const clientData &c )

59 {

60 output << setiosflags( ios::left ) << setw( 10 )

61 << c.accountNumber << setw( 16 ) << c.lastName

62 << setw( 11 ) << c.firstName << setw( 10 )

63 << setprecision( 2 ) << resetiosflags( ios::left )
64 << setiosflags( ios::fixed | ios::showpoint )

65 << c.balance << '\n';




Ornek: Transaction Islemi

= Asagidaki ornek rastgele erisimli dosyalari
kullanarak banka hesap bilgilerine aninda
erismeye yoneliktir.

= Asagidaki islemler yapilacaktir
= Varolan hesaplari guncelleme
* Yeni hesaplar ekleme
= Hesaplari silme

= Butun hesaplarin formatlh bir bicimde
listesi bir text dosyasina yazilmasi
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# Ornek: Transaction Islemi

// Fig. 14.15: figl4 15.cpp

// This program reads a random access file sequentially,
// updates data already written to the file, creates new
// data to be placed in the file, and deletes data

// already in the file.

#include <iostream>

using std::cout;

©W 0 J oo 1 & W N B

using std: :cerr;

=
o

using std::cin;

=
=

using std::endl;

=
N

using std::ios;

(R
N

#include <fstream>

B
o

using std::ofstream;

=
~

using std: :ostream;

[
00

using std::fstream;

N B
o ©

#include <iomanip>
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Eérnek: Transaction Islemi

21

22 using std::setiosflags;

23 using std::resetiosflags;
24 using std::setw;

25 using std::setprecision;
26

27 #include <cstdlib>

28 #include "clntdata.h"

29

30 int enterChoice() ;

31 void textFile( fstreamé& ) ;
32 void updateRecord( fstream& ) ;

33 void newRecord( fstream& ):
34 void deleteRecord( fstreamé& ) ;

35 void outputlLine( ostream&, const clientData & );

36 int getAccount( const char * const );

37

38 enum Choices { TEXTFILE = 1, UPDATE, NEW, DELETE, END };
39
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vérnek: Transaction Islemi

40 int main()

41 {

42 fstream inOutCredit( "credit.dat", ios::in | ios::out );

43

44 if ( !'inOutCredit ) {

45 cerr << "File could not \be opened." << endl;

46 exit (1),

47 } fstream nesneleri hem giris hem de
48 cikis 1¢in kullanilir

49 int choice;

50

51 while ( ( choice = enterChoice() ) '= END ) {

52

53 switch ( choice ) {

54 case TEXTFILE: enterChoice

55 textFile( inOutCredit ); fonksiyonunu ¢agirir
56 break;

57 case UPDATE:

58 updateRecord( inOutCredit ) ;

59 break;
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" Ornek: Transaction Islemi

60 case NEW:

61 newRecord( inOutCredit ) ;

62 break;

63 case DELETE:

64 deleteRecord( inOutCredit ) ;
65 break;

66 default:

67 cerr << "Incorrect choice\n";
68 break;

69 }

70

71 inOutCredit.clear(); // resets end-of-file indicator
72 }

73

74 return O;

75 }

76

77 // Prompt for and input menu choice
78 int enterChoice ()
79 {
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vérnek: Transaction Islemi

80 cout << "\nEnter your choice" << endl

81 << "1 - store a formatted text file of accounts\n"
82 << " called \"print.txt\" for printing\n"

83 << "2 - update an account\n"

84 << "3 - add a new account\n"

85 << "4 - delete an account\n"

86 << "5 - end program\n? ";

87

88 int menuChoice;

89 cin >> menuChoice;

90 return menuChoice:; print. txt dosyasini acar veya
01 } olusturur

92

93 // Create formatted text file for printing

94 void textFile( fstream &readFromFile )

95 {

96 ofstream outPrintFile( "print.txt", ios::out )
97

98 if ( 'outPrintFile ) {

99 cerr << "File could not be opened." << endl;

100 exit( 1 );
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Ornek: Transaction Islemi

101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
111
112
113
114
115
116
117
118
119
120}

}

outPrintFile << setiosflags( ios::left ) << setw( 10 )
<< "Account" << setw( 16 ) << "Last Name" << setw( 11 )
<< "First Name" << resetiosflags( ios::left )
<< setw( 10 ) << "Balance" << endl;

readFromFile.seekg( 0 ) ;

clientData client;

readFromFile.read( reinterpret cast<char *>( &

sizeof ( clientData ) );

formatlr veriyi
print. txt
dosyasina yazar

while ( 'readFromFile.eof () ) {

if ( client.accountNumber != 0 )

outputlLine ( outPrintFile, client ) ;

readFromFile.read( reinterpret cast<char *>( &client ),

sizeof ( clientData ) );
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WC")rnek: Transaction Islemi

121

122// Update an account's balance hesap numarasina g()I’C dosyada
123void updateRecord( fstream &updateFile ) belirli bir yere hareket edilir
124

125 int account = getAccount( "Enter account to upuate —7;

126 ‘/////

127 updateFile.seekg( ( account - 1 ) * sizeof( clientData ) );

128

129 clientData client;

130 updateFile.read( reinterpret cast<char *>( &client ),

131 sizeof ( clientData ) ); ‘\\\\\

132 Client’ a veri girisi
133 if ( client.accountNumber !'= 0 ) {

134 outputLine ( cout, client );

135 cout << "\nEnter charge (+) or payment (-): ";

136

137 double transaction; // charge or payment

138 cin >> transaction; // should validate

139 client.balance += transaction;

140 outputLine( cout, client );



Bilisim Enstitiisii ++ Bilisim Enstitlisii ++ Bilisim Enstitlisii ++ Bilisim Enstitisi ++ Bilisim Enstitiisii ++ Bilisim Enstitlisi ++ Bilisim Enstitlist

vérnek: Transaction Islemi

141
142
143
144
145
146
147
148
149}
150

updateFile.seekp( ( account-1 ) * sizeof( clientData ) );
updateFile.write (

reinterpret cast<const char *>( &client ),

sizeof ( clientData ) ); <\\\\\\\\\\\
}

Hesap bakiyesini
else 0 _c
degistir, dosyada
cerr << "Account #" << account . . .
belirli yeri bul ve
<< " has no information." << endl;
dosyaya yaz.

151// Create and insert new record

152void newRecord( fstream &insertInFile )

153 {
154
155
156
157
158
159
160
161

int account = getAccount( "Enter new account number" ) ;
insertInFile.seekg( ( account-1 ) * sizeof( clientData ) );
clientData client;

insertInFile.read( reinterpret cast<char *>( &client ),

sizeof ( clientData ) );
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y()rnek: Transaction Islemi

Bilisim Enstitlisii ++ Bilisim Enstitlisi

162 if ( client.accountNumber == 0 ) {

163 cout << "Enter lastname, firstname, balance\n? ";

164 cin >> client.lastName >> client.firstName

165 >> client.balance; Yeni kayit olusturur.
166 client.accountNumber = account; I{esabulvarhgun
167 insertInFile.seekp( ( account - 1 ) * kontrol et.

168 sizeof ( clientData ) );

169 insertInFile.write ( Veri gir.

170 reinterpret cast<const char *>( &client ), inﬂechlkonunnl
171 sizeof ( clientData ) );

172} \ —

T . Yeni verileri dosyaya yaz
174 cerr << "Account #" << account

175 << " already contains information." << endl;

176}

177

178// Delete an existing record
179void deleteRecord( fstream &deleteFromFile )
180 {

181 int account = getAccount( "Enter account to delete" );

182
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vérnek: Transaction Islemi

184
185 clientData client;
186 deleteFromFile.read( reinterpret cast<char *>( &client ),

187 sizeof ( clientData ) );

188

189 if ( client.accountNumber != 0 ) { IBoshesapklyer
190 clientData blankClient = { O, "", """, 0.0 }; <«—] degisﬁrerek
el kayid sil.
192 deleteFromFile.seekp( ( account - 1) *

193 sizeof ( clientData ) );

194 deleteFromFile.write (

195 reinterpret cast<const char *>( &blankClient ),

196 sizeof ( clientData ) );

197 cout << "Account #" << account << " deleted." << endl;

198 }

199 else

200 cerr << "Account #" << account << " is empty." << endl;

201}

202

203// Output a line of client information
204void outputlLine( ostream &output, const clientData &c )

205
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Eérnek: Transaction Islemi

206 output << setiosflags( ios::left ) << setw( 10 )

207 << c.accountNumber << setw( 16 ) << c.lastName
208 << setw( 11 ) << c.firstName << setw( 10 )

209 << setprecision( 2 ) << resetiosflags( ios::left )
210 << setiosflags( ios::fixed | ios::showpoint )

211 << c.balance << '\n’'; ‘\\\\\

212}

Formatli cikti.

213
214// Get an account number from the keyboard

215int getAccount( const char * const prompt )

216{

217 int account;

218

219 do {

220 cout << prompt << " (1 - 100): ";

221 cin >> account;

222 } while ( account < 1 || account > 100 );
223

224 return account;

225}
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" Ornek: Transaction Islemi
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Nesnelerin Giris / Cikislari

= Nesne veri uyeleri bir disk dosyasina
ciktl oldugu zaman

= nesnenin tur bilgileri kaybedilir
= sadece veri byte’lari bilinir

= Olasi cozum:

= nesnenin turunu belirterek nesne
cikisina devam et



