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Kontrolu
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Constructor - Destructor
Fonksiyonlarin Cagirilmasi

= Constructor ve Destructor
Fonksiyonlar nesne olusturulurken
ve yok edilirken otomatik olarak
caqirilir. Bu sebeple cagirildiklari
zamani omurleri (scope) belirler.

= ‘Global Scope’ : tim
fonksiyonlardan (main dahil) once
constructor, main fonksiyonundan
cikarken destructor cagirilir.




Constructor - Destructor
Fonksiyonlarin Cagirilmasi

= ‘Automatic Local Scope’:
Tanimlandiklari yerde constructor, tanimili
olduklar! blok sona erince destructor
cagirilir.

= ‘Static Local Scope’ : Tanimlandiklari
yerde constructor, main fonksiyonundan
cikarken destructor cagirilir.

= Programdan abort ile ¢ikilirsa her ug tur
icin de destructor cagiriilmaz. Programdan
exit ile cikilirsa sadece ‘automatic’ tipte
destructor ¢agiriimaz.
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Ornek (Constructor

// Fig. 6.9: create.h

// Definition of class CreateAndDestroy.
// Member functions defined in create.cpp.
#ifndef CREATE H

#define CREATE H

class CreateAndDestroy ({

public:
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CreateAndDestroy( int ); // constructor

[
o

~CreateAndDestroy () ; // destructor

[
[y

private:

[
N

int data;

};

BB
)

[
(6]

#endif
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Ornek (Constructor)

16 // Fig. 6.9: create.cpp

17 // Member function definitions for class CreateAndDestroy
18 #include <iostream>

19

20 using std::cout;
Constructor ve Destructor

fonksiyonlar
cagirildiklarinda kendi
numaralarini yazacaklar.

21 using std::endl;
22
23 #include "create.h"

24 /

25 CreateAndDestroy: :CreateAndDestroy( int wvaYue )

26 {

27 data = value;

28 cout << "Object " << data << " constructor";
29 }

30

31 CreateAndDestroy: :~CreateAndDestroy ()
32 { cout << "Object " << data << " destructor " << endl; }
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Ornek (Constructor)

33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52

// Fig. 6.9: £ig06 09.cpp
// Demonstrating the order in which constructors and
// destructors are called.

#include <iostream>

using std: :cout;
using std::endl;

#include "create.h"

void create( void ); // prototype
CreateAndDestroy first( 1 ); // global object
int main()

{

cout << " (global created before main)" << endl;

CreateAndDestroy second( 2 ); // local object
cout << " (local automatic in main)" << endl;
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Ornek (Constructor)

54
55
56
57
58
59
60
61
62
63
64
65
66
67
68
69
70
71

static CreateAndDestroy third( 3 ); // local object

cout << " (local static in main)" << endl;
create(); // call function to create objects
CreateAndDestroy fourth( 4 ); // local object

cout << " (local automatic in main)" << endl;

return O;

// Function to create objects

void create( void )

{

CreateAndDestroy fifth( 5 );

cout << " (local automatic in create)" << endl;

static CreateAndDestroy sixth( 6 );

cout << " (local static in create)" << endl;
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Ornek (Constructor)

72

73 CreateAndDestroy seventh( 7 );

74 cout << " (local automatic in create)" << endl;
75 }

Tanimlandiklar tipe gore
(automatic, global and static)
cagirllma zamaninin nasil
degistigine dikkat edin!




Private Veri ye
Fonksiyonla Erisim

itlisu

Sinif 1 kullanan herkes, okuma ve yazma
isleri icin public fonksiyonlari kullanir.

Ornegin banka hesabini temsil eden bir
nesnemiz olsun. Balance (hesap tutari)
bilgisi (Private tipte bir veri) bir fonksiyon
tarafindan okunur ve bagka bir fonksiyon
tarafindan degistirilir.

Bu fonksiyon verilen sayinin gecerli olup-
olmadigini kontrol ettikten sonra yeni
degeri ayarlar.

Private veriye erismemize ragmen veri
herkese acik degildir ve guvendedir.



Private Veri ye

Referansla Erisim

Nesneye referansla erisilebilir.

Referansla erisim sirasinda nesneye
(aynen orijinalinde yapildigi gibi)
atamalar yapilabilir ve referansla atanan
deger orijinalini degistirir.

Public fonksiyonlar private verileri
degistirebilme hakkina sahip
oldugundan, referansla erisilen public
fonksiyon private veriyi degistirebilir.

Bu ‘encapsulation” zirhini delen tehlikeli
bir durumduir.
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4 Ornek (Referansla Erisim)

// preprocessor directives that

// prevent multiple inclusions of header file
#ifndef TIME4 H
#define TIME4 H

© 00 J4 o U

10 class Time {

11 public:

12 Time( int = 0, int = 0, int = 0 );

13 void setTime( int, int, int );

14 int getHour () ;

15 int &badSetHour( int ); // DANGEROUS reference return
16 private:

17 int hour;

18 int minute; badSetHour fonksiyonunun bir referans
Lo e seleney (adres) dondiirdiigiine dikkat edin!
20 };

- Doniis tipi int & dir.

22 #endif
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Ornek (devam)

23 // Fig. 6.11: timed.cpp

24 // Member function definitions for Time class.

25 #include "time4d.h"

26

27 // Constructor function to initialize private data.
28 // Calls member function setTime to set variables.
29 // Default values are 0 (see class definition).

30 Time: :Time( int hr, int min, int sec )

31 { setTime( hr, min, sec ); }

32

33 // Set the values of hour, minute, and second.

34 void Time: :setTime( int h, int m, int s )

35 {

36 hour = (h>0&& h<24) ?h : 0;
37 minute = (m > 0 & m< 60 ) ? m : O;
38 second = (s > 0 &8& s < 60 ) ? s : O;

39 }
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Ornek (devam

40

41 // Get the hour value

42 int Time::getHour () { return hour; }

43

44 // POOR PROGRAMMING PRACTICE:

45 // Returning a reference to a private data member.

46 int &Time: :badSetHour( int hh )

47 :
! badSetHour gerl
48 hour = ( hh >= 0 & hh < 24 ) ? hh : 0; doniis degeri olarak
49 private bir degisken
’

50 return hour; // DANGEROUS reference return | Olanhour "un

51 } adresini dondiirtiyor.
Bu degeri kullanarak
daha sonra kolaylikla

disaridan hour "un
degeri degistirilecek.
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Ornek (devam)

Time tipindeki t nesnesinde
P t.badSetHour (20)
64 { fonksiyonunun geridondiirdiigii
65 Time t; / adresi hourRef degiskeni araciligi
66 int &hourRef = t.badSetHour( 20 ): | ile ku]]acaglz,
67
68 cout << "Hour before modification: " << hourRef;
69 hourRef = 30; modification with invalid value
70 cout << "\nHour after modification: " << t.getHour():
71 .
72 // Danaerous: Function call that returns Referans SayeSInde sagma
73 // a reference can be used as an lvalue! degerler (30 ve 74) atayabildik!
74 t.badSetHour (12) = 74; —
75 cout << "\n\n*********************************\n"
76 << "POOR PROGRAMMING PRACTICE!!!!1!1111\n"
77 << "badSetHour as an lvalue. Hour: "
78 << t.getHour ()
'79 <L "\n*********************************" <L endl;
80
81 return 0;

82 }
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% Ornek (Ekran Ciktisi)

HourRef sayesinde hour degiskenine sagma
degerler atanabildi.

Normalde setbadSetHour fonksiyonu verilen
degerleri kontrol ederek boyle sagma degerlerin
girilmesine engel oluyordu!
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Nesnelerde Atama

= Ayni tipte (sinif yapisinda) iki
nesne soz konusu oldugunda, bir
nesne diger nesneye ‘="
operatoru ile atanabillir.

= Bu atama ile tum uUyelerin degerleri
bir nesneden digerine kopyalanmis
olur.
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Ornek (Atama)

9 // Simple Date class
10 class Date {

11 public:

12 Date( int = 1, int = 1, int = 1990 ); // default constructor
13 void print();

14 private:

15 int month;

16 int dav;

17 int vear;

18 };

19

20 // Simple Date constructor with no range checkina
21 Date::Date( int m, int d, int v )

22 {

23 month = m;
24 davy = d;
25 vear = v;
26 }

27

28 // Print the Date in the form mm-dd-vvvv
29 void Date: :print ()
30 { cout << month << '-' << day << '-' << year; }
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Ornek (devam)

32 int main ()

33 {

34 Date datel( 7, 4, 1993 ), date2; // d2 defaults to 1/1/90
35

36 cout << "datel = ";

37 datel .print() ;

38 cout << "\ndate2 = ";

39 date2.print() ;

40

41 date2 = datel; // assignment by default memberwise copy
42 cout << "\n\nAfter default memberwise copy, date2 = ";

43 date2.print() ;

44 cout << endl;

45

46 return O;

47 }
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Soyutlama (Abstraction)

Belirli bir amag 1¢in bir varligin
modellenmesi 1ile 1liskil1 verilerin ve
fonksiyonlarin toplamina verilen 1simdir




Iyi bir Soyutlama (Abstraction) nin Ozellikleri

e Iyi Isimlendirilmis
* Gegirgen

* Dogru

e minimal

e biitlinlesik



Abstraction Kavraminin Yazilima aktarilmasi

real-world abstraction software

@ {data, data,...}
Q&wiy {method, method,...}

entity |




Ayristirma-Separation

Nesne Yonelimli Programlamada,
arayliziin bagimsiz tanimlanmasi ve bir
veya birden fazla bu araytizin
uygulanmasidir.



Ayristirma-Separation

Interface

visible

hidden

Implementation




Uygulamadan Arayuzun Ayristirilmasi

i‘ interface ":

RN

maplernentation 1 aplernentation 2




(B

Uygulamalarin Yerdegistirilebilirligi

.e-“”_““ﬁ-.\\ Shapelnter face

Draw Shape \'-\

,.

Graphics
Draw Shape




Abstraction kavraminin YAzilima Aktarilmasi

real-world abstraction software

@ {data, data,...}
Q&wiy {method, method,...}

entity |




Bir sinifin genel yapisi

className

{data, data, ....}

{method,method, ....}




Bir nesne’ nin genel yapisi

interface

implementation




Bir sinifin coklu turetilmesi

SalesPerson

/iJri\ate

name
conunissionRate

total Sales
puhblic

sellCar
veportSakes




Composition

Farkh kisimlarin
birlestirilmesi ile
bir sinifin
olusturulmasi




ASssociation

Bagimsiz olarak
olusturulan ve
disaridan
gorulebilen
kisimlarin bir
bilesimi




Aggregation

Composition
neticesinde olusan
kistmlar1 gizleyen
(encapsulate) bir 1¢
gruplama seklidir

sab-sub-objects




Genellestirme (Generalization)

Soyutlama’ nin (abstraction) ortak
ozelliklerinin tanimlanmasi ve
dizenlenmesi.

hierarchy
*genericity

*design patterns



Hierarchy

A generalization
based on an “1s-a”’
relation




Genericity

Parametre olarak
verilen, diger

ozellikler
belirlenmemis,
soyutlamalara
oo BubbleSort
gore tanimlanmis o

bir genellestirme
dir.

numeric interpretation




Polymorphism

Kesin tiplerini bilmeksizin — sadece yaygin
ozellikler1 1le nesneler1 yonlendirme islemidir.

object of class X

@ objectofclass Y




Design Patterns

Ortak, erisilebilir bir bigimde tasarim bilgisini ve
deneyimini yakalamak.

*Deneyimsizlerin uzmanlardan 0grenmesine 1zin
Verir

*Daha 1y1 tasarim olusturmaya olanak tanir

Bir “tasarim dagarcig1’ olusturur



Design Patterns




Yazihm Muhendisligi Hedetleri

Obhject-Oriented
Software Structures
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‘const’ Nesneler

= En dusuk izin prensibi: Nesnelere
sadece gerekli oldugu kadar erigim izni
verin.

= const anahtar kelimesi kullanilarak
deklare edilen nesne ornekleri

degistirilemezler, aksi takdirde derleyici
‘'syntax” hatasi verir.

= Ornek : const Time noon (12,0, 0 );

= Burada Time sinifindan const olarak
deklare edilen noon nesnesi 12, 0, 0
baslangic¢ degeri ile olusturuluyor.
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‘const’ Fonksiyonlar

= const nesneler, const fonksiyonlar
gerektirir.

= Bildirimi const olarak yapilan
fonksiyonlar, kendi nesnelerindeki
degiskenleri degistiremez. const ifadesi
hem prototipte, hem de deklarasyonda
yer almalidir.

= Ornek: int A::getValue() const{... };

= Constructor ve Destructor fonksiyonlar,
degiskenlerin baslangi¢c degerlerini
atadiklarindan const olamazlar.
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Ornek (const nesneler)

1 // Fig. 7.1: time5.h

2 // Declaration of the class Time.

3 // Member functions defined in time5.cpp

4 #ifndef TIME5 H

5 #define TIME5 H

6

7 class Time ({

8 public:

9 Time( int = 0, int = 0, int = 0 ); // default constructor
10

11 // set functions

12 void setTime( int, int, int ); // set time

13 void setHour( int ) ; //w Const olmayan
14 void setMinute( int ); // set minute fonksiyonlar.
15 void setSecond( int ) ; // set second

16
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Ornek (devam)

17 // get functions (normally declared const)

18 int getHour () const; // return hour

19 int getMinute () const; return minute

20 int getSecond() const;

21

22 j f i lly decl d Const

// print functions (normally declared consf fonksiyonlar

23 void printMilitary() const; 4ff”§fIHE—HIII;ary time

24 void printStandard() ; // print standard time

25 private:

26 int hour; // 0 - 23 C9nst olmgyan
bir fonksiyon.

27 int minute; // 0 - 59

28 int second; // 0 - 59

29 };

30

31 #endif
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Ornek (devam)

32 // Fig. 7.1: time5.cpp

33 // Member function defiyp+— = == =

34 $include <iostream> Constructor fonksiyonlar const olamamasina
35 ragmen, const nesnelerde normal constructor
36 i td:: t; . .1:

L, s fonksiyonlar kullanilabilir.

38 #include "time5.h"

39

40 // Constructo
41 // Defaultp falues are 0 (see class definition).

function to initialize private data.

42 Time: :Time( int hr, int min, int sec )

43 { setTime( hr, min, sec ); }

44

45 // Set the values of hour, minute, and second.
46 void Time: :setTime( int h, int m, int s )

47 {

48 setHour( h );
49 setMinute( m ) ;
50 setSecond( s );

51 }
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Ornek (devam)

53 // Set the hour wvalue

54 void Time: :setHour( int h )

55 { hour = (h > 0 & h <24 ) ? h: 0; }
56

57 // Set the minute wvalue

58 void Time: :setMinute( int m )

59 { minute = (m > 0 & m< 60 ) ? m : 0; }

60

61 // Set the second value

62 void Time: :setSecond( int s ) const anahtar sézcﬁgﬁ

63 { second = (s >= 0 & s < 60 ) ? s : Of fonksiyon prototipinde

64 de, tanimlanmasinda da
65 // Get the hour value bulunmalidir.

66 int Time: :getHour () const { return hour; }
67
68 // Get the minute value

69 int Time: :getMinute () const { return minute; }
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Ornek (devam)

71 // Get the second value

72 int Time::getSecond() const { return second; }
73
74 // Display military format time: HH:MM

75 wvoid Time: :printMilitary() const )

o const olmayan fonksiyonlar,
herhangi bir nesne degerini

77 cout << ( hour < 10 ? "O" : "" ) o . . .
degistirmeseler bile (printStandard

78 << ( minute < 10 ? "O" c o -
fonksiyonunda oldugu gibi) const

B nesne orneklerince gagirilamazlar.

80

81 // Display standard ,£06rmat time: HH TN SS AM (Or FM)

82 void Time: :printStandard() // should be const

83 {

84 cout << ( ( hour == 12 ) ? 12 : hour % 12 ) << ":"
85 << ( minute < 10 ? "O0" : "" ) << minute << ":"
86 << ( second < 10 ? "O0" : "" ) << second

87 << ( hour < 12 ? " AM" : " PM" );

88 }
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Ornek (devam)

89 // Fiag. 7.1: £ia07 01.cpop
90 // Attemptinag to access a const obiject with

91 // non-const member functions.
92 #include "time5.h"

93

94 int main()

95 f{

96 Time wakeUp( 6, 45, 0 ) // non-constant ob-iect

97 const Time noon( 12, 0, 0 ) // constant obiect

98

99 // MEMBER FUNCTION OBJECT

100 wakeUp.setHour( 18 ); // non-const non-consg

101 Compiler syntax
102 noon.setHour( 12 ); // non-const "””’/;;;;:”_IﬁﬁaSIVerhi
103

104 wakeUp.qgetHour () ; // const

105

106 noon.dgetMinute () ; // const

107 noon.printMilitarv(); // const

108 noon.printStandard(); // non-const
109 return O;

110}
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Ekran Ciktisi
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Const nesnelerde
uyelere ilk deger verme

* |Increment sinifindaki const increment
degiskenine ilk deger (i) verme isi contructor
Increment fonksiyonunda yapilir:

Increment: :Increment( int ¢, int i )
increment( 1 )
{ count = c; }

* : increment( i ) ifadesi increment’'e i
baslangic degerini atar. Tum Uyelere bu sekilde
baslangi¢ degeri verilebilir. const ve referans
tipleri icin bu zorunludur.

= Birden ¢cok atama yapilacaksa uyeler virgul ile
ayrilarak yazilir.
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Ornek (ilk deger verme)

// Fia. 7.2: £ia07 02.cpp
// Usinag a member initializer to initialize a

// constant of a built-in data tvpe.
#include <iostream>

using std: :cout:
using std::endl:;

© 0 JdJ o 1 d WIDN KR

class Increment {
public:
Increment( int ¢ = 0, int 1 =1 );

B R R
N RO

void addIncrement() { count += increment; }

[
w

void print() const;

R
IS

private:

=
(o))

int count;

[
<

const int increment; // const data member

=
(o0]

}:

[
©o
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Ornek(devami)

20 // Constructor for class Increment

21 Increment::Increment( int ¢, int i )

22 : increment( i ) // initializer for const member

22 f count = < Bu is initializer boliimiinde degilde,
25 // Print the data dogrudan increment’ e bir atama olarak
26 void Increment::print() const (increment = i) yapilsaidi

27 { compiler hata verecekti.

28 cout << "count = " << count

29 << ", increment = " << increment << endl;

30 }

31

32 int main()

33 {

34 Increment value( 10, 5 );

35

36 cout << "Before incrementing: ";

37 value.print() ;

38
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Ornek(devami)

39 for ( int j = 0; j < 3; j++ ) {

40 value.addIncrement() ;

41 cout << "After increment " << j + 1 < ": ";
42 value.print() ;

43 }

44

45 return O;

46 }




