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Giris

= Bu bolumde ileri duzey birkag baslik var

= Bircok ozellik isletim sistemine bagli olarak
degismesi (UNIX ve/lveya DOS. )

= C den kalma kod yapisinin C++
programcilarina faydasi
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UNIX ve DOS’ da Input/Output’ u

Tekrar Yonlendirme

= Standard I/O — kalavye ve ekran
= input ve output’ u tekrar yonlendirebiliriz

= Tekrar yonlendirme semboll ( <)
= [sletim sisteminin 6zelligi, C++ 6zelligi anlamina gelmez
= UNIX ve DOS
= $veya $ komut satirini temsil eder
ornegin: $ myProgram < input
= input dosyasini klavyeden girmektense dosyandan
okutma yapilabilir
= Boru komutu ( | )
= Bir programin ¢ikig verileri bagka bir programin giris
verileri olabilir
$ firstProgram | secondProgram

= firstProgram In ¢ikis verileri secondProgram’ na
giris verileri oluyor
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UNIX ve DOS’ da Input/Output’ u
Tekrar Yonlendirme (ll)

= Redirect output ( >)(Takrar yénlendirilen gikis dosyasi)
= Bir programin ¢ikis verilerinin nereye gidecegini belirler
" $ myProgram > myFile
= Cikis verileri myFile dosyasina gider(mecut icerik silinir)
= [lave output ( >>)

= Dosyanin sonuna programin ¢ikis verilerini ekler(onceki
icerik kaybolmaz bitimine eklenir)

= $ myOtherProgram >> myFile
= Program ¢iktisi myFile dosyasinin sonuna eklenir
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Degisken —Arguman
Uzunlugu Listesi

= C++ da fonksiyon overloading kullaniriz
= Degisken arguman uzunlugu listesi C den
kalma kod ozeligini kullanan programcilar igindir

= Arguman sayisi 0zel olamayan fonksiyonlar
= <cstdarg>’yi ylkle
= Parametre listesinin bitiminde (...) “si kullan

= Tanimlanmis en az bir tane parametreye ihtiyac
vardir

double myfunction (int i, ...);
= Degisken arguman uzunlugu listesinin protipi
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Degisken —Arguman
Uzunlugu Listesi (ll)

= Fonksiyon tanimlamasinda makrolar ve
tanimlamalar

va_ list - turbelirleyici, (va_list arguments;)
gerekir

va_start (arguments, diger degiskenler)

- parametrelerin inisilay edilmesi kullanilmadan once
yapilimalidir

va arg(arguments, (Ur) - wva arg her cagrildiginda
bir parametre ile doner. Otomatik olarak bir sonraki
parametreyi gosterir

va end(arguments) - Fonksiyonlara bir geri donus
dereri olmasi i¢in yardim eder
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// Fig. 18.2: figl8 02.cpp

// Using variable-length argument lists

#include <iostream>
using std: :cout;

using std::endl;

using std::ios;
#include <iomanip>
using std: :setw;

using std: :setprecision;
using std::setiosflags;
#include <cstdarg>
double average( int,
int main ()

{
double w = 37.5, x =

cout << setiosflags( ios::fixed | ios::showpoint )

<< setprecision( 1 ) << "w = " << w << "\nx = " << x
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25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
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37
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39
40
41
42
43
44
45
46
47

}

<< "\nv = " K v
cout << setprecision( 3 ) <<

"\nz = " << z << endl:
"\nThe averaade of w and x is

<< averaage( 2. w. x )

<< "\nThe averaae of
<< averaage( 3. w. x,.
<< "\nThe averaae of
<< averaage( 4. w. x.

return O:

double average( int 1i.

{

double total = 0:
va list avo:

va start( av. i ):

for ( int 1 = 1;

9 <= 1i:

w. X, and v is "
v )

w. X. v. and z is
v. z ) << endl:

i++ )

total += va ara( ap. double ):

va end( ap ):

return total / i:

w
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Komut satiri Argumani
Kullanimi

= DOS ve UNIX de main’ e argiiman
gecirilir
int main( int argc, char *argv[] )
int argc - Gecirilen arguman sayisi
char *argv[] - Arguman isimlerini tutan
string dizisi (axrgv[0] ilk arguman)

Ornek: $ copy input output
argc: 3
argv[0]: "copy"
argv([l]: "input"
argv([2]: "output"
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// Fig. 18.3: £igl8 03.cpp
// Using command-line arguments

#include <iostream>

using std: :cout;
using std::endl;

using std::ios;

Bilisim Enstitiisii ++ Bilisim Enstitlisi ++ Bilisim Enstitlsi

#include <fstream>

argc ve argv|[],
main ‘de bulunur

using std::ifstream;

using std: :ofstream;

int main( int argc, char *argv[] )
{
if ( arge '= 3 )
cout << "Usage: copy infil

else {

argv[1] ikinci
arglimandir

outfile" << endl;

ifstream inFile( argv[ 1 ], ios::in );

if ( 'inFile ) {
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cout << argv[ 1 ] << " could not be opened" << endl;

return -1; argv[2] lgciinci arglimandir

ofstream outFile( argv[ 2 ], ios::out );

if ( 'outFile ) {
cout << argv[ 2 ] << " could not be opened" << endl;

inFile.close() ;

return -2; _— |End Of File’e kadar
dongu devam eder.
inFile dan karakter alip

outFile dosyasina yazar

while ( 'inFile.eof () )

outFile.put( static_cast< char >( inFile.get() ) )~

inFile.close() ;

outFile.close() ;

return O;
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Birden fazla Kaynak dosyasindan olugsan
Programlari Derlemek

= Birden fazla Kaynak kaynak dosyasindan olusan
Programlar
= Fonksiyon tanimlamalari bir dosyada yapilmali
= Global degiskenler bulunduklari dosyadaki fonksiyonlara

ulasabilirler

= Global degiskenler kullanildiklari her dosyada
tanimlanmalhidir

= Ornek:

= myGlobal integer olarak bir dosyada tanimlanmig, bagka
bir dosyada kullanimi igin:
extern int myGlobal;

= extern — bu degisken baska yerde yada yerlerde de
tanimlanmis anlamina gelir
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Birden fazla Kaynak dosyasindan olugsan
Programlari Derlemek (ll)

= Fonksiyon prototipleri baska dosyalarda belirtilebilir,
extern kullanmaya gerek yoktur

= Her dosya kullandiginiz fonksiyonun prototipini belirtiniz
= Ornek: baglik dosyasini ylkleyerek

* #include <cstring>

* Fonksiyon prototipleri igerir

= Fonksiyonu nerede tanimlandigini bilemeyiz

= static anahtar kelimesi
= Degiskenler sadece tanimlandiklari dosyada kullanilabilirler
» Birden fazla Kaynak Kaynak dosyasindan olusan
Programlarda
= Her seyi derlemek sikicidir
= EQger kuguUk bir sey degistiriimisse sadece o dosya tekrar
derlenebilir
= [sletim sistemine gore degisir
= UNIX: make utility
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exit ve atexit lle
Program Sonlandiriimasi

= exit fonksiyonu - bir programi sonlanmaya
zorlar

= Parametreler — sembolik sabit olan EXIT SUCCESS ve
EXIT FAILURE

- imple?nente edilen degerle geri doner
" exit (EXIT SUCCESS) ;

= atexit fonksiyonu
" atexit (functionToRun); -Calisan programin
sonlanmasi igcin functionToRun register yapar
" atexit tek basina programi sonlandiramaz

= 32 ffonksiyonu register yapar (multiple atexit ()
statements)

= functions called in reverse register order

= Cagrilan fonksiyonlar argiman almaz ve geri donus degeri
olmaz
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// Fia. 18.4: fial8 04.cpo
// Usina the exit and atexit functions
#include <iostream>

usina std: :cout:
usina std::endl:
usina std::cin:

#include <estdlib>

void print( void ) :

13 int main()

14 {
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31 1}
32

atexit( orint ): // reaister function print
cout << "Enter 1 to terminate proaram with function exit"
<< "\nEnter 2 to terminate proaram normallv\n":

int answer:
cin >> answer:

if ( answer == 1 ) {
cout << "\nTerminatina proaram with function exit\n":
exit( EXIT SUCCESS ):

cout << "\nTerminatina proaram bv reachina the end of main"

<< endl:

return O:

29 wvoid orint( void )

++ Bilisim Enstitlisi
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34 {

35 cout << "Executing function print at program termination\n"
36 << "Program terminated" << endl;

37 }

Enter 1 to terminate program with function exit
Enter 2 to terminate program normally
1

Terminating program with function exit
Executing function print at program termination
Program terminated

Enter 1 to terminate program with function exit
Enter 2 to terminate program normally
2

Terminating program by reaching the end of main
Executing function print at program termination
Program terminated
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C+ volatile Tip Qualifier

" volatile qualifier — degisken program
disindan degistirilebilir

* Degisken program kontrolunde degil
= Degisken optimizme edilemez
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Integer ve Floating-Point
Sabitleri icin Sonek

= C++ sabitler icin sonek saglar
Integer - u veya U (unsigned integer)
longinteger- 1 veya L
unsigned long integer - ul veya UL
float - fveyaF
long double - 1veyalL

Ornek: 174y
467L
3451ul

= defaults

= integers: en kisa tur (int, long int,
unsigned long int)

* floating point sayilari: double
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Sinyal Isleme

= signal
= Beklenmedik bir olayda program sonlandirilabilir

" (<ctrl> c)yarida keser, illegal bilgiler, kesimleme
hatalari, sonlandirma komutu, floating-point exceptions
(sifira bolme, buyuk sayi ile garpma)

* signal fonksiyonu beklenmedik olaylari tespit
eder
= Baslik dosyasl <csignal>
= |ki arglman: isaret sayisi, fonksiyon pointeri

= raise fonksiyonu
= Integer isaret sayisi alir ve isaret olusturur
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Sinyal Isleme  (ll)

Signal Explanation

SIGABRT Abnormal termination of the program (such
as a call to abort).

SIGFPE An erroneous arithmetic operation, such as
a divide by zero or an operation resulting
in overflow.

SIGILL Detection of an illegal instruction.
SIGINT Receipt of an interactive attention signal.
SIGSEGV An invalid access to storage.

SIGTERM A termination request sent to the program.
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Sinyal Isleme (Il

= Dinamik bellek tahsisati
= Dinamik dizi yaratabilir

"= calloc(nmembers, size)
* nmembers - Uye sayisl
= size - her bir Gyenin bayuklugu
= Dinamik dizinin pointeri ile doner

= realloc(pointerToObject, newSize)

* pointerToObject - tekrar tahsisat yapilmis nesneyi
gosterir

= newSize - yeni nesnenin buyuklugu

= Tekrar tahsisat edilmis bellegi gosterir

= Bellek tahsisati yapilamazsa NULL ile doner

= Eger newSize = 0, nesne serbest birakilmig olur

= Eger pointerToObject = 0,malloc gibi davranir
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// Fia. 18.6: fiacl8 06.coo
// Usina siagnal handlina
#include <iostream>

usina std: :cout:
usina std::ein:

usina std: :endl:

#include <iomanio>

usina std: :setw:

#include <ecsianal>

#include <estdlib>

#include <ctime>

void sianal handler( int ) :

signal tipi SIGINT oldugu zaman,
signal signnal handler
fonksiyonun ¢agrilmasini saglar.

1 5 10
int main() 11 12 13 14 15 16 17 18 19
{ r'd
siaonal( SIGINT. sianal hand 21 22 23 24 25 26 27 28 29
srand( time( 0 ) ): 31 32 33 34 35 36 37 38 39
for ( int i = 1: i < 101: i 41 42 43 44 45 46 47 48 49
int x = 1 + rand() % 501 51 52 53 54 55 56 57 58 59
Interrupt signal (4) received.
if ( x ==
raise( gl Do you wish to continue (1 = yes or 2 = no)? 1
| 01 0N [eXe] oA (o} ~ oc o7 00
cout << set| 89 90
91 92 93 94 95 96 97 98 99 100

if (i % 10

20
30
40
50
60
70
80

cout << endl:
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35
36 return O;
37 }

38

39 void signal_ handler( int signalValue )
40 Kullanici program
41 cout << "\nInterrupt signal (" << signalValue/ kapama segimini venr
42 << ") received.\n"
43 << "Do you wish to continue (1 = yes or 2 = no)? ";
44
45 int response;
46 cin >> response;
47
48 while ( response !'= 1 && response !'= 2 ) {
49 cout << "(1 = yes or 2 = no)? "; signal handler, signal
50 S 55 OO tekrar ¢agrilarak tekrar
initialized edilir
51 }
52
53 if ( response == 1 )
54 signal ( SIGINT, signal_ handler );
55 else
56 exit( EXIT_ SUCCESS ) ;

57 }
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W Sartsiz Dallanma: goto

= Yapisal olmayan programlama
= Performans onemli oldugu zaman kullantlir

= break ile donguden cikilir, false durumunun
olugsmasini beklemek yerine

= goto ifadesi

= |k ifadeden belirtilen ifadeye dogru program
akisini yonlendirir

= etiket: belirleyici ve iki nokta Ust Uste (i.e.
start:)

= Uzun dongulerden hizl kacilir
= goto start;
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// Fig. 18.7: £igl8 07.cpp

// Using goto

#include <iostream>

using std: :cout;
using std::endl;

int main()
{

int count =

start:

if ( count >

goto end;

cout << count << "

++count;
goto start;

end:

cout << endl;

return O;

1 2 3 4 5 6 7

8 9 10

4

start: ,end: ve goto
kullanimi

// label

// label
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Birlikler (Union)

* union - farkli bir nesne iceren bellek
= Her bir seferinde bir tane uyeyi icerir
= Unin’ larin Gyeleri ayni bellegi paylasirlar
= Bellek korurlar
= Sadece son tanimlanan dataya ulsilabilir

= union tanimlamasi

= class yada struct ile yani
union Number {

int x;
float y;
} o
Union myObject;
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" Birlikler (Union) (I)

= Gecerli union operatorleri
= Ayni turden birliklere atama yapilir: =
= Adres alir: &
= Birlik uyelerine ulasilabilir:
= Pointer kullanilarak birlik yelerine ulasilabilir: ->

= |simsiz union’ lar
= Tur ismi yoktur
= Bir tar ismi yaratmazlar ama isimsiz bir nesne yaratirlar
= public data uyeleri igerirler

= Data uyeleri normal degisken gibi ulasilabilir
= [sim,no kullanilir . yada -> gerekir

Global olarak tanimlanirsa, static olmak zorundadirlar
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// Fig. 18.

8: figl8 08.cpp

// An example of a union

#include <iostream>

using std::

using std::

union Number ({

int x;

double y;

}:

int main ()

{

Put a value in the integer member
cout;

endl;

and print both members.
int: 100
double: -9.25596e+061

Put a value in the floating member
and print both members.

int: 0

double: 100

Number value;

value.x
cout <<
<<

<<

value.y
cout <<
<<

<<

= 100;
"Put a value in the integer member\n"
"and print both members.\nint: "

value.x << "\ndouble: " << value.y << "\n\n";

= 100.0;
"Put a value in the floating member\n"
"and print both members.\nint: "

value.x << "\ndouble: " << value.y << endl;

return 0;

}



Bilisim Enstitisii ++ Bilisim Enstitisii ++ Bilisim Enstitisti ++ Bilisim Enstitlisi ++ Bilisim Enstitiisii ++ Bilisim Enstitlisii ++ Bilisim Enstiti




Bilisim Enstitiisii ++ Bilisim Enstitlisii ++ Bilisim Enstitlisii ++ Bilisim Enstitisi ++ Bilisim Enstitiisii ++ Bilisim Enstitlisi ++ Bilisim Enstitlist

Baglanti Ozellikleri

= Derlenmis C fonksiyonlari isim bilgisine sahip
degildirler, fakat C++ fonksiyonlari sahiptir
= C kodunu ile C++ kodunu link etme (Baglama) problemi

= C++ link kullanma izni verir

= Derleyiciye C de hangi fonksiyon derlendigini bildirir

= Derleyici tarafindan program icinde fonksiyon ismi
encode edilemez

= C fonksiyonlari, C++ kodu ile linklenebilir
= single fonksiyonlar igin: extern "c" fonksiyon prototipi

= multiple ffonksiyonlar igin:
extern "C"

{
function prototypes

}



