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lyi Bir Programin
Ozellikleri

= Dogruluk (Correctness); Verilen gorevin tam olarak
yerine getiriimesidir. Bir yazilimi yazmaya baglamadan
once yazilimdan beklenenlerin belirtiimesi gerekir.
Yazilim ortaya ¢iktiktan sonra bu belirlenen ozellikler
tam olarak saglanmalidir.

= Guvenilirlik (Robustness); Beklenmedik nedenlerden
dolay! programin calismasi kesilmemeli, yanlhs iglemler
yapmamalidir. Program iyi yonde bile olsa kendinden
beklenmeyen igslemler yapmamalidir. Programci hatalari
yuzunden kesintiye ugramamasi i¢in onlem almalidir.
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Iy| Bir Programin
Ozellikleri - Il

Genisleyebilme (Extendibility); lleri asamalarda
verilen gorevlerin degistiriimesi veya yenilerinin ilave
edilmesi kolay olmalidir. Bunun i¢in basit tasarimlar
yaparak karmasik tasarimlardan uzak durmak gerekir.

Tekrar kullanim (Reusability); Yapilan tasarim seklinin
yazilan programin veya hi¢ olmassa modullerin bagka
programlar icinde kullanilabilmesidir. Ornegin, bir
konuda bir proje icinde kullanilan elamanlarin /veya
modullerin yeni bir projede tekrar kullanilabilmesi
gerekir.
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Iy| Bir Programin
Ozellikleri - Il

= Uygunluk (Compatibility); farkli bilgisayar
sistemlerinde ayni ortak ozelliklere sahip olunmasi.
Bunun icin cesitli standartlarin kabul edilip uygulanmasi
gerekir: ornek olarak,

- veri dosyasi formatinin uygunlugu
- veri yapilarinin uyumlulugu

- menu, diyalog, resim, tus gibi kullanici ara
yuzunun (user mterface) uyumlulugu

= Kaynaklarin kullanimi (Efficiency); bilgisayarin sahip
oldugu ve ulasabildigi tum ekipmanlari en iyi sekilde
kullanmak. Eksik kullanmamak, kullanmadigi halde
diger programlara kullandirmamazlik etmemek.
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Iy| Bir Programin
Ozellikleri - IV

= Tasnabilirlik (Portability); cogu zaman bir yazilim
uranun gelistirildigi bilgisayar ortamindan farkli
bilgisayar ortamina tasinarak calistiriilmasi gerekir. Bu
iki sekilde olabilir:

- Kaynak uyumlu (Source Compatable); yazilan
programin yazildigi bilgisayar sisteminden farkl bir
sistemde tekrar derlenerek calistirilabilmesi.

- Ikili kod uyumlu (Binary Compatable); programin
yazildigl ortamda derlenip, icra edilebilir dosyasi
(executable file) elde edildikten sonra farkl bir
ortama tasinarak calistiriimasi.

Yazilim gelistiriimesi acisindan asil uzerinde durulmasi
gereken kaynak kodun tasinabilirligidir.
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Iy| Bir Programin
Ozellikleri - V

=  Kontrol edilebilirlik (Verifiability); bir yazilimin hatali
durumlar ile kargilagsmasi halinde programin devam
etmesine engel olan ve hatta programi galigtirmayan
hatalar ortaya ¢iktiginda kullaniclya ve programciya
hatanin ne oldugu konusunda yeterli bilginin
verilebilmesidir.

= Butunluk (Integrity); istenmeyen erigimler ve
degistirmeler karsisinda program, veri, dokimantasyon
gibi yazilim birlesenlerinin korunmasi. Bir programcinin
veri veya index dosyalarinin programin bilgisi disinda
kaybolmasi programin calistiginda bunu anlayip rapor
etmesi buna ornek olarak verilebilir.
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Iy| Bir Programin
Ozellikleri - VI

= Kolay kullananim (Easy use); yazilim Urunund
kullanan kisinin urunu kolayca ogrenmesi, sorunsuz
kullanabilmesi, sonuglarini yorumlayabilmesi, hatalarini
duzelterek ig.lerini fazla zahmete girmeden
yapabilmesidir.

= Beraber ¢calisma (Interoperability); bir yazilim Urinun
ihtiya¢ duydugu bir diger yazilimi gagirabilmesi veya
diger bir yazilim tarafindan cagrilabilmesi ozelligidir.
Bu durumda iki program ard arda ¢alisma diginda bir
birleri ile veri aligverisinde bulunabilmelidirler.
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Programlama Dilleri

= Makine Dili:
Tum komutlar sayilar seklindedir.

+1300042774
+1400593419
+1200274027

= Assembler:
Temel bilgisayar islemleri kisaltmalarla ifade edilir.

LOAD BASEPAY
ADD OVERPAY
STORE GROSSPAY
= Yuksek Seviyeli Diller:
Komutlar konusma dili gibidir. Genel matematik notasyonu
kullantlir.
grossPay = basePay + overTimePay




C++" nin Tarihcesi

= C++, C’ den gelistirilmistir.

= ANSI C, C icin dunyaca kabul edilen bir
standarttir.

= C++, C’ ye ‘Nesneye Yonelik
Programlama (OOP)’ yetenekleri
kazandirmistir. Bu ise daha kolay

anlasilabilir ve duzeltilebilir bir program
yazabilmeyi kolaylastirir !



Bilisim Enstitlisii ++ Bilisim Enstitlisii ++ Bilisim Enstitisi ++ Bilisim Enstitiisii ++ Bilisim Enstitlisi ++ Bilisim Enstitlisi ++ Bilisim Enstittist

O C++ nin Tarihcesi

1979 (May1s) 1979 C with Classes ile ilgili ¢calismalar basladi.

1979 (Ekim) [k "C with Classes" derleyicisi yazildu.

1983 (Agustos) [lk C++ derleyicisi

1983 (Aralik) Dil C++ ismini aliyor.

1989 ANSI X3J16 komitesi (daha sonra J16 ismini aldi)
olusturuldu.

1994 ANSI/ISO standart taslagi hazirlaniyor.

1996 2. Standart taslagt ANSI / ISO tarafindan
onaylandu.

1998 ISO C++ dili standartlar1 kabul ediliyor.
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C++’In yapisl

= C++ programlari, class (sinif) ve
function (fonksiyon) denilen
parcalardan olusturulur.

= C++ Standart Katuphanesi, tum
programcilarin kullanabilecegi zengin
bir sinif (class) ve fonksiyon (function)
kolleksiyonu sunar.
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C++ Bir Programin Asamalari:

Yazim
Onisleme
Derleme
Baglama
Yukleme Hafizo
Calistirma

"

S i

.

3 gt++ -c test.cpp
gt++ -o test test.o -1m
6 ./test

1N

i

Hafiza
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C++ Programlamaya Giris

= C ve C++ platformlar arasinda
tasinabilir kodlar Uretir.

= C++, nesne yonelimli programlama
yeteneklerinin yanisira yapisal ve
disiplinli programlamaya olanak veren
ozellikler saglar.
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Bir C++ Programi
1 // Fig. 1.2 fig°1—°2'°pp> Yorum Satirlari

// A first program in C++

3 #include <iostream> Oni§|emci komutu

Fonksiyon deklarasyonu (0zel main fonksiyonu
e — y yonu ( yonu)

5 int main()

6o Fonksiyon { ile baslar, } ile biter

7 std: :cout << "Welcome to C++!\n";

8 Komutlar. Karekter dizisinin “ ™ igine yazildigina dikkat ediniz,
9 return 0; // indicate that program ended successfully

10 } return ile fonksiyondan ¢ikilir.




Bilisim Enstittisi
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Ilk Programimiz:
Bir yazi yazdirmak!

= std::cout
-standart ‘output stream’ nesnesidir,
-ekrana cikti verir.

-std:: ‘namespace’ in adini gosterir, ‘using’
kKullanilirsa yazilmasi gerekmez.

<<

-stream ekleme operatorudur.
-sagindaki degeri ‘output stream’ e gonderir.
-std::cout << “Welcome to C++\n";
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Ik Programimiz:
Bir yazi yazdirmak!

= \ ‘escape’ karakteri 6zel karakterlers

yazdirmak igin kullantlir:

Escape Ifadesi

Aciklama

\n

Yeni satir acar.
Imleci yeni satirin basina tasir..

\t

Yatay tab. Imleci bir sonraki tab noktasina
tasir.

\r

Carriage return. Imleci satirin baslangicina tasir.
Ama vyeni bir satir agmaz.

\a

‘Beep’ sesini cikarir.

\\

Backslash karakterini yazdirmak i¢in kullanilir.

\n

Cift Tirnak yazdirmak i¢in kullanilir.
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Ilk Programimiz:
Bir yazi yazdirmak!

1 // Fig. 1.5: £ig0l 05.cpp

2 // Printing multiple lines with a single statement
3 #include <iostream>

4

5 int main()

6 {

7 std: :cout << "Welcome\nto\n\nC++!\n";

8

9 return O; // indicate tMQt program ended

Bu ifade tek bir satir olmasina
ragmen birden ¢ok satir Uretir
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Karsilastirma Operatorlers

Standard Aritmetik C++ ‘deki Ornek ifadenin
Esitlik ve Karsilastirma | karsiligi C++ ifadesi C++ ‘deki anlami
operatorleri

Karsilastirma Operatérieri

X,y ‘den buyiiktiir

\%
v
"
\'%
b

X,y ‘den kiiguktur

A
A
]
A
<

X,y ‘den biiyiik yada esittir

v
N4
i
]
N4
il

<

X,y ‘den kiigiik yada esittir

IA
A
i
»
A
il

<

Esitlik Operatérleri

X,y ‘e esittir.

Il
]
i
»
]
i

LS

X,y ‘e esit degildir.

)
"
M
"




Nesne Yonelimli
Programlama (OOP)

= Dunyayi dusundugumuz dogallikla
programlama yapabilmemizi saglar.
= Nesne yonelimli programlama teknigi

kullanarak gelistiriilmis programlar daha
guvenilir, dayanikli ve kolay gelistirilebilirler.

= Nesne'yi, belirlenmis bir islevi yerine
getirebilecek altyapiyi hazirlayan, bu amacla

cesitli fonksiyonlar iceren bir yapi olarak
tanimlayabilliriz.
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Nesne Nedir?

Gercek dunyadaki nesnelere benzeyen tekrar kullanilabilir
yazilim parcalaridir.

Tek baslarina bir anlamlar vardir: zaman, ses, video
nesnesi, boyaci, sekreter gibi.

Daha anlasilir, degistiriimesi daha kolay bir yapi sunarlar.
Belirlenmig islevleri yerine getiren, bunun iginde cesitli
fonksiyonlar iceren bu yapi degiskenleri de bunyesinde
bulundurabilir. Fakat asil, islevini belli edecek fonksiyonlari

bunyesinde bulundurmasidir. Bu ozellige Paketleme
(Encapsulation) adi verilir.

Paketlenecek fonksiyonlarin nasil bir islev gosterecegi
belirtiimeksizin, sadece nasil kullanilacaginin belirtiimesine
Soyutlama (Abstraction) adi verilir.

Paketleme ve Soyutlama bir nesneyi belli etmek igin yeterli
iki Ozelliktir.
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Nesne Nedir?
(Tureme & Kalitim)

Bir oto tamircisi nesnesi digtnelim. Bu oto tamircisinin lg oglu oldugunu ve bunlarin
her birini yetistirdikten sonra , birer konuda uzmanlagsmalarini sagladigini dusunelim.

-Boyama

@ > Oto Boyacis! (havali firga ile)
> -Kaynak Yapma

Oto Kaynakglsi (oksijen ile)

> Oto Elektirikisi -Elektrik Isleri

Burada Oto Boyacisi, Oto Kaynakgisi ve Oto Elektrikcisi tlreyen nesnelerdir. Oto
tamircisi ise taban nesnedir. Tureyen nesneler taban nesnenin 6zelliklerini
gOstereceklerdir. Oto boyayacaklar, kaynak yapacaklar, karburator ayarlayacaklar.
Yeni nesne kendisine yeni 6zellikler katabilecegi gibi devraldigi o6zellikleri de
gelistirebilir. Bu 6zellige Tureme (Derivation), ozellikleri devralmaya da Miras alma

veya Kalitim (Inheritance) adi verilir.
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Nesne Nedir? (Benzerlik)

Oto tamircisi ornegine devam edersek, Burada u¢ onemli
ozellik goze carpar:

1)  Tureyen nesneler taban nesnenin ozelliklerini koruyarak
devam ettirip kullanabilirler

2)  Tureyen nesneler turedikleri nesnelerin (taban nesnelerin)
ozelliklerini degistirebilirler

3)  Tureyen nesneler yeni ozellikler kazanabilir veya mevcut
ozellikleri kaybedebilirler

O zaman bir sistem icerisinde ister bir nesneden tiremis nesneler
bulunsun, isterse bir birinden farkli nesneler bulunsun, bu
nesnelerin benzer dzellikleri olabilir ve bu dzellikler aynl isim
ile anilir. Buda benzer isimde fakat farkli nesnelerin Uyesi olan
uyelerin ortaya ¢ikmasina neden olur. Bu durum nesneler
arasindaki benzerlikleri yansitir. Bu duruma Coklubenzesim
(Polymorphism) adi verilir.
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Nesnhe

= QOzellikleri (Attributes, Properties) vardir:
renk, sekil, boyut, genislik, yukseklik vb.

= Davraniglari (Behaviors, Actions) vardir:
her nesnenin kendine o0zgu davranislar
vardir. Top yuvarlanir, agac¢ yanar.

= Yeni nesneler Mirasla (Inheritance) eski

(parent) nesnelerin bazi ozellik ve
yontemlerine sahip olurlar.
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Nesne ||

= Bilgiler Gizlenebilir: Nesnelerin ig
gormesi i¢in diger nesneler hakkinda
bilgi sahibi olmasi sart deqildir.

= Soyutlama (Abstraction) sayesinde bir
nesne, spesifik tanimlamalar ve sadece
0 nesneye ait olabilecek detaylardan
kacinarak, ayrintilarda bogulmadan
kullanilabilir.

= Siniflar (Class) nesnelerin temelini
olusturulurlar.
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Yapisal Programlama
(Structured-Programming)

= Anlamasi, test etmesi, degistirmesi kolay
programlar yazmay! tesvik eder ve kolaylastirir.

= Her zaman sadece bir girigi, bir ¢ikigi olan
program yapilari kullanir.

= Kurallar:
1) En basit sema (flowchart) ile basla,
2) Her hangi bir igslem birbirini takip eden iki islem seklinde
yazilabilir.
3) Her hangi bir islem, bir kontrol yapisi (dongu, kosul,
komut blogu vb.) ile degistirilebilir.
4) Kural 2 ve 3, bircok kere tekrarlanabilir.
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Yapisal Programlama
Kurallarinin uygulanisi




Yapisal Programlama

Tum programiar:

= Komut Blogu,

= Kosul / Sec¢im (if, if/else, switch),
= Dongu (for, while, do/while)

Parcalarina bolunebilir, yada diger bir
degisle bu parcalardan olusturulabilir.



Nesne Yonelimli
Programlama (OOP)

= Veri ve Fonksiyonlar Sinif (Class)
paketlerinin icine saklanir.

= Class’ lar mimari planlar gibidir.
= Tekrar tekrar kullanilabilirler.

= Class (plan) kullanilarak yeni
nesneler (evler) olusturulur.

= Planlarda degil, evlerde otururuz.



Nesne Yonelimli
Programlama (OOP)

= Nesne Yonelimli Programlamada
= Veri (attributes) ve
= Fonksiyonlar (behavior)

Sinif olarak adlandirilan paketler
icinde korunurlar, ve birbirleri ile
son derece siki iliski icindedirler.
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0 Struct Yapisi

= Diger data tiplerini birlestirerek,
yeni bir data tipi olusturur.

struct Time - Struct adi
Int hour;
Int minute;
Int second;

}

Struct tiyeleri
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Struct Yapisl

= Bir struct yapisindaki her uyenin adi
farklh olmalidir.

= |ki farkh struct yapisi ayni tyelere
sahip olabilir.

= Struct tanimi mutlaka *;’ ile bitirilir.

= Kendisini uye olarak alan bir struct
yazilablilir ve genelde liste, stack vb.
yapilar programlamada kullanilir.
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Struct Yapisl

= Struct yeni bir degisken tipi olusturur,
yani bu ‘yeni’ tipte degiskenler
kKullanilarak baska degiskenler
tanimlayabilirsiniz:

Time timeObject, timeArray[ 10 ],
*timePtr, &timeRef =timeObject;

= Normal Uyelere erisirken °.", pointer
Uyelere erisirken ->" operatorleri kullanilir.
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Struct Yapisl

" timeObject struct yapisinin hour
uyesine erisirken:

cout << timeObject.hour;
timePtr = &timeObject;
cout << timePtr->hour;

= Burada ‘timePtr->hour’ ile
‘“(*timePtr ) .hour tamamen
aynidir.
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Ornek (struct)

// Fig. 6.1: £ig06 0l.cpp

// Create a structure, set its members, and print it.

#include <iostream>

using std: :cout;

using std::endl;

struct Time { // structure definition
int hour; // 0-23
int minute; // 0-59

©O 0 J oo U dx W N B

T
B o

int second; // 0-59
};

R R R
B W N

void printMilitary( const Time & ); // prototype

=
(6]

void printStandard( const Time & ); // prototype

[y
(o)}
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Ornek (devam)

17 int main ()

18 {

19 Time dinnerTime; // variable of new type Time
20

21 // set members to valid values

22 dinnerTime.hour = 18;

23 dinnerTime.minute = 30;

24 dinnerTime.second = 0;

25

26 cout << "Dinner will be held at ";

27 printMilitary( dinnerTime );

28 cout << " military time,\nwhich is ";
29 printStandard( dinnerTime ) ;

30 cout << " standard time.\n";

31
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Ornek (devam)

32 // set members to invalid values

33 dinnerTime.hour = 29;

34 dinnerTime.minute = 73;

35

36 cout << "\nTime with invalid values: ";
37 printMilitary( dinnerTime );

38 cout << endl;

39 return O;

40 }

41

42 // Print the time in military format

43 wvoid printMilitary( const Time &t )

44 {
45 cout << ( t.hour < 10 ? "0" : "" ) << t.hour << ":"
46 << ( t.minute < 10 ? "O0" : "" ) << t.minute;

47 })



Bilisim Enstitlisii ++ Bilisim Enstitlisii ++ Bilisim Enstitisi ++ Bilisim Enstitiisii ++ Bilisim Enstitlisi ++ Bilisim Enstitlisi ++ Bilisim Enstittist

Ornek (devam)

49 // Print the time in standard format

50 wvoid printStandard( const Time &t )

51 {

52 cout << ( ( t.hour == || t.hour == 12 ) ?

53 12 : t.hour % 12 )

54 << ":" << ( t.minute < 10 ? "O" : "" ) << t.minute
55 << ":" << ( t.second < 10 ? "O" : "" ) << t.second
56 << ( t.hour < 12 ? " AM" : " PM" );

57 }
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Time Class (Sinif)
Deklarasyonu

= Sinif /{} isaretleri arasinda tanimlanir.
Tanim °;" isareti ile sonlandiriimalidir.

= Ornek:

class Time { . . .
Public: yada Private: erisim

kontrolii i¢indir.

public: <«

Time () ;

void setTime( int, int, int );

1

2

3

4

5 void printMilitar 7 . . oys

. P YO¥—0 | setTime, printMilitary, ve
7

8

9

void printStandard() ; . .
P ¥ printStandard uye

fonksiyonlardir.

private:
int hour; // 0 - 23
int minute; // 0 - 59 Time ise constructor’ diir.
10 int second; // 0 - 59
11 };




Uye (Member)
Erisim Kisitlamalari

= Sinif lar kendi Gyelerine (veri ve
fonksiyonlarina) disaridan erisimi
sinirlayabilirler.

= Public: sinif’ a erisilen her yerde bu
uyelere de erisilebillir.

= Private: sadece sinif’ in kendi lye
fonksiyonlari bu uyeye erisebilir.

= Protected: private’ a benzer. Daha
sonra ayrintili olarak anlatilacak.
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Constructor

= Sinif yapisinin ozel bir fonksiyonudur.
Sinif’ la ayni isimdedir.

= Sinif’ tan bir nesne olusturulurken
calistirilir. Sinif uyelerini hazirlar.

= Geri donus degeri olmaz ama parametre
alabilir.

= Bir kez sinif tanimlaninca, bir degisken
tipi gibi kullanilir. Dizi, pointer yada
normal bir degisken tanimlanabilir.
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Ornek (Sinif

© 00 J o 1 & W N BB

N B R B R B R R B R @R
© W O J o B b WN KL O

// Fig. 6.3: £ig06 03.cpp
// Time class.
#include <iostream>

using std: :cout;
using std::endl;

// Time abstract data type (ADT) definition
class Time {
public:

Time () ; // constructor

void setTime( int, int, int ); // set hour, minute, second

void printMilitary () ; // print military time format

void printStandard() ; // print standard time format
private:

int hour; // 0 - 23

int minute; // 0 — 59
int second; // 0 — 59
};
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Ornek (devam)

21 // Time constructor initializes each data member to zero.

22 // Ensures all Time objects start in a consistent state.
23 Time: :Time() { hour = minute = second = 0; }

24
25 // Set a new Time
26 // checks on the data va

lue using military time. Perform validity

Set invalid wvalues to zero.

27 wvoid Time: :setTime( int h, int m,

08 : : operatorii class’ larin
29 hour = (h >0 & h<24) 2 h : 0; fonksiyonlarina erismek
30 minute = (m >= 0 & m< 60 ) ? m : O; i¢in kullaniliyor.

31 second = (s > 0 &8& s < 60 ) ? s : O;

32 }

33

34 // Print Time in military format

35 wvoid Time: :printMilitary ()

36 {
37 cout << ( hour < 10 ? "0" : "" ) << hour << ":"
38 << ( minute < 10 ? "O0" : "" ) << minute;

39 }
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Ornek (devam)

41 // Print Time in standard format

42 void Time: :printStandard()

43 {

44 cout << ( ( hour == || hour == 12 ) ? 12 : hour % 12 )
45 << ":" << ( minute < 10 ? "O0" : "" ) << minute

46 << ":" << ( second < 10 ? "O" : "" ) << second

47 << ( hour < 12 ? " AaM" : " PM" );

48 }

49

50 // Driver to test simple class Time

51 int main|()

52 {

53 Time t; // instantiate object t of class Time
54

55 cout << "The initial military time is ";

56 t.printMilitary () ;

57 cout << "\nThe initial standard time is ";

58 t.printStandard() ;

59
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Ornek (devam)

60 t.setTime( 13, 27, 6 );

61 cout << "\n\nMilitary time after setTime is ";
62 t.printMilitary () ;

63 cout << "\nStandard time after setTime is ";

64 t.printStandard() ;

65

66 t.setTime( 99, 99, 99 ); // attempt invalid settings
67 cout << "\n\nAfter attempting invalid settings:"
68 << "\nMilitary time: ";

69 t.printMilitary () ;

70 cout << "\nStandard time: ";

71 t.printStandard() ;

72 cout << endl;

73 return O;

74 }
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% Ornek (Ekran Ciktisi)
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Destructor Fonksiyonlar

= ‘Destructor’ fonksiyon sinif isminin 6niine ‘~’
iIsareti konularak isimlendirilir.

= Nesne yok edilmeden once yapilmasi
gerekenleri yapar.

= Fonsiyon asiri-yuklemesi (overloading)
yapllamaz. Parametresi olamaz.

class time {

public:
time(); /I constructor
~time(); Il destructor

}
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‘Binary scope resolution’
Operatoru (::)

= Sinif” In Gyelerine erisirken sinif isminin
de kullanilabilmesini saglar.

= Bagka sinif’ larin da ayni isimli Gyeler:
olabileceqi icin gereklidir.
doniistipi ClassAdi::UyeFonksiyonAdi( )
{
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Erisim Alant

= ‘Class scope’ : Bir sinifin veri ve
fonksiyon uyeleri bu sinif alanina aittir.

= ‘File scope’: Uye olmayan
fonksiyonlar bu alanda tanimlanir.

= Erisim alani (scope) icinde iken uye
fonksiyonlara adlari ile erisilebilir.

= Erisim alani digsinda ise uye

fonksiyonlara baska bir nesne yada
pointer araciligi ile ulasilir.



Erisim Alani - |l

= ‘Function Scope’ : Bir (iye fonksiyon
icinde tanimlanan degiskenler sadece
tanimlandiklari fonksiyon tarafindan
bilinirler. Fonksiyon c¢agirildiginda
olusturulup, fonksiyondan cikista yok
edilirler.

= Uyelere erisim ayni struct yapisindaki
ibidir. Normalde °.”, Pointer’ larla ise
->" operatorleri kullanilir:

t.hour yada timePtr->hour gibi.
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’

Ornek (“." ve ‘->

1 // Fig. 6.4: £ig06 04.cpp

2 // Demonstrating the class member access operators . and ->

3 //

4 // CAUTION: IN FUTURE EXAMPLES WE AVOID PUBLIC DATA!

5 $#include <iostream>

6

7 using std: :cout; public?. tiye degiskenler
5 using std::endl; cok nadiren kullanilir.

o Genelde gizlenen

10 // Simple class Count deglsl_(enlere p ubh? .

11 class Count { fonksiyonlar ile erisim
L pebiic. / tercih edilerek bilgi

13 int x; gizlenir. Bu sayede nesne
14 void print() { cout << x << endl; } Sowtlanlr‘

15 };

16

17 int main()

18 {
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Ornek (devam)

19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35

Count counter,

// create counter object

*counterPtr = &counter, // pointer to counter

&counterRef

counter; // reference to counter

cout << "Assign 7 to x and print using the object's name: ";

counter.x = 7; //

counter.print() ; //

assign 7 to data member x

call member function print

cout << "Assign 8 to x and print using a reference: ";

counterRef.x = 8; //

counterRef.print(); //

cout << "Assign 10 to x
counterPtr->x = 10; //
counterPtr->print(); //
return O;

assign 8 to data member x

call member function print

and print using a pointer: ";
assign 10 to data member x
call member function print




‘Interface’ - ‘Implementation
" Bolimlerinin Ayrilmasi

= Sinif yapisinin tanimlanmasi bir
baslik dosyasinda (header file)

yapullir.

= Uye fonksiyonlar, program
dosyasinda tanimlanir.

= Bu programlarin degistiriimesini
kolaylastirir.
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time1.h =

Ornek (Baslik Dosyasi)

// prevent multiple inclusions of header file

#ifndef TIME1l H

#define TIME1l H \

// Time abstract data type ¢

class Time {

eger timel.h (TIME1 H) tamiml degilse
(#ifndef) onu tanimla (#define TIME1 H).
Eger TIME1 H zaten tammli ise #endif ' ten
oncesi calistirilmaz.

Bu ayni header file’ in tekrar yiiklenmesini 6nler.

public:

Time () ;

// constructor

void setTime( int, int, int ); // set hour, minute, second

void printMilitary();

void printStandard() ;
private:

int hour; // 0 - 23

int minute; // 0 - 59

int second; // 0 - 59
}i

#endif

// print military time format

// print standard time format
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Ornek (Program Dosyasi)

23 // Fig. 6.5: timel.cpp

24 // Member function definitions for Time class.
25 #include <iostream>

26

27 using std: :cout;

28 #include ile stmf’ n tanimlandig
29 #include "timel.h" < dosyayi (time1.h) yiikliiyoruz!

30

31 // Time constructor initializes each data member to zero.

32 // Ensures all Time objects start in a consistent state.

33 Time: :Time() { hour = minute = second = 0; }

34

35 // Set a new Time value using military time. Perform validity
36 // checks on the data values. Set invalid values to zero.

37 void Time: :setTime( int h, int m, int s )

38 {

39 hour = (h>06&& h<24) 2 h: 0;
40 minute = (m > 0 & m < 60 ) ? m : O;
41 second = (s > 0 && s < 60 ) ? s : 0;

42 }



Bilisim Enstitlisii ++ Bilisim Enstitlisii ++ Bilisim Enstitisi ++ Bilisim Enstitiisii ++ Bilisim Enstitlisi ++ Bilisim Enstitlisi ++ Bilisim Enstittist

Ornek (devam)

43

44 // Print Time in military format Fonksiyon]ann lgerlgl

45 void Time::printMilitary() «— | program dosyasinda yazili!
46 {

47 cout << ( hour < 10 ? "0" : "" ) << hour << ":"

48 << ( minute < 10 ? "O0" : "" ) << minute;

49 }

50

51 // Print time in standard format

52 wvoid Time: :printStandard ()

53 {

54 cout << ( ( hour == || hour == 12 ) ? 12 : hour % 12 )
55 << ":" << ( minute < 10 ? "O" : "" ) << minute

56 << ":" << ( second < 10 ? "O" : "" ) << second

57 << ( hour < 12 ? " AM" : " PM" );

58 }



Bilisim Enstitisi ++
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Uyelere Erisim

= Public: bu bolumdeki veri ve
fonksiyonlara erisilebilir.

= Private: bu bolumdekilere sadece
uye yada friend fonksiyonlar
uzerinden erisilebilir.

= Hicbiri yazilmazsa her sey private
kabul edilir.
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Ornek (scope)

1 // Fig. 6.6: £ig06 06.cpp

2 // Demonstrate errors resulting from attempts
3 // to access private class members.

4 $#include <iostream>

5

6 wusing std::cout;

7

8 #include "timel.h"

9

10 int main()

11 {

12 Time t;

13

14 // Error: 'Time::hour' is not accessible
15 t.hour = 7;

16

17 // Error: 'Time::minute' is not accessible
18 cout << "minute = " << t.minute;

19

20 return O;

21 }
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C [ (Ekran Giktisi)

= Private olarak tanimlanan hour
degiskenine erisim ve degistirme
cabasl derleme asamasinda
hataya sebep olur:
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Hizmet-Erisim
Fonksiyonlari

= Hizmet fonksiyonlari: Nesnenin
yapmasi gereken igleri bu ozel (private)
fonksiyonlar yaparlar ve erisim
fonksiyonlarina destek verirler.

= Erigsim fonksiyonlari: Nesnenin ozel
(private) fonksiyon ve verilerine bir ara
yuz olusturan ve bu erigimin guvenli ve
kolay olmasini saglayan fonksiyonlardir.
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Ornek (Erisim Fonk.)

// Fig. 6.7: salesp.h

// SalesPerson class definition

// Member functions defined in salesp.cpp

#ifndef SALESP H

#define SALESP H

class SalesPerson {

public:
SalesPerson() ; // constructor
void getSalesFromUser(); // get sales figures from keyboard
void setSales( int, double ); // User supplies one month's

// sales figures.

void printAnnualSales() ;

private:
double totalAnnualSales() ; // utility function
double sales[ 12 ]; // 12 monthly sales figures

};
#endif
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Ornek (Erisim Fonk.)

87 // Fig. 6.7: £ig06 07.cpp . -

_ o _ Bu erisim fonksiyonlar1 kullanicidan
88 // Demonstrating a utility function

data alir ve yazicida basar

89 // Compile with salesp.cpp (getSalesFromUser and
90 #include "salesp.h" printAnnualSales). Toplam
91 satis hesabimi aslinda hizmet
92 int main|() programlar1 yapar ama kullanici
03 { agisindan bu dnemsizdir.
94 SalesPerson s; / create q Program bu haliyle olduk¢a sadedir.
95
96 s.getSalesFromUser(); // note simple sequential code
97 s.printAnnualSales(); // no control structures in main
98 return O;

99 1}
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Constructor’ lar

= Sinif uyelerini hazirlarlar. Ancak zorunlu
degildir.

= Sinif’ la ayni adlidirlar ve geri donUs
degerleri yoktur.

= Sinif tanimlanirken default parametreler
tanimlanabilir.

= Yada nesne tanimlanirken parametre
gecilebilir:
sinif-adi nesne-adi( parametreler,...);
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Ornek (Constructor’ lar)

// preprocessor directives that

// prevent multiple inclusions of header file
#ifndef TIME2 H
#define TIME2 H

© 00 J o U

10 // Time abstract data type definition

11 class Time {

12 public:

13 Time( int = 0, int = 0, int = 0 ); // default constructor

14 void setTime( int, int, int ); t hour, minute, second

NS TRERC) RN T £ // print 9 constructor prototipinde iic
e _V°id R T AGERAEI) ¢ // print 4 private degiskene default deger
REE atanirken degisken ismi

S s hemRy 0 e R belirtilmedigine dikkat edin!
19 int minute; // 0 - 59

20 int second; // 0 - 59 Yazilmazsa tanimlandiklari
21 }; sirada atanacaklarindan isim
292 sart degildir.

23 #endif
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Ornek (Constructor’ lar)

64 #include <iostream>

65

66 using std::cout; Nesnelerin nasil baglatildigina dikkat edin:

67 using std::endl; Constructor ObjectName (valuel,value?...) ;
68 Eger yeterince deger girilmiyorsa eksik degerlerin
69 #include "time2.h" | ga§ taraftakiler oldugu kabulii ile default

70 degerlerle eksik tamamlanir.

71 int main ()

72 {

73 Time tl, // all arguments defaulted

74 t2(2), // minute and second defaulted

75 t3(21, 34), // second defaulted

76 t4 (12, 25, 42), // all values specified

77 t5(27, 74, 99); // all bad values specified

78

79 cout << "Constructed with:\n"

80 << "all arguments defaulted:\n W ¢

81 tl.printMilitary () ;

82 cout << "\n o

83 tl.printStandard() ;
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Ornek (Constructor’ lar)

85 cout << "\nhour specified; minute and second defaulted:"
86 << "\n g

87 t2.printMilitarv() ;

88 cout << "\n "

89 t2.printStandard () ;

90

91 cout << "\nhour and minute specified; second defaulted:"
92 << "\n "

93 t3.printMilitarv() ;

94 cout << "\n "

95 t3.printStandard() ;

96

97 cout << "\nhour, minute. and second specified:"

98 << "\n "

99 t4 .printMilitarv() :

100 cout << "\n "

101 t4 .printStandard() ;

102

103 cout << "\nall invalid values specified:"
104 << "\n W o
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Ornek (Constructor’ lar)

105
106
107
108
109
110
111}

t5.printMilitarv () ;
cout << "\n ";
t5.printStandard() :
cout << endl:

return O:

Sadece hour girilince
minute ve second’ a
default degeri olan 0
atanir.



