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ONSOz

ingaat Miihendisligi, bilgisayar programlarinin yogun olarak kullanildi§i mesleklerden biridir. Teknolojinin gelismesi ile birlikte
ingaat miihdensiliginde programlarin  kullanim alaninin  genisleyecegi de goriilmektedir. Cizim islemleri Insaat
Muhendisliginde énemli yer tutan ¢alismalardandir. AutoCAD programi bu alanda en yaygin olarak kullanilan programdir.
Elinizdeki kitap yazarin &grencilik yillarindaki galisma notlarinin AutoCAD 2014 slrimiine gére guncellenmis halinden
olusturulmustur. AutoCAD programi bir gok farkli disiplinin kullanabilecegdi kadar kapsamli bir program oldugundan bu kitapta
anlatilan konular AutoCAD programin tim &zelliklerini ve tiim komutlarini kapsamamaktadir. Kitapta ingaat miihendisliginde
sik olarak kullanilan konulara deginilmistir.

Kitap, yazim ve gizim islerinin tamami yazar tarafindan yapilarak yogun bir calisma stireci sonucu olusturulmustur. Bunu
g6zonlne alarak yazar okuyucularin olasi eksiklikleri hosgdrii ile karsilayacadini imit etmektedir. Okuyucularin yazara
iletecekleri her tlirlli elestiri ve gorUs, yazar tarafindan memnuniyetle karsilanacak ve ileriki baskilar igin dnemli katkilar olarak
degderlendirilecektir.

Yazar, kitabin ingaat Miihendisligi 6grencilerine ve konu ile ilgili calisan insaat Miihendislerine yararli ve yardimei olacagini

umut etmektedir.
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| GIRIS

AutoCAD, AutoDesk firmasinca gelistirilmis genel amagli bir tasarim ve gizim programidir. Mimarlik, makina muihendisligi,
insaat mihendisligi, cevre mihendisligi gibi bir ¢ok farkli alanda ¢izim amagli yaygin olarak kullaniimaktadir.

Elinizdeki kitap programin temel 6zelliklerini ve olanaklarini, drneklerle agiklayan bir yapiya sahiptir. Orneklerin bircogu, kitap
ile birlikte sunulan CD igerisinde hareketli goriintl dosyalari bigiminde de bulunmaktadir. Kitaptaki érnekler ve anlatim
Windows igletim sisteminde galisan AutoCAD 2014 strim kullanilarak diizenlenmistir.

AutoCAD programini kullanmanin avantajlari kisaca asagidaki sekilde siralanabilir;

Cizim yapmak igin 6zel komutlar icerdiginden gizimi olusturmak kolaydir.

Dizeltme, ¢ogaltma islemleri kolaylikla yapilabilmektedir.

Diger birgok mihendislik programlari ile veri aligverisi yapabilir.

Kullanici tarafindan gelistiriilmeye aciktir.

Word dosyalarinin doc, Excel dosyalarinin xIs son eklerini almasi gibi Autocad dosyalari dwg son ekini almaktadir
(proje1.dwg, kiris.dwg vb.).

AutoCAD ¢aligma ekrani
Asagida gdsterilen §ek|I t|p|k bir AutoCAD gaI|§ma ekramm gostermektedw

T T Y O T PR R 9
Cahgma ekram b|rgok bilesenden olugsmaktadir.

|£| Uygulama simgesi: Baglik bdlimlnin en solunda bulunan bu digme ile agilan bdlim, yazdirma, dosya
kaydetme, ¢izim dizenlemeleri ile ilgili gesitli komutlari igermektedir.

= e O e e e £ Drafting & Annotation -

Hizh erigim ara¢ gubugu: Dosya agma, yeni dosya agma, kaydetme, farkli kaydetme ve yazdirma islemi gibi sik kullanilan
komutlari iceren bolimduir.

H|”||| 'H. 1 013 1 rij'nlu'nln'iﬂ 5| __|_|j'|||'|.|'|3

Calisilan dosyanm adinin yazildigi bolim.

. Tvpe 3 keyword or phrase e 2 SignIn

Baslik gubugunun saginda bulunan bélimde ¢izim i¢inde kelime arama veya yardim dosyasinda arama yapilabilmektedir.
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Menii
Kullanilan gogu komut gruplarini igeren bélimdir. Calisma ortaminin tliriine bagli olarak degisiklik géstermektedir.
Drafting & Annotation ¢alisma ortaminda men diizeni (Ribbon Menu) asagida gdsterilmektedir.
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AutoCAD Classic ¢alisma ortami segildiginde ekrana gelen menu dizenidir.
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Fiee  Edit View  Insed Fomnasl Tools  Drew  Dimongson Moddy  Paramoine  Window  Holp Expross

Gizim ortami:
AutoCAD’in ¢izim ortami ¢ok blylik bir kagida benzetilebilir ve gizimler burada yapilir. Kullanici arayiiziiniin en biyiik
béllimiini olusturur.
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Gizim ortaminin sol Ust tarafinda, gorinim{ dizenlemek igin kullanilan komutlara hizli erisimi saglayan bélim
bulunmaktadir.

[-1[Top]20 Wireframe]
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v WiewCube eray
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Cizim ortami sag Ust tarafinda ise gizimin farkli agilardan gésterimini saglayan gériiniim kiipi bulunmaktadir. Bunun altinda
dolasim ¢ubugu (navigation bar) bulunmaktadir. Buradaki simgeler ile gizim iginde dolagimi sadlayan komutlara
ulagilabilmektedir.
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Goriinim Kipi Simgesi Cizimde Dolasim Cubugu (Navigasyon)

Ekranin sol altinda UCS (User Coordinate System) adi verilen kullanici koordinat sistemini gdsteren simge bulunmaktadir.
Cizim yapilirken varsayilan olarak X-Y diizleminde ¢alisildigi kabul edilmektedir.

Y

X

AutoCAD koordinat eksen takimi simgesi

Komut satiri: Ekranin alt boliimiinde bulunan alandir. Komutlar bu bélime yazilmaktadr. ilgili komutta AutoCAD gerekli
iletisimi komut satiri (izerinden saglamaktadir. Komut kullaniminda hangi asamada bulunuldugu hakkinda ayrintili bilgi bu
bélimden alinabilmektedir.

Konum gubugu:
AutoCAD penceresinin en altinda bulunan bélimdir.

Secenekler alt boliimii

Bu diigmeler cizim yapilirken yardimci olan bazi dzelliklerin devreye sokulup/gikariimasini saglamaktadir. Bunlarin simge
olarak degilde yazi olarak gériinmesi istenirse fare sag tusu ile Uzerlerine tiklanir ve ekrana gelen listede Use Icons
segenegi kaldirilir.

g ] g P 2 o = e

|InFER |sNaP |GRID |ORTHO |POLAR [0SMAP | 3D0SNAP | 0TRACK | DUCS [DvN [LwT | TPY |@P[SC|aM|

Sag alt bolliimdeki simgeler galisma ortaminin segimi, diizenlenemsi ve 6lgek ayarlarinin diizenlenmesini saglayan digmeleri
icermektedir.

MDDELEEiﬁEﬂﬂ' gmiﬁﬁﬁ‘ ,m
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AutoCAD ¢izim imleci : Gizim ortaminda, fare imleci gizim imlecine donismektedir.
Ekranin sol alt bdlimiinde imlecin bulundugu noktanin (x,y,z) koordinatlarini gésteren bdlim bulunmaktadir.

imleg hareket ettirildiginde koordinatlar degismektedir. Degismiyorsa Ctrl+l tusuna basilarak degismesi saglanabilir. Bu
béllimiin Uzerine gelinip sag fare tusu ile agilan listeden koordinat degisiminin eszamanl olarak goriinip gorinmemesini
ayarlanabilir.

Rielative

Absalute

Feographic
aff

Bos Dosya A¢ma
Standard toolbar izerindeki simgesine tiklayarak veya Ctrl+N tuslarina beraber basarak yeni bir dosya agilabilir.
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File name: |acadisu j &Ij
Files of type: | Drawing Template ("] =] ﬂl

iki boyutlu gizimler icin acad.iso.dwt dosyasi sablon dosya olarak kullanilabilir. Bu dosya, ¢izim ayarlari yapilmis bos bir
sablon dosyasidir.

Varolan Bir Dosyayl Agma

Standard toolbar izerindeki simgesine tiklayarak veya Ctrl+O tuslarina beraber basarak varolan bir dosya agilabilir.
AutoCAD ¢izim dosyalarinin son eki dwg’dir.

Dosyalarn Kaydetme
Standard toolbar Uzerindeki simgesine tiklayarak veya Ctrl+S tuslarina beraber basarak ¢gizim yapilan dosya

kaydedilir. simgesine basarak veya Ctrl+Shift+S tuslarina beraber basarak gizim farkli bir isim ile kaydedilir. Kaydetme
islemleri sirasinda Files of type béliminden kaydetme tiiri de segilebilir. Daha disiik AutoCAD slrimlerinde ¢izim
olusturulmak istenirse buradan uygun olan segenek secilmelidir.

Komut Caligtirma Yontemleri

AutoCAD programinda komutlarin galistiriimasi i¢in mendiler veya komut satiri kullanilabilmektedir. Komut satiri kullaniminda
komutlarin kisaltilmis halleri de kullanilabilmektedir (Omegin ¢izgi gizmek icin kullanilan LINE komutu yerine kisaltimig hali
olan L harfi yazilmas! gibi).

Komut adi yazilip klavyede Enter veya Bogluk ¢ubugu (Spacebar) tusuna basarak komut galistirilir. Birgok komutta komut
cahstirildiginda AutoCAD gerekli diger bilgileri kullanicinin girmesini veya belirlemesini beklemektedir. Bu nedenle
kullanicinin komut satirini siirekli olarak gozlemlemesi uygun olacaktir.

Herhangi bir komuttan ¢ikmak istendiginde klavyede Esc tusuna basmak yeterlidir.

Herhangi bir komut ¢alistirimazken klavyede Enter veya Bosluk ¢ubugu (Spacebar) tusuna basilirsa en son galistiriimig
komut yeniden galigtirilir.

Saydam Komut Kullanimi

AutoCAD programinda herhangi bir komutun kullanimi sirasinda gegerli olan komuttan gikmadan bazi baska komutlari
calistirmak olanadi bulunmaktadir. Bu komutlara saydam (transparent) komut adi verilmektedir. Ornegin LINE komutu
kullanilirken gizimin bir bolgesine yaklasilarak gizime deam edilmek istendigin ZOOM komutu saydam sekilde ‘ZOOM olarak
yazilirsa LINE komutundan g¢ikmadan belirli bir bélgeye yaklasilabilmekte ve ZOOM komutunun kullanimi tamamlaninca
LINE komutu kullanimi ile gizime devam edilebilmektedir.

Ribbon Menii

Ribbon Men birgok fonksiyonu bir araya getiren meni tasarimidir. Ribbon mend ile galisma ortami segimine gdre toolbar ve
ribbon menl segenekleri degismektedir.

Ekranin Gst bolimUindeki agilir listeden galisilacak ortam tirli segilebilir.
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{:@}Drafting & Annotation -

|DraFting & Annotation
30 Basics

30 Modeling
AutoCAD Classic

Sawe Current As..,
workspace Settings. ..
Custamize. ..

Ribbon meni kullanimi tercih edilecekse Drafting & Annotation, klasik agilir meni tercih edilecekse AutoCAD Classic
secenegi segilebilir.

Drafting & Annotation

2 Boyutlu ¢izim yapilacaginda kullanilan galisma ortami secimidir. Bu se¢im ile 3 boyutlu calisma komutlari ekrandan

kaldirilir. Bu secim sonucu Ribbon Mentilerin orunumu asagidaki gibi olur.
AD 2014 Dramang. ﬂ-\: | T o by o v |ER
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AutoCAD Classic

Bu calisma ortaminda ribbon meniiler yerine AutoCAD2009 stirimiinden dnceki stirimlerde bulunan agilir menii diizenine
gegilmektedir.

2014 Drowing! g e D TG

Dimensiol Help  Ex
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Direw

3D Basics
Bu calisma ortaminda 3 boyutlu komutlarin sik kullanilan komutlari iceren ribbon meni bulunmaktadir.

ToCAD 2014 Drawing] dwg nex

I BO® B00® /() +0%L% BB & Bk &% seaw -

.m Wiredrame:
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e J 2 e D [ Lresarved view -

Create » 2 Draws Modfy - Slection Crordnates » Largers i View =

3D Modeling
Bu calisma ortaminda 3 boyutlu ¢izim icin tlim komutlan iceren rlbbon meni bulunmaktadir.

Thioet & keyvord or hrase

C] 9 vt | ecmes _}&r
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2 CIZIM YONTEMLERI

Bu bdlimde AutoCAD'de gizim yapmanin temel yontemleri agiklanacaktir. Agiklama yapilirken, 6rnek gizimlerde
yapilacagindan en sik kullanilan gizim komutu olan 1ine komutu bu bdliimde kisaca agiklanacaktir. .ine komutu ayrintili
olarak diger cizim komutlari ile birlikte ileriki b6limlerde yeniden aciklanmaktadir.

LINE komutu

AutoCAD’de ¢izgi cizmek icin kullanilan komuttur. Gizgiler baslangic ve bitis noktalar belirtilerek olusturuimaktadir. Bu
noktalarin yerleri gizim ekraninda sol fare tusuna tiklanarak veya koordinatlari girilerek tanimlanabilmektedir.

Line komutunu galistirmak ilk érnekte komut satirindan giris yapiimaktadir.

Ornek 2-1
Bu drnekte line komutunun kullanimina basit bir drnek verilmektedir.
P2

P1

1. AutoCAD'i galistiriniz.
2. Calisma ortami olarak Drafting & Annotation secenegini seciniz. (Segili ise bir degisiklik yapmayiniz.)

ODeHB -5 -

3. Ekrana bos olarak AutoCAD ¢izim ekrani gelecektir. Klavyede F12 tusuna basin veya konum gubugundaki

E:}Drafting & Annotation '| ¥

dugmesini basili durumdan gikararak
kapatmay saglamaktadir.

4. Komut satirina ¢izgi ¢izmek icin kullanilan komut olan line komutunu yazin ve Enter tusuna basin. Enter tusuna
basilmasi ile komut ¢alistirimaya baglanacaktir.
Command: LINE

5. AutoCADde ¢izgi baslangi¢ ve bitis noktalari olmak (zere iki nokta ile tanimlanmaktadir. Bu nedenle ilk olarak
kullanicidan ¢izgiyi olusturan ilk noktanin yerinin belirtiimesi istenmektedir.
Specify first point: (P1)

6. AutoCAD ¢izim alaninda herhangi bir noktada (P1) sol fare tusuna tiklayarak ilk noktanin yerini belirtin.

konumuna getirin. Bu iglem ¢izim islemi sirasinda dinamik gOrinimi

P1
7. AutoCAD baglangi¢ noktasi olarak tiklanan noktayi alacak ve ¢izgiyi olusturacak olan ikinci noktanin belirtimesini

isteyecekir.
Specify next point or [Undo]: (P2)
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AutoCAD Koordinat Sistemi

AutoCAD koordinat sisteminde orijin noktasi 0,0 olmak tizere dogu yoni +X, kuzey yoni +Y kabul edilir.

Mutlak Koordinatlara Gore Gizim

Gizim yéntemlerinden ilki mutlak koordinatlarin kullanildigi yontemdir. Mutlak koordinatlar x,y,z seklinde tanimlanmaktadir.
Bu yontemde cizilecek nesnelerin ilgili noktalari orijin noktasina gére koordinatlari belirtiimekte ve ¢izim bu sekilde
olusturulmaktadir. X-Y Dizleminde caligiimak istendiginde Z koordinatinin yazilmasina gerek yoktur.

Yeni bir gizimde AutoCAD
+Y /gizim alani (yaklasik)

A

(6.3)

orijin (0,0) =

-X —-g 3 +X

(-2.-4)

Yy

Ornek 2-2: Mutlak koordinatlarin kullanimi

Bu drnekte asagidaki sekilde gosterilen, kdse noktalarinin koordinatlar bilinen ve x-y dizleminde bulunan dortgen
bicimindeki sekil gizilecektir. Sekilin giziminde noktalarin mutlak koordinatlari kullanilacaktir.

2660,2010
2000,1830
L

y

L.
1. AutoCAD'i galistirin.
2. Calisma ortami olarak Drafting & Annotation secenedini seciniz. (Segili ise bir degisiklik yapmayiniz.)

ODeHB -5 6 -

3. Klavyede F12 tusuna basarak Dynamic Input secenegini kapatiniz veya konum gubugundaki st digmesini basili

2000,750 2900,750

{g:jDraFting & Annotation r| ¥

durumdan gikararak s konumuna getiriniz.

4. Komut satirina ¢izgi ¢izmek igin kullanilan komut olan line komutunu yazin ve Enter tusuna basin. Enter tusuna
basiimasi ile komut calistirimaya baglanacaktir. Bu drnekte ¢izilecek cizgileri olusturan noktalarin koordinatlari fare ile
tiklayarak degil, komut satirina noktalarin x ve y koordinatlarinin degerleri girilerek tanimlanacakir.

Command: line J

Specify first point: 2000,750 4 (P1)

Specify next point or [Undo]: 2900,750 4 (P2)
Specify next point or [Undo]: 2660,2010 4 (P3)
Specify next point or [Close/Undo]: 2000,1830 J (P4)
Specify next point or [Close/Undo]: 2000,750 4 (P5)
Specify next point or [Close/Undo]: 4 (Enter)
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Bu 6rnekte kullanilan x,y koordinatlari nokta é'r.m }huilék kardinatIandw. Mutlak koordinatlarin .'yé'p:n-s‘l 'x,y,z. koordinat
degerlerinin yazilmasi bigimindedir. Olusturulan sekil x-y diizleminde bulundugundan mutlak koordinatlarin kullaniminda
z koordinati yazilmamistir. Bu durumda AutoCAD z koordinatini 0 olarak varsaymaktadir.

o

CD icerisindeki ornek2_2v2014.avi dosyasini inceleyiniz.

Goreceli Koordinatlara Gére Gizim

Bu ydntemde bir dnceki nokta koordinatina gére yeni nokta koordinati @ isareti ile birlikte bir dnceki noktaya gére olan
uzakliklar kullanilarak tanimlanmaktadir. Kullanimi @Ax, Ay, Az seklindedir.

AutoCAD ag! sistemi

AutoCAD ag sisteminde degisiklik yapiimadigi siirece 0o dogu yonlni gésterir ve agi saatin tersi yoninde artar.

90°

A

135°

180°

45°

> 0°

135°

315°

Goreceli Kutupsal Koordinatlara Gére Gizim

Bu yontemde bir 6nceki nokta koordinatina gére yeni nokta koordinati @ isareti ile birlikte bir 6nceki noktaya gore belirli ag!
ile uzaklik tanimlanmaktadir. Kullanimi @uzunluk<agi seklindedir. AutoCAD’de varsayim olarak agilarin pozitif degisimi
saatin tersi yonindedir. Kullanici gerek gérdiiglinde bu yon kabullinii degistirme sansina sahip olmakla birlikte kitap boyunca
bu varsayim kabul edilecektir.

Ornek 2-3: Goreceli koordinatlarin kullanimi

Bu drnekte asagidaki sekilde gosterilen, baslangi¢ koordinati ve kenar uzunluklari bilinen ve x-y diizleminde bulunan sekil
Gizilecektir.




AutoCAD Kullanimina Girig

10.

10

1200
400 1500

s0°

y 800

600
X

750,500

AutoCAD'’i calistirin.
Calisma ortami olarak Drafting & Annotation secenegini seginiz. (Segili ise bir degisiklik yapmayiniz.)

EB=E = I = A {é}[ﬁlrafting & Annotation '|=

Klavyede F12 tusuna basarak Dynamic Input secenegini kapatiniz veya konum gubugundaki b digmesini basili

durumdan gikararak - konumuna getiriniz.
Siraslyla asagidaki adimlari izleyin.
Command: 1
AutoCAD’de sik olarak kullanilan bazi komutlarin kisaltmalari bulunmaktadir. Komut satirina bu kisaltmalarin yazilmasi
komutun calistiriimast igin yeterlidir. line komutunun yerine kisaltmasi olan bas harfi | veya L kullanilabilir.
ilk nokta mutlak koordinatlar kullanilarak tanimlanacaktir.
Specify first point: 750,500 4 (P1)
ikinci nokta ilk nokta ile ayni x koordinatina sahiptir, y koordinati ilk noktanin y koordinatina gére 600 birim byiktiir. Bu
durumda ikinci noktanin mutlak koordinatlari 750,1100 'dir. ikinci nokta mutlak koordinatlari kullanilarak
Specify next point or [Undo]: 750,1100
biciminde tanimlanabilir. AutoCAD belirli bir noktanin koordinatini, bir dnce belirlenen noktaya gére gdreceli olarak
belirtiimesine olanak vermektedir. Géreceli koordinatlarin genel yapisi

@AX, Ay, Az
bi¢imindedir.
Bu durumda ikinci noktanin géreceli koordinatlar kullanilarak tanimlanmasi agagidaki sekilde yapilabilir.
Specify next point or [Undo]: @0,600  (P2)
Ugiincii noktanin belilenmesinde farkli bir goreceli koordinat tanimi kullanilacaktir. Ugiincli nokta ikinci noktaya gére
yatayla saat akrebinin tersi yoniinde 300 agl yapan dogrultuda 120 birim uzakliktadir. Bu tiir géreceli koordinat
kullaniminin yapisi

@uzunluk<agl
bigimindedir. Burada agi AutoCAD'in varsayilan ayarlari degistiriimedikce saat akrebinin tersi yoniinde dlgiilmektedir. Bu
durumda Uglincl noktanin goreceli koordinatlar kullanilarak tanimlanmasi asagidaki sekilde yapilabilir.
Specify next point or [Undo]: @1200<30 J (P3)
@AXx, Ay, Az géreceli koordinat yapisini kullanarak diger noktalar asagidaki sekilde tanimlanabilir.
Specify next point or [Close/Undo]: Q@0,-400 . (P4)
Specify next point or [Close/Undo]: @1500,0 . (P5)
Specify next point or [Close/Undo]: @0,-800 . (P6)
Eger herhangi bir sekilde baslangi¢ noktasi ile bitis noktasi ayni ise (kapali bir sekil olusturuluyorsa) son nokta, bu
ornekte P6 noktasi, olusturulduktan sonra C harfine (Close segeneginin ilk harfi) basarak baslangi¢ noktasina, bu
ornekte P1 noktasina, kolaylikla ulasilabilir. C segenegi kullanildiinda AutoCAD komutuda sonlandirmaktadir.
Specify next point or [Close/Undo]: Cd (Enter)

P3

P5

P2 P4

P1 P6
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Ornek 2-5:
Asagidaki sekil olusturulurken dusey ve yatay ¢izgiler dogrudan uzunluklar girilerek olusturulacaktir.

o
e i 500 . 1000
/ ‘\ (=]
o
1 N
=
o
1
- 2500 -

1. AutoCAD'i galistirin.

2. Galisma ortami olarak Drafting & Annotation secenegini seciniz. (Segili ise bir degisiklik yapmayiniz.)
= = = (A & T -:ng}DraFting & Annokation 1r| ¥

3. Klavyede F7 tusuna basarak gridleri kapatiniz.

4. Sirasiyla asagidaki adimlari izleyin.
Command: 1

LINE Specify first point: 1000, 750

5. Konum gubugunda dugmesini basili duruma getirin veya klavyede F8 tusuna basin. Komut satirinda <Ortho
on> iletisi yazacaktir. Fareyi Y yoninde hareket ettirerek gizim dogrultusunun gdsterilen dogrultu oldugunu belirtin ve

komut satirina 100 yazin. Klavyede Enter tusuna basarak +Y yoniinde 100 birim uzunlugundaki gizgiyi olusturun.
Specify next point or [Undo]: <Ortho on> 300
Y

+
L o

6. Egimli parcayi ¢izmek igin gbreceli koordinatlar kullanilacaktir
Specify next point or [Undo]: @1000,200
Fareyi Y yoninde hareket ettirerek gizim dogrultusunun gésterilen dogrultu oldugunu belirtin ve komut satirina 100
yazin. Klavyede Enter tusuna basarak +Y yéniinde 100 birim uzunlugundaki ¢izgiyi olusturun.
Specify next point or [Close/Undo]: 100

P2
Y

l—x P1

7. Fareyi +X yoninde hareket ettirerek ¢izim dogrultusunun gosterilen dogrultu oldugunu belirtin ve komut satirina 500

yazin. Klavyede Enter tusuna basarak +X yoniinde 500 birim uzunlugundaki gizgiyi olusturun.
Specify next point or [Close/Undo]: 500
P4

P3

P2
Y

l—x P1

8. Fareyi -Y yoniinde hareket ettirerek cizim dogrultusunun gdsterilen dogrultu oldugunu belirtin ve komut satirina 100
yazin. Klavyede Enter tusuna basarak -Y yéninde 100 birim uzunlugundaki ¢izgiyi olusturun.
Specify next point or [Close/Undo]: 100

13
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Uygulama 1.1:

Asagidaki sekli baslangi¢ noktasi P1 noktasi olacak sekilde giziniz.

| 65
P6| P5
o
P7 P8 P3 I
©
1<)
P1 P2 ]
(2250,500) — 1
25
Command: 1
LINE Specify first point: 2250,500 J
Specify next point or [Undo]: @25,0
Specify next point or [Undo]: @0,38
Specify next point or [Close/Undo]: @20,0
Specify next point or [Close/Undo]: Q0,12
Specify next point or [Close/Undo]: @-65,0 J
Specify next point or [Close/Undo]: Q0,-12
Specify next point or [Close/Undo]: @20,0
Specify next point or [Close/Undo]: c
Uygulama 1.2:
15 -
<0 P5
w
P6 P7
5 150°
= —
P9 P8
w0
300 D
(2200,500)
P1
15
Command: 1
LINE Specify first point: 2200,500
Specify next point or [Undo]: @15,0
Specify next point or [Undo]: @20<30
Specify next point or [Close/Undo]: @20<150
Specify next point or [Close/Undo]: @-15,0
Specify next point or [Close/Undo]: Q0,-5
Specify next point or [Close/Undo]: @5,0 J
Specify next point or [Close/Undo]: @0,-10
Specify next point or [Close/Undo]: @-5,0
Specify next point or [Close/Undo]: c

P4

P3

P2

15
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3 NESNELERE KENETLENME (OSNAP)

Nesnelere kenetlenme Osnap (Object Snap) ¢izim islemi sirasinda diger komutlar ile birlikte kullanilarak hassas ¢izim
yapilmasini saglayan yardimci bir 6zelliktir.

Nesnelere kenetlenme, varolan nesnelerin 0zel bazi noktalarinin yerlerinin tam olarak belirlenebilmesini saglamaktadir.
Ornegin daha dnceden gizilmis bir gemberin merkez noktasindan baslayacak bir gizgiyi gizebilmek igin gemberin merkez
noktasinin koordinatlarinin bilinmesi gerekmektedir. Nesnelere kenetlenme &zelligi ile bu gemberin merkezi AutoCAD
tarafindan kolayca belirlenebilir. Yine benzer bigimde bir ¢izginin orta noktasindan bir cembere teget cizmek istendiginde
Gizginin orta noktasi ve gembere tedet olan nokta nesnelere kenetlenme 6zelligi ile osnap belirlenebilir. Kenetlenme igleminin
olabilmesi igin osnap 6zelliginin acik olmasi ve ayni zamanda ilgili kenetlenme tirtinin osnap ayarlari igerisinde segili olmasi
gerekmektedir.

Object snap tiirlerinin segimi  Osnap ayarlar igerisinden yapilmaktadir. Osnap ayarlarina ulagmak i¢in Osnap komutu

kullanilabilir.
x|

Snap and Gridl Polar Tracking  Object Snap |3D Object Snapl Dwmamic Inputl Cuic 4 | L4

¥ Object Snap Tracking On [F11)

— Object Snap modes
O W Endpaint 09 [ Ingertion Select Al |
A T Midpoint b [ Pependicular Clear &ll |
O ¥ Center 7 [ Tangent
@ [ Node ® [ MNearest
& [ Quadrant B I Apparent intersection
A W Intersection 4 [ Parallel
- ¥ Eztersion
) To track from an Osnap point, pavse over the point while in a
&/  command. A tracking wector appears when vou move the cursar.
= To stop tracking, pause over the point again.

Options... | ak I Cancel | Help |

Nesne Kenetlenme Tiirleri Ayarlama lleti Kutusu (Object Snap Settings)

Osnap Tiirleri:
Endpoint : Bir dogru parcasinin, uglarinin yakalanmasini saglar.

kenetlenilen nokta
—

ENDPOINT segenegi ile

.. .. belirlenen nokta
\ ENDPOINT secenegi ile L

belirlenen nokta

\— kenetlenilen nokta

Midpoint : Bir dodru pargasinin orta noktasinin yakalanmasini saglar.

kenetlenilen nokta

) \ MIDPOINT secgenegi ile

belirlenen nokta

16
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Center : Cember veya yaylarin merkezinin yakalanmasini saglar.

kenetlenilen nokta
@\ CENTER secenegi ile
belirlenen nokta

Node : Cizime yerlestirilen noktalarin (point) yakalanmasini saglar.

kenetlenilen nokta

NODE secenegi
ile belirlenen nokta

Quadrant : Cember veya yaylarin 90'ar derecelik agilardaki, geyrek dilimlik noktalarin yakalanmasini saglar. 0, 90, 180, 270.

kenetlenilen nokta

\ QUADRANT segenedi ile
belirlenen nokta

Intersection : Birbirini kesen iki objenin, kesisim noktasinin yakalanmasini saglar.

kenetlenilen nokta —\

\ INTERSECTION secgenegi ile
belirlenen nokta

Extension : Bir ¢izgi veya yayin ug noktalarinin, kendi uzantilarinda hizasinin yakalanmasini saglar.

kenetlenilen nokta —\
\ EXTENSION secenegi
ile belirlenen nokta

kenetlenilen nokta

J

-~
~

X
\ EXTENSION secgenegi
ile belirlenen nokta

Insertion : Cizime yerlestirilen blok veya yazilarin gizime eklendigi noktalarin yakalanmasini saglar.

17
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1.

12.

20

duzenleme ile saglanmistir. Amaci kenetlenme ile gizilen yeni gizgilerin kullanici tarafindan daha rahat farkedilmesidir.
Katman, kesikli ¢izgi cizimi gibi kavramlar daha sonraki béllimlerde agiklanmaktadir. Kullanicinin bu 8rnekte kenetlenme
ozelliklerini kullanmasi amaglanmaktadir.

L] dugmesine basarak veya F3 tusuna basarak Osnap 6zelligini aginiz. Bu islem Osnap seceneklerinden segili
olanlarinin aktif duruma gegmesini saglamaktadir.

Secili segenekleri gérmek icin komut satirina osnap yazip Enter tusuna basiniz. Endpoint, Midpoint ve Center
secenekleri segili durumdadir. Segili degil ise kutucuklari segili duruma getiriniz. OK diigmesine basarak ileti kutusunu

kapatiniz.
zl
Snap and Gridl Polar Tracking Objest Snap | 30 Object Snapl Dynamic: Inputl Quic 4 I »

¥ Object Snap Tracking On [F11]

i~ Object Snap modes
[0 ¥ Endpaint 0y [ Ingertion Select Al |
2 ¥ Midpoint b [ Pependicular Clear Al |
] v LCenter 7 [ Tangent
& I Neode = [ Meaest
(o3 [ Quadrant B I Apparent intersection
FO T Intersection w7 Parallel
- [ Egtension
Y Ta track fram an Oznap paint, pause aver the paint while in &
s/ command. A tracking vector appears when you move the cursor,
To stop tracking, pause over the point again.

Optiong... | Ok I Cancel Help

IZ‘— digmesine basarak veya F8 tusuna basarak Ortho 6zelligini aginiz.

Line komutunu ¢alistirin.
Command: 1
LINE Specify first point: (Cizginin sol ucuna dogru fareyi yaklastiriniz

Cizginin sol ucuna dogru fare yaklastiriniz. Cizginin sol ug noktasina kenetlenme saglandiginda kenetlenme tiriini
bildiren agiklama ile kenetlenme simgesi belirecektir. Fare sol tusuna basildidinda bu u¢ noktayr yakalama islemi
yapilmig olacaktir.

Fare sol tusuna basarak bu noktay! yakalayiniz. Fare asagl dogru hareket ettirerek ikinci noktay! tiklayarak belirtiniz.
Ortho modu agik oldugundan cizgi diisey Gizgi seklinde cizilecektir.

Klavyede Enter tusuna basarak gizimi tamamlayin.

. Yeniden Enter tusuna basiniz veya klavyede Space tusuna basiniz. AutoCAD’de yeni bir komut yazmak yerine Enter

veya Space tuslarindan bir tanesine basildiginda son komut tekrarlanir.
Benzer islemi sag ug igin tekrarlayin. Bu kez yukari ydnde ¢izgi ¢iziniz.

Klavyede Enter tusuna basarak ¢izimi tamamlayin.




AutoCAD Kullanimina Girig

24.
25.

26.

27.
28.

29.

30.

31.
32.
33.

22

Klavyede Enter tusuna basarak gizimi tamamlayin.
Benzer iglemi 270° noktalari igin yineleyiniz.

"
-'--l--q.q.—-..,
T —

O

pump—
-
——

Baslangicta segili olmayan bir osnap 6zelligini gegici olarak komut igerisinde kullaniimasi istendiginde burada oldugu
gibi Shift+sag fare tusu kullanilarak agilan listeden segim yapilabilmektedir. Bu tir kullanima transparan kullanim adi
veriimektedir. Transparan kullanimda her seferinde islemi yinelemek gerekmektedir. Sik kullanilacak kenetlenme
tirlerinin baslangigta secilmesi énerilir. Bdylece program bu kenetlenme tirlerini dogrudan kullanir duruma gelecekir.
(Bu 6rnek icin Endpoint, Midpoint, Center segenekleri 6nceden segili durumda oldugundan Osnap 6zelligi agildiginda
dogdrudan kullanilir hale gelmektedir.)

Klavyede Enter tusuna basarak ¢izimi tamamlayin.

Line komutunu galistirin.

Command: 1

LINE Specify first point:

ilk nokta olarak gemberin merkezine karsi gelen nokta secilecektir. Bu noktaya kenetlenmek icin Center secenegi
kullaniimalidir. Segilmis Osnap 6zelliklerinde bu deger segili durumda oldugunda ve Osnap 6zelligi agik oldugundan
program gember (izerine gelindiginde merkez noktaya kenetlenecekir.

Klavyede Enter tusuna basarak ¢izimi tamamlayin.
Sag Ust bolimdeki kesisen gizgilerin kesim noktasindan yaninda bulunan point noktasina giden bir cizgi gizilecektir.

Line komutunu caligtirin.
Command: 1
LINE Specify first point:
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77. Klavyede Enter tuguna basarak cizimi tamamla n.

[A I
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4 CIZIM KOMUTLARI

LINE

AutoCAD’de ¢izgi cizmek igin kullanilan komuttur. En sik kullanilan komut olarak degerlendirilebilir. Line komutunu
calistirmak igin asagidaki segeneklerden bir tanesi kullanilabilir.

Komut satiri : Line

Kisaltiimis komut: L

Agllir Meni: Draw—>Line
Ribbon ToolBar: Home—>Line
Simge:

/

Lire

Drafting & Annotation Calisma ortamindaki line simgesi

AutoCAD Classic ¢alisma ortamindaki line simgesi: ﬂ

Line komutu calistildiginda belirtilen noktalar arasinda Gizgi gizme islemi devam eder. En son belirtilen noktadan baslangig
noktasina baglanarak gizim yapilmak istenirse “C” yazilarak line komutu sonlandirilir. Herhangi bir anda gizgi ¢izme islemi
sonlandiriimak istenirse klavyede Esc , Enter veya Space tuslarindan herhangi birine basilabilir.

Line komutu ile gizilen gizgilerin herbiri ayri birer nesne olarak degerlendirilir.

Ortho modu agilarak 0,90,180 ve 270 derecelik agilarla gizim yapilabilir. ingaat miihendisligin ile ilgili gizimlerde birbirini dik
kesen gok fazla durum oldugundan bu 6zellik ¢ok sik kullaniimaktadir.

RECTANGLE

AutoCAD’de dikddrtgen sekiller gizmek icin kullanilan komut Rectangle veya rectang komutudur. Dikdértgenin bir kdse
noktasi ve ayni noktanin kdsegeni Uzerindeki diger nokta belirlenerek dikddrtgenin ¢izimi yapilir.

Komut satiri : Rectangle veya rectang

Kisaltilmis komutu: rec

Agllir Mend: Draw—Rectangle

Ribbon Menii: Home—>Draw—>Rectangle

=]

Simge:
E Reckangle
Secenekleri;
Chamfer (pah kir); ¢izilecek dikddrtgen icin pah kirma mesafesini ayarlar.
Elevation (ylkseklik); cizilecek dikd6rtgenin Z yonlindeki yukseligini belirtir.
Fillet (kavislendirlyuvarlat); cizilecek dikddrtgenin kavis yarigapini belirtir.
Thickness (kalinlik); gizilecek dikddrtgenin kalinhigini belirtir.
Width (genislik); cizilecek dikdértgenin bilesik gizgi genisligini belirtir.
Ornek 4-1:
— 50 -
30
(100,100) i

1. AutoCAD'i galistirin.

2. Ekrana bos olarak AutoCAD gizim ekrani gelecektir. Klavyede F12 tusuna basin veya konum gubugundaki
dugmesini basarak gizim iglemi sirasinda dinamik gorinimu kapatiniz.
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Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]:
350,100 4 (P5)
16. Dikdortgeni 30 agl ile gizebilmek icin Rotation segenegini kullanin.
Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]: r
17. Aci degerini 300 olarak belirtin.
Specify rotation angle or [Pick points] <0>: 30
18. Dikddrtgeni boyutlarini tanimlayarak olusturmak igin Dimensions segenegini kullanin
Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]: d
19. Dikddrtgenin uzunlugu olarak ve genisligi olarak 100 ve 75 degerlerini girin
Specify length for rectangles <80.0000>: 100
Specify width for rectangles <40.0000>: 75
20. Diger kdsenin konumunu fare ile belirtin.
Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]: (P6)
x P4

P3

Lg
Q| CD igerisindeki ornek4_1v2014.avi dosyasini inceleyiniz.

MULTILINE

Birbirine paralel ¢oklu ¢izgi cizmek igin kullanilan komuttur.
Komut satiri : mline

Agilir Men(: Draw—Multiline

AutoCAD Classic ¢alisma ortamindaki multiline simgesi: R

Justification: sanal gizgi hattinin ¢oklu cizginin neresinde olacagini belirtir. Top goklu cizginin dstiinde, Zero ¢oklu gizginin
merkezinde, Bottom ¢oklu ¢izginin altinda gibi (i¢ segimi vardir.

Scale : multiling’nin kalinlik dlgegini ayarlamaya diger deyisle goklu gizgiler arasindaki uzakligi belirler.
Style: Onceden olusturulmus ¢oklu cizgi stillerini cagirmaya yarar. Listeyi gormek igin “?” girmek yeterlidir. Coklu gizgi stili
olusturmak icin mistyle komutu kullanilabilir. Kullanicilar mistyle komutu ile kendi coklu gizgi bigimlerini olusturabilir.

P2

Top Zero Bottom

CONSTRUCTION LINE

28
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Ribbon ToolBar: Home tab—>Draw Panel-> Polyline
Simge:
Drafting & Annotation Calisma ortamindaki pline simgesi

)

Palyline

AutoCAD Classic ¢alisma ortamindaki pline simgesi

D)

Pline nesneleri PEDIT (polyline edit) komutu ile diizenlenebilmektedir.
Ornek 4-2:

10.

1.

12.

13.

14.

15.

16.

30

1500

500

(1005151)0) kalinlik=50br

AutoCAD'i calistirin.

Calisma ortami olarak Drafting & Annotation secenegini seciniz. (Segili ise bir degisiklik yapmayiniz.)
4= H [ B i e = {é}DraFting & Annokation 1r| ¥

Komut satirina ¢oklu gizgi ¢izmek igin kullanilan komut olan pline komutunu yazin ve Enter tusuna basin .

Command: pline .

Baslangic noktasinin koordinati olarak (100,100) degerini girin.

Specify start point: 1000,500 J

Coklu gizginin kalinligini belirlemek icin Width segeneginin bas harfini yazip Enter tusuna basin.

Specify next point or [Arc/Halfwidth/Length/Undo/Width]: w

Coklu ¢izginin baslangic kalinigini 50 olarak belirleyin.

Specify starting width <0.0000>:10

Coklu gizginin bitis kalinligini yine 50 olarak belirleyin.

Specify ending width <10.0000>: 50

ilk parganin bitis noktasini géreceli koordinatlari kullanarak belirleyin.

Specify next point or [Arc/Halfwidth/Length/Undo/Width]: @1500,0

Yay pargasini gizmek igin Arc segeneginin ilk harfi olan a harfini yaziniz ve Enter tuguna basiniz.

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: a

Yay parcas! yaricap! ve bitis noktasini tanimlanarak olusturulacaktir. Yarigapi belilemek icin Radius segeneginin ilk

harfi olan r harfini yaziniz ve Enter tusuna basiniz.
Specify endpoint of arc or

[Angle/CEnter/CLose/Direction/Halfwidth/Line/Radius/Second pt/Undo/Width]: r J
Yayin yarigapini belirtiniz.

Specify radius of arc: 250 J

Bitis noktasini koordinatlari ile belirtiniz.

Specify endpoint of arc or [Angle]: 2500,1000

Sonraki parganin cizgisel bir parca olmasindan dolay! yeniden ¢izgi ¢izme durumuna gegilmesi gerekmektedir. Bunu

belirtmek igin Line segeneginin bas harfi olan | harfini yaziniz ve Enter tuguna basiniz..
Specify endpoint of arc or

[Angle/CEnter/CLose/Direction/Halfwidth/Line/Radius/Second pt/Undo/Width]:1
Parganin bitis noktasini goreceli koordinatlari kullanarak belirleyin.

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: @-1500,0

Yay pargasini gizmek igin Arc seceneginin ilk harfi olan a harfini yaziniz ve Enter tusuna basiniz.

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: a

Yay pargasi yarigap! ve bitis noktasini tanimlanarak olusturulacaktir. Yarigapi belilemek igin Radius segeneginin ilk

harfi olan r harfini yaziniz ve Enter tusuna basiniz.
Specify endpoint of arc or

[Angle/CEnter/CLose/Direction/Halfwidth/Line/Radius/Second pt/Undo/Width]: r J
Yayin yari¢apini belirtiniz.
Specify radius of arc: 250 J
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Ornek 4-3:

(100,100)

Merkez noktasinin koordinatlari (100,100) ve yarigapi 50 birim olan gemberin gizimi.

19.
20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.

28.

AutoCAD'i galigtirin.

Ekrana bos olarak AutoCAD ¢izim ekrani gelecektir. Klavyede F12 tusuna basin veya konum gubugundaki
digmesini basarak gizim iglemi sirasinda dinamik gériinimu kapatiniz.

Calisma bdlgesine yakin bir bdlgeyi ekrana getirmek igin komut satirma Z yaziniz. Bu islem ZOOM komutunu
galistiracaktir.

Window segenegini asadidaki sekilde kullanarak belirli bir bdlgeye yakinlasmayi saglayiniz.

Command: Z

ZOOM

Specify corner of window, enter a scale factor (nX or nXP), or
[All/Center/Dynamic/Extents/Previous/Scale/Window/Object] <real time>: w

Specify first corner: 0,0

Specify opposite corner: 300,300

Regenerating model.

Komut satirina gember gizmek i¢in kullanilan komut olan circle komutunu yazin ve Enter tusuna basin. Enter tusuna
basiimasi ile circle komutu galigtirimaya baslanacaktir.

Command: circled

belirtilmesini beklemektedir. Bu gemberin ¢iziminde merkez noktasi ve yarigapinin girilmesi (center,radius) yontemi
kullanilacagindan merkez noktasinin koordinatlari olan 100,100 degerini girin ve Enter tusuna basin.

Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: 100,100

Komut satirina gelen yeni iletide AutoCAD gemberin yarigapinin belirtimesini veya yaricap yerine ¢ap belirtilecekse
bunun bildirilmesini istemektedir. Bu 6rnekte yaricap belirtilecedi icin 5 yazin ve klavyede Enter tusuna basin.

Specify radius of circle or [Diameter]: 50d

Merkez noktasi (350,100) olan ve gapi 125 birim olan gemberi merkez noktasi ve ¢ap degerleri girilerek gizmek igin
komut iletisine Enter tusuna basarak yanit verin. Circle komutu calistirilacaktir. Merkez noktasinin koordinatlari olan
350,100 degerini girin ve Enter tusuna basin.

2 ipucu: AutoCAD'de komut iletisine (Command:) Enter veya bosluk gubuguna basarak yanit verirseniz en son

kullanilan komut yinelenir.

Command:

CIRCLE

Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: 350,100

Komut satirina gelen yeni iletide AutoCAD gemberin yarigapinin belirtimesini veya yarigap yerine ¢ap belirtilecekse
bunun bildirilmesini istemektedir. Cap degeri girilecedinden D (Diameter sézctguntn ilk harfi) yazip Enter digmesine
basin. < > parantezleri arasindaki deger varsayilan yarigap degeridir ve bir dnceki gember ciziminde kullanilan yarigap
degeri varsayilan deder olarak kullaniimaktadir.

Specify radius of circle or [Diameter] <50.0000>: Dd

Cap degerini belirleyin iletisine 125 yazin ve Enter tusuna basin.

Specify diameter of circle <100.0000>:125d
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ARC

AutoCAD’de yay ¢izimi icin arc komutu kullaniimaktadir. Bir yayin gizilebilmesi icin birgok ydntem sunulmaktadir.
Komut satiri: arc

Ribbon: Home tab—>Draw panel->Arc drop-down—>3-Point

Meni: Draw—>Arc

3 Points : Yayin Uzerinde bulunan 3 noktanin belirtilmesi ile gizim.

P2

P3

Start, Center, End: Yayin sirasiyla baslangig, merkez ve bitis noktasinin belirtiimesi ile gizim. Yay ¢izmek igin en sik
kullanilan yontemlerden bir tanesidir.

P1

P3

Start, Center, Angle: Yayin baslangic, merkez noktasi ve yayi goren merkez agisinin belirtilmesi ile gizim. Bitis noktasindan
sonra yeni bir nokta tanimlanirsa, merkez noktasi ile bu noktanin arasinda kalan dogrunun yatay ile yaptigi agi merkez acisi
olarak kullaniimaktadir. Merkez agisi deQeri sayisal olarak girilebilir. Yay ¢izmek icin en sik kullanilan ydntemlerden bir
tanesidir.

P1

P3

P2

Start, Center, Length: Yayin baslangig, merkez noktasinin ve kiris uzunlugunun belirtimesi ile gizim. Kiris uzunlugu sayisal
olarak girilebilir.

5 v
P3

Start, End, Angle: Yayin baslangig, bitis noktalari ve merkez agisi belirtilerek cizilmesi. Bitis noktasindan sonra yeni bir
nokta tanimlanirsa, baslangi¢ noktasi ile bu noktanin arasinda bulunan dogrunun yatay ile yaptigi agl merkez agisi olarak
kullaniimaktadir. Merkez agisi degeri sayisal olarak girilebilir. Yay gizmek igin en sik kullanilan ydntemlerden bir tanesidir.
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POLYGON

Duzgln cokgen gizmek icin kullanilan komuttur. Bu komut kullanilarak 3 ile 1024 kenara kadar herhangi bir bir sayida
cokgen cizilebilir.

Komut satiri: polygon

Ribbon: Home tab—>Draw panel->Polygon

Meni: Draw—>Polygon

Toolbar: Draw

Simge:

Q Paolygon

Gokgeni olusturmanin iki farkli yontemi bulunmaktadir. Bunlardan ilki, merkezi ve yarigapi belirlenen bir gemberin igine
(inscribed) veya disina (circumscribed) gizmek digeri ise kenar uzunlugu ve ¢izim agisini belirleyerek gizmektir.

inscribed circumscribed

P2

POINT

AutoCAD’de nokta olugturmak igin kullanilan komuttur.

Komut satiri: point

Kisa komut: po

Ribbon: Home tab—>Draw panel-> Multiple Points

Menii: Draw—>Point->Single

Toolbar: Draw

Single Point: Tek bir nokta olusturmak icin kullanilan alt secenek.

Multiple Point: Birden fazla sayida nokta olusturmak igin kullanilan alt secenek.

Simge kullanimi ile komutun calistirimasi Multiple Point segenegini kullanmaya karsi gelmektedir.

Olusturulacak noktanin gizim seklini se¢gmek igin ddptype komutu veya ile ekrana gelen ileti kutusu kullanilabilir. Nokta
seklinin blyikligi Point Size yazi kutucuguna yazilan deger ile belirlenmektedir.

Nokta nesnelerinin g6riniminin se¢imi PDMODE sistem degiskeni kullanilarak da yapilabilmektedir. PDMODE sistem
degiskeninin 0, 2, 3 ve 4 degerleri nokta igin bir sekil olusturulmasini ve ekrana cizilmesini saglarken, 1 degeri noktanin
olusturulmasini ama ekrana higbir seklin gizilmemesini saglamaktadir. Bu degerler 32, 64 ve 96 degerleri eklenerek farkli
nokta sekilleri elde edilebilmektedir. Asagida farkli degerlere karsi gelen nokta sekilleri gdsterilmektedir.
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FA1nsert Table |
[~ Table style r~Insertion behavior
e = 'j’ ' Specify insertion point
"~ Specify window
[~ Insett options Col f Ei
(-. [~tolumn & row settings
* Start Fram empty table Colurns: Colurnn width:
" From a data link m |5 _1::[ 63.5 _|::'
Mo data links Found - &
£ From object data in the crawing (Data Extraction) Data rovis: Eogllerls
.......... I 1 :: 1 :: Li
v Ereview: = = = =
[ Set cell styles
Title First rove cell style: IT‘HE 2
Headeor Heador Heador
Deta D Dat Second row cell style: IHeader 2
Data Data Crata All ather row cell styles: IData -
Data Data Data
Data Data Drata
Data Data Dala
Deta Data Data
Data Data Data
Data Data Data
0Ok I Cancel | Help |

Table komutu, cizimden veri olusturmak igin de kullanilabilmektedir. Ozellikle nitelikli bloklar ile birlikte etkin olarak
kullanilabilir.

Ornek 4-5:
Bu drnekte segilen gizgilerin uzunluk bilgileri bir tabloya yazilmaktadir.

80

125 }

|
| 150 }

| 5 |

1. AutoCAD'i galistirin ve CD igerisindeki table.dwg dosyasini aginiz

2. Home->Annotation bdllimiinde Table segenegine tiklayiniz.

3. Ekrana gelen Insert Table ileti kutusunda Insert Options béllimiinden From object in the drawing (Data Extraction)
segenegini seginiz ve OK diigmesine basiniz.

4. Ekrana gelen Data Extraction — Begin (Page 1 of 8) ileti kutusunda Create a new data extraction segenegini seginiz ve
Next digmesine basiniz.

5. Dosya ismini deneme olarak belirleyip kaydediniz.

6. Ekrana gelen Data Extraction — Define Data Source (Page 2 of 8) ileti kutusunda Select objects in the current drawing

segenegini seginiz ve @ digmesine basiniz.

7. Ekrandaki cizgileri seginiz ve 2 kez Next digmesine basiniz.

8. Ekrana gelen ileti kutusunda Category Filter béliminden yalnizca Geometry segenegini, Properties bolimiinden
yalnizca Length segenegini seginiz ve 2 kez Next digmesine basiniz.
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2.

42

Koprukesit.dwg dosyasini aginiz. Bu gizim LINE komutu kullanilarak olusturulmus kapali bir sekildir. Bu sekilin alani ve
atalet momentleri belilenmek istenmektedir. Bu amagla sekil dnce REGION komutu kullanilarak alansal nesneye
donusuttrilecek ve daha sonra MASSPROP komutu ile kesit 6zellikleri belirlenecekdir.

et ey (0

L] | Ll 1s) o .'J:J

T I T o [ L T B TR
Komut satirina REGION yaziniz ve Enter tusuna basiniz.
Command: REGION
Select objects: Specify opposite corner: 14 found (Pencere icine alarak sekli
seciniz)
Select objects: (Enter)
1 loop extracted.
1 Region created.
Bu islem ile alansal nesne olusturulmus olur.
Komut satirina MASSPROP yaziniz ve Enter tusuna basiniz.
Command: MASSPROP

Select objects: 1 found (Sekli seg¢iniz)
Select objects: (Enter)

———————————————— REGIONS —— =
Area: 0.6462
Perimeter: 5.8558
Bounding box: X: 2029.3836 -- 2030.4836
Y: 1090.6220 -- 1092.2220
Centroid: X: 2029.9336
Y: 1091.4421
Moments of inertia: X: 769842.8405
Y: 2662957.5611
Product of inertia: XY: 1431802.4367

Radii of gyration: X: 1091.4422

Y: 2029.9337
Principal moments and X-Y directions about centroid:

I: 0.2160 along [1.0000 0.0000]

J: 0.0261 along [0.0000 1.0000]
Write analysis to a file? [Yes/No] <N>: (Enter)
Listelenen bilgilerde Area kesit alanini, Centroid, agirlik merkezi koordinatlarini; | ve J degerleri agirlik merkezine gore
atalet momentleri belirtmektedir. Kbseli parantez icindeki degerler | ve J eksenlerinin konumunu belirleyen agilarin cos
ve sin degerleridir.
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S YAZI YAZMA

AutoCAD programi igerisinde yazi yazma islemi genel olarak iki farkli sekilde yapilmaktadir. Birincisinde TEXT veya DTEXT
komutu ile bagimsiz satirlardan olusan yazi olusturulur. Digerinde ise MTEXT (Multiline Text) komutu ile goklu satirdan
olusan yazi olusturulur.

TEXT

AutoCAD’de ¢izimlere yazi yazmak igin kullanilan komuttur.
Komut satiri: text

Kisayol: t

Ribbon: Home tab—>Annotation panel>Text—> Single line
Men: Draw—>Text—>Single line

Komut kullaniminda kullanicinin yazi baslangic noktasini, yazi yiksekligini, yazi agisini ve yazilacak metni giris bilgisi olarak
vermesi gerekmektedir.

Command: textd
Current text style: "Standard" Text height: 2.5000

Specify start point of text or [Justify/Style]: 0,0d
Specify height <2.5000>:d

Specify rotation angle of text <0>:d

K101 25x604d (Cizim ekraninda belirtilen noktaya yazilir)

Enter text: Klgl ESXE)U

Text komutu iginde karsilagilan kavramlar asagida agiklanmaktadir.

Justify: Yazinin yerlesme bigimini ve noktasini tanimlayan segenek.
[Align/Fit/Center/Middle/Right/TL/TC/TR/ML/MC/MR/BL/BC/BR] :

Justify segenegi kullanilarak degisiklik yapilmadigi slirece yazi baslangig noktasi sol (Left) ile belirtilen nokta alinmaktadir.

Align: Yaz, belirtilen iki nokta arasina sidacak sekilde yazi bigimi sekil degistirmeden yazilir. Program verilen iki nokta
arasina sigacak sekilde yazi buyUkliguni ayarlamaktadir. Belitilen noktalar arasinda agl, yazinin yazilma agisini
belirlemektedir.

Fit: Yazi, verilen iki nokta arasina tanimlanan ylikseklik sabit kalacak sekilde sikigtirilarak veya genisletilerek yazilir.
Sikigtirma ve genisletmeden dolayi yazi bigimi sekil degistirmektedir.

Y‘ \Z I Normal yazi
P1

P1YAZI P2 Align 6zelligi kullaniimis yazi

YAZl Fit 6zelligi kullaniimis yazi
P1 P2 9 8y

Diger secenekler yazinin yerlestirilme noktasini belirtmek igin kullan|lmaktad|r.
BL: Sol alt

ML:Sol orta TR

TL:Sol iist TL o MCE o

TC: Ust merkez ML O

o i o 3 25 Y
BC: Alt merkez BL o Center o BR
TR: Sag ust Mldd|e
MR:Sag orta

Right: Sag

BR:Sag alt
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Oblique Angle: Yaziya belirli bir agida e§im verilmesini saglar.

'!Text Style

Current tewt style: Formil

Xl
Shyles:
N Faont
A .:-.nnotrtlve et i Rt Sl Set Current |
armul -
Standard | Avial =l |Regdar =l Mew. ..
= | Use Big Forit
Delete |
r Size
I Annotative Height
I™ | b atch best orisntation ID.DUDD
b [apaut
IAII styles j - Effects
[ Upside down wiidth Factor:
1.0000
[~ Backwards
AaBbCcD e
[T ertical ID

oy | [ Clese | Helo

Metin Diizenleme
DDEDIT

Yazilan yazinin diizeltiimesi veya degistiriimesi gerektiginde Ddedit E komutu ile veya yazi nesnesi lizerine fare sol tusu
ile cift tiklayarak diizenleme yapilabilir. Daha kapsamli degisiklikler (yazi stili, renk vb.) igin Properties komutu kullanilir.

Kontrol Kodlar ve Ozel Karekterler
Autocad cizimlerine metin eklerken bazi karakterleri klavyeden dogrudan vermek mimkin degildir. Bdyle bir durumla
karsilagildiginda metin kutusuna iki ylzde isareti (%%) konduktan sonra kontrol kodu yazilir.

Bazi 6zel kontrol kodlari ve yaptigi islemler séyledir:

Kod Yaptigi iglem

%%0 Bu koddan sonra yazilan yazilar ayni kod yazilana kadar Ust gizgili olur
%%u Bu koddan sonra yazilan yazilar ayni kod yazilana kadar alt gizgili olur
%%d Derece (°) sembolU olugturur

%%P Arti /Eksi (+) tolerans isareti koyar

%%cC Cap () sembolli olusturur.

%%% % isareti olusturur.

Daha farkli isaretlerden yararlanabilmek icin Windows sistem araglarindan yararlanilabilir. MTEXT komutu ile Multiline Text
Editér menustinde Symbol sekmesinden Other segenegi ile Karakter Eslem menist gorintilenir. Buradan belirlenen yazi
tipi ile farkl karakterler metne eklenebilir.

Ornek olarak asagidaki komut 6rnegi belirtilen noktaya 4@16 yaziimasini saglamaktadir.

Command: -TEXT

Current text style: "Standard" Text height: 0.2000 Annotative: ©No Justify:
Left

Specify start point of text or [Justify/Style]:

Specify height <0.2000>:

Specify rotation angle of text <0>:

Enter text: 4%%clé6

4016

Uygulama 5-1:
Asagida gosterilen ddseme bilgisi kutucugunu olusturunuz.

(o101
e/

h=14cm
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6 BLOKLAR

BLOCK

Segilen nesnelerin blok olusturmak icin kullanilan komuttur.
Komut: BLOCK

Kisayolu: B

Ribbon Mend: Insert->Block = Create

Men(: Draw—>Block—>Make

Farkli geometrik elemanlardan olugan ve ¢izim sirasinda sik olarak kullanilan nesneleri bir bitlin haline getirmek amaciyla
kullanilir. Blok haline getirilen nesneler ¢izimin herhangi bir bagka bdliminde veya baska ¢izimlerde sablon olarak
kullanilabilir.

Block komutu ile olusturulan bloklar ilgili calisma dosyasinda kullanilabilir. Olusturulacak blogun bagka cizimlerde de
kullaniimasi istenirse blok WBLOCK komutu ile olusturulmalidir. Bu durumda blok ayri bir dosyaya kaydedilmektedir.

JA [ x|
Mame:
Kot =l
rBasepoint———— ) rObjects—— | [ Behavior
[ Specify Dn-screen [~ Specify On-screen [~ Annotative
m | Pick point (_';i% Select objects W | I~ Match block arientation
b |apout
®: IU. oaoa " Retain [~ Scale unifarmly
. {+ Convert to block
s IU. 0oon = v &llow exploding
" Delete
Z IIJ. onoa .
= & Mo objects zelected
rSettings——— | [ Description
Block unit: | ;I
Unitless j
Huperink... | LI
[ Open in block editor QK I Cancel | Help |

Name: Blok ismi verilen yerdir.

Base Point (Referans Noktasi): Referans alinan nokta, blogun gizime eklenecegi noktay belirtir.

Specify On-Screen: Blogun yerlesim yeri ekranda tiklanarak belirtilir.

Pick point: Blogun yerlesim yerini ekrandan segilmesini saglar.

Object: Burada blok olan nesne dogrudan segilir. Eklenecek olan nesne pick point (Segim noktasi) yardimiyla,yada
koordinatlari X,Y,Z bolimlerinde yazilarak belirlenir.

Retain: Nesne seciminden 6nce bu kisim isaretlenirse,segilen nesne ekrandan kaybolmayacaktir.

Convert To Block: Segilen nesne blok haline ddnlsecektir.

Delete: Blok nesnesi ekrandan kaybolacaktir.

Block Unit: Eklenmek istenilen blogun birimi belirlenir.Burada Unitless (Birimsiz )simgesi isaretlenirse ana gizimin birimi
otomatik olarak taninacaktr.

Description (Agiklama): Eklenen blok ile ilgili agiklamalarin yazilacagi bélimdiir..

Not: Blok olusturulurken “0” katmaninin kullanilmamasi énerilir.

INSERT

Daha énceden olusturulan bloklari gizimin icine eklemek igin kullanilan komuttur.
Komut: INSERT

Kisayolu: |

Ribbon: Insert tab—>Block panel-> Insert

Mendu: Insert = Block
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P attribute Definition x|
~Mode — Attribute
™ Invisible Tem IPAFTA
Constant

I Constan Prompt: IF'afta Adr
™ Werify
" Preset Default: |1- Harmal Kat EI
IV Lock position
[ Multiple lines [~ Text Settings

Justification: I Left =~ l

r~ Ingertion Point
¥ Spec Text gtyle: IStandard ‘l
v Specify on-screen
pesly 2 [T Annatative
& ID Text height: .
T ID
- Botation: ID (_’;_ikl
Zi ID
- Bourdary width: ID (_’;_ikl
™| Aslign below previous attitute defiition
Ok | Cancel | Help |

Tag : Degisken adinin belirtildigi boltimddr. Her degisken igin farkli isimler girilmelidir.
Prompt : Giris bilgisi i¢in agiklamanin yapildigi bollimddr. (Ornek: Pafta Adi:)
Default : Girig bilgisinin varsayilan degeri. (Ornek 1. Normal Kat)

Ornek 6-1:

1. attdef.dwg dosyasini aginiz.

2. Komut satirina attdef yazip Enter tusuna basiniz.

3. Ekrana gelen Attribute Definiton ileti kutusunda
e Tag kutucuguna PAFTA yaziniz.
e Prompt kutucuguna Pafta Adi: yaziniz.
o  Default kutucuguna 1. Normal Kat yaziniz.
e  Text Height kutucuguna 0.6 yainiz.
e  OK digmesine basarak konumunu ekranda belirleyiniz.

4. NO, OLGEK, TARIH, GiZEN, KONTROL ve MUELLIF adlarinda degiskenleri benzer sekilde tanimlayiniz.

No o

olarak belirtiniz.

Degisken Ad Prompt Default Text Height
NO Pafta No: S-01 0.6
OLCEK Cizim Olgegi: 1/100 0.3
TARIH Tarih: 01/01/2013 0.3
CIZEN Cizen: 0.3
KQNTROL Kontrol Eden: 0.3
MUELLIF Muellif Adi: 0.3

PAFTA ADI

PAFTA
PAFTA NO OLGEK TARIH
NO OLGEK TARIH
GiZEN KONTROL MUELLIF
QiZEN KONTROL MUELLIF

Blok olusturmak icin komut satirina block yaziniz.
Name kutucuguna ANTET1 yaziniz.
Specify On-screen kutucugunu seciniz ve Pick point diigmesine basarak ¢izimin sol alt kdsesini referans noktasi

8.  Objects bélimiinde Specifty On-screen kutucugunu seginiz.

©
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Meni: Tools=>Block Editor

FAEdit Block Definition x|
Block to create or edit

IB.ﬂLD N ~ Prewview

<Current Drawing:
10021-ANTYAZ
10021-8NTYAZZ
|ASC2E RATSSE

DOTDIM

r— Description

QK I Cancel | Help |

Ornek 6-2:

1. Dinamik_blok.dwg dosyasini aginiz. Bu gizimdeki sekil sol mesnet Ust ek donatisini temsil etmektedir. Bu sekil
kullanilarak dinamik bir blok olusturulacaktir.
2. Komut satirina block yaziniz ve klavyede Enter tusuna basiniz.
3. Ekrana gelen Block Definition ileti kutusunda
e Name kutucuguna SOL MESNET EK UST DONATISI yaziniz.
e Pick point simgesine tiklayiniz ve kdse noktasini seginiz.
o  Select objects simgesine tiklayiniz ve iki gizgiyi seginiz ve Enter tusuna basiniz.
e  OKdiigmesine basarak blogu olusturunuz.

FAEdit Block Definition |

Block to create or edit )
SOLMESNET ER UST | | Frevie

e

Displays a list of block definitions that are saved in the cur
“ehien wou select a block definition from the list, the name
the Mame bos,

| =]
0K I Cancel I Help |

4. Komut satirina BEDIT yaziniz ve Enter tusuna basiniz.
5. Ekrana gelen Edit Block Definition ileti kutusunda SOL MESNET EK UST DONATISI blogunu seginiz ve OK diigmesine
basiniz.

6. Ekrana Block Editor mentsi ile birlikte Block Authoring Palettes gelecektir. Bu drnekte Parameters ve Actions
sekmeleri kullanilacaktir.

< Current Drawing:

SOL MESMET EF. UST
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[=] .
13. Ag|||rmenﬂden| Properties segenegine tiklayniz.
14. Ekranin sol bélimine segilen eleman ile ilgili bilgileri iceren ileti kutusu gelecektir. Bu ileti kutusunda Value Set
bélliminde
o Dist type boliminden Increment segenegini seginiz.
o  Dist increment kutucuguna 10 yaziniz.
e  Dist minimum kutucuguna 60
e  Dist maximum kutucuguna 200 yaziniz.

| Yalue Set -
Dist bype Increment
Dist increment 10
Diisk rnimirnurn &0
Dist maimum z00

15. Klavyede Esc tusuna basarak ilk degiskenin 6zelliklerini diizenleme islemini tamamlayiniz.

WDISU}H cel
>

Distancg2

16. Distance2 degiskeninin tizerine tiklayarak segili duruma getiriniz.
17. Ekranin sol bélimine segilen eleman ile ilgili bilgileri igeren ileti kutusunda
18. Value Set bollimiinde

o Dist type boliminden List secenegini seciniz.

e Dist value list kutucugunun sagindaki digmesine basiniz.
o Ekrana gelen Add Distance Value ileti kutusunda Distances to Add kutucuguna 30,35,40,45,50,55,60
yaziniz ve Add digmesine basiniz.

¥ pdd pistance Yalue x|

Distances ko add:

Add
30 Delete |
35
40
45
50
55
&0

| ¥alue Set -

oK I Cancel | Help | Dist type Lisk
30,35,40,45,50,55,60

19. Klavyede Esc tusuna basarak ikinci degiskenin 6zelliklerini diizenleme islemini tamamlayiniz.

WDIS&WCEW
>

Distance2

i

Akkribute Definition

20. dugmesine basiniz.
21. Ekrana gelen Attribute Definition ileti kutusunda
o Tag Kutucuguna YATAY yaziniz
o  Text height kutucuguna 0.6 yaziniz.

o  Default bélimiinde El simgesine tiklayiniz.Ekrana gelen ileti kutusunda
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Fmsert X
[EELCRIS O MESNET Ek UST DONATIS RS Erowse. .. | .’—¥
..'r
Path: i
™| Lozate using Geographic Data
r Inzertion point ~Scale r— Fiotation
v Specify On-screen [ Specity On-screen [ Specify Or-screen

Anagle: o

|
|

|

Block Unit———

: Unit: IM illimeters
Factor: I
™ Uniform Seale =

I Explode 0K I Cancel | Help |

29. OK diigmesine basiniz ve bir nokta belirterek blogu gizime ekleyiniz.
30. Blogun Uzerine tiklandidinda (iggen olarak belirtilen noktalarindan tutarak gerekli diizenleme yapilabilmektedir.
Diizenlemelerin yatay par¢ada 10 birimlik artimlar ile oldugu g6zlemlenebilir.

|

140

31. Benzer sekilde diisey pargada belirtilen liste degerleri ile dlizenleme yapildigi gdzlemlenir.
s : o

32. Komut satirina REGEN yaziniz ve Enter tusuna basiniz. Uzunluk belirten yazilarin dinamik blok parga uzunluklarina
bagl olarak glincellendigi gérilecektir.

33. Insert komutu ile blok gizime eklendikten sonra Properties ileti kutusunda Custom béliminden de degiskenlerin
duzenlemesi yapilabilir.

| Custom -

Distancel 120
45 i

30
35

45
=0
55
a0

XREF

Baska bir gizimden referans almak icin kullanilan komuttur. Ayri disiplinlerdeki gizimlerin XREF komutu ile birlesitirilmesi
calisma bakimindan kolayliklar saglamaktadir. Mimari sistem ile tasiyici sistem yerlesimi igeren iki farkli dosya XREF komutu
ile birlestirilirse, herhangi birinde yapilacak degisikligin digerine etkisi daha kolay izlenebilecektir.

Komut: xref

Ribbon: Insert tab—>Reference panel-> External References

Menu: Insert >External References
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Pan komutu calistirildiginda imleg el simgesine donlsir. Fare sol tusuna bastirilarak gizimin giincel yerlesimi giincel
gériinim alani koordinat sistemine gdre sabitlenir. Cizimi farenin sol tusu basili tutularak istenilen yere tagimak mimknddr.
Gizim artik imlegle ayni yonlii olarak hareket eder.

REDRAW

Komut satiri: redraw

Gincel goriinim alanindaki goriintliy yenilemek igin kullanilan komuttur.

AutoCAD ¢izim alaninda gizim yaptiktan sonra gizim alaninda kiigik artilar olusur. Bir slire sonra bu artilar rahatsiz edici
olabilir. Bu durumda AutoCAD’de, arti seklinde gdzlken bu pikselleri tamamen temizlemek icin redraw komutunu kullanmak
gerekir. Bu komut ekrani siler ve o ana kadar yapilan tiim gizimleri yeniden yerlestirir.

REGEN

Komut satiri; regen

Cizimi yeniden Uretmek ve mevcut gériiniim alanini yenilemek igin kullanilan komuttur.

AutoCAD bu komut galistiriidiginda gizimin veri tabanini yeniden olusturur. Tiim nesnelerin ekran koordinatlarini yeniden
hesaplar. Redraw komutundan farklidir veri tabanindan silinen ¢izgi, nokta gibi bilgileri temizlemekle kalmayip ayni zamanda
cizgi bitim noktalarini, tarali alanlari yeniden hesaplar.

VPORTS

Komut satiri: vports

Calisma ekranin alt pencerelere bdlmek igin kullanilan komuttur.

Command :

—-VPORTS

Enter an option [Save/Restore/Delete/Join/SIngle/?/2/3/4/Toggle/MOde] <3>: 3
Enter a configuration option [Horizontal/Vertical/Above/Below/Left/Right] <Right>:
Regenerating model.

Trm

- v O Rotse
|| By e il " e

o Bt Blsde SBerer - & | 9 Lot W [ T M LTI p———
oy - Lavers - Heveten = Sk = Fropertis -

R <% A :IW J -’-_I\'J S creste 2.:’1«.!-

Clri - e Uressdiape 2u P

[+ 0T o Wk arins] [#1040 tsormmtre | wredarna]

X

[+ Mgt )20 varefrarme)

20 O ) S A R N [T o] N Y ) e e ] 5
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8 KATMANLAR

LAYER

Katmanlar, tizerlerine farkli tiirlerde gizimler ve yazilar yazilan ve st Uste koyuldugunda tek bir gizim halinde gériinmesini
sadlayan sistemdir. Cizimi olusturan benzer 6geler farkli katmanlara cizilerek ¢alismada kolaylik saglanabilir. Her katmandaki
nesneler ayri renklere, ayri ¢izgi tiplerine, ayri ¢izgi kalinliklarina sahip olabilirler.

Komut: LAYER

Kisayolu: LA

Ribbon Menii: Home—>Layers

Acllir Mend: Format—>Layer

Ribbon Gériinimd

SEAEIEIEIEAEAR:

Unsaved Layver Skake b
Eeduy L -
Lavers =
Toolbar Gériinimi
 EIEEETLT Fl& 5 &

W
\\\\\\ \\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\

e

Katman Kavrami

Yeni ¢izime baslandiginda yalnizca bir katman bulunmaktadir ve bu katmanin adi “0” katmanidir. Bu katman silinemez ve
yeniden adlandirilamaz. Yeni katmanlar gizimin herhangi bir zamaninda olusturulabilir ve bu katmanlardan herhangi birisi
gecerli katman durumuna getirilebilir. Yeni gizilecek nesneler gegerli katman Gzerinde olusturulur.

Komut satirina LA yazarak katman ozelliklerinin dlzenlenebilecedi Layer Properties Manager ileti kutusu ekrana
getirilebilir.
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9 TARAMA

HATCH (- BHATCH)
Kapali alanlari istenen degisik desenlerde tarama igin kullanilan komuttur.

Komut satiri : _hatch , bhatch
Acilir Meni: Draw—>Hatch
Ribbon ToolBar: Home—>Draw—>Hatch

Hatch Creation |

g Elseec oo . | I Pattern ~ |[E - [hatch Transparency i = | &= ki i 3¢
. £ - EE.USE Current v }lngle a D J‘)‘\“ H‘j

Pick Points Set Associative [ Annotative IMatch Close
cot FIELE GICEL (HleEs 12t [Awore -~ Bl 3| Origin Properties T | Hatch Creation
Boundaries Pattern Properties | origin = | Options + 3| Chse

Drafting & Annotation calisma ortaminda hatch komutu

_hatch komutu kullanildiginda ekrana gelen ileti kutusu Hatch ve Gradient olmak (izere iki béliimden olusur. ileti kutusunun

©,

FAHatch and Gradient x|

sa§ alt bdliminde bulunan simgesine basarak basarak daha fazla segenegin gériinmesi saglanabilmektedir.

Hatch |Gradient| i~ Boundaries r~Islands

Add: Pick points ¥ Island detection

— Type and pattern

Type: I Fredefined - I
Exfiem | ANGLE - J

LColor: I. Usge Current j IIZ] j

St oo
Custom pattert: I vl_l
[~ Retain boundaries

—Angle and scale . -
rOptiong——————————— Object tppe: IPonIlne 'I

|sland display style:

Add: Select objects

Femave boundaries

& Momal

" lgnore

Becreate boundarny

_ i i~ Boundany retention
Wiew Selection:

Lk E

Angle: Scale:
- [ Annotative
IU j I1 j - i~ Boundary et
v Associative lﬁ 'ﬂ}l .
. urrent vigwport = e
I Double I™ | Rglative to paper space [~ Create separate hatches
G |1— Gl @it —Gap tolerance
I Send Behind B oundary j Tolerance: IEI units
|50 pen width: I 'I
Layer: r~ Inherit options
—Hatch origin IUse Cumrent j & Use current oiigin
& Usze cument origin Tranzparency: " Usze source hatch arigin
" Specified origin IUse Current j

E Click to set new origin I il |—

= | Default to boundany extents F T 1]

IBottom left 'l it @l Inherit Properties

I~ | Store as default origin

Brewview | ] I Cancel Help |©

AutoCAD Classic ¢alisma ortaminda hatch komutu

Type: Tarama grubunun segiminin yapildigi bélimdr.

Pattern :Tarama deseninin seciminin yapildig b6limddr.

Color : Tarama renginin ve arka alan renginin segiminin yapildigi bélimdir. Use Current segenegi segilirse tarama, gegeri
katman (Layer) rengine sahip olur.

||Z| vI
acilir renk listesi arka alan renginin segimini saglamaktadir.
Swatch: Tarama tlriiniin 6n izlemesini gdsterir. Tarama deseni bu bélimden de segilebilmektedir.
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Qg I o4
Ty 00 Voo
] 0 N
RN 07
ANGLE ANSI31 ANSI32 ANSI33 ANSI34 ANSI35 ANSI36 ANSI37 ANSI38
OTHER PREDEFINED
Iy | | [ [T ] P -
Ly | | [ [ [T ] e e e | .
*LLLL HHH HHH Il [ ‘ [ ‘ [ )
Ll L Ll ‘ ‘ H ‘ ‘ ‘ ‘ [— -
Ll || \ \ | | [ ] LIt LT [ -
SOLID ANGLE AR-B816 AR-B816C ARB-88 AR-BRELM AR-BRSTD AR-CONC AR-HBONE
= == [ L] e
=]l ==
== T e
EHH‘E jii U H - N \‘\‘\‘\‘ E:E:E
AR-PARQ1 AR-RROOF AR-RSHKE AR-SAND BRICK BRSTONE CLAY
T Sttt N E A =
S = v .
+++++++++ E v v
CROSS DOTS EARTH ESCHER FLEX GRASS GRATE
T
OOC t, I
O 7 q | 11 I
b O L= (= = = =
HEX HONEY HOUND INSUL JS LC 20  JISLC 20A JISLC 8  JIS_LC 8A
v _
7 7 / _ |
A / —
A, / o |
7 /
JSRC 10 JISRC 15  JISRC 18  JISRC 30  JIS STN 1E  JIS STN 25 JIS_ WOOD  LINE MUDST
Oooog R R —
oooofq CZ X:K ZC Y B e
ooooqg ZCZ ZCK R T ——
oooofq N I s
o
NET NET3 PLAST SACNCR SQUARE STARS STEEL SWAMP TRANS
ZIGZAG

1S002W100 ISO03W100  ISO04W100  ISO05W100  ISO06W100  ISOO7W100  ISOO8W100  ISOO9W100  ISO10W100

ISO11W100  ISO12W100  ISO13W100  ISO14W100  ISO15W100

Angle and Scale

Tarama agisini ve 0Olgegini ayarlamak icin kullanilan baltimdiir.

Tarama agisinda, tarama deseninin tanimlandi§i durumun Oo olarak kabul edilmekte ve buna gére aci dedisimi
belirtiimektedir.
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10 DUZENLEME KOMUTLARI

Gizilen nesnelerin gogaltiimasi veya yeni bigime sokulabilmesi gibi diizenleme islemlerinin yapiimasini saglayan komutlardir.
Dizenleme (Edit) islemlerinin yapilacadi nesne veya nesnelerin segilmesi (Select) gerekmektedir. Nesnelerin segilmesi tekil
veya ¢ogul ydntemlerden biri kullanilarak yapilabilir.

Nesne segme yontemleri

Ozellikle diizenleme komutlarinin kullaniminda nesne segme islemi igin “Select Objects:” (Nesneleri Segin:) iletisi ile
karsilasiimaktadir.

AutoCAD igerisinde nesneleri se¢gmek ici cesitli yontemler bulunmaktadir. Segim islemi gerektiginde imlecin sekli
degismektedir.

—s—  Standart imleg

—+—  Nokta Segme imleci

o Eleman Secme imleci

Tekli Segim
Komut galistirildiktan sonra select Objects: iletisine segilmek istenen elemanin lizerine sol fare tusu ile tiklanmasi ile
ilgili eleman segili duruma gelmektedir. Segilen eleman kesikli gizgiler ile gésterilmektedir.

Pencere igine alarak segim

Ekranda segilecek nesneleri pencere igine alarak segme islemi yapilabilmektedir.

Select Window: Fare ile tiklanarak olusturulan sanal bir dikdortgen pencerenin iginde nesnelerin segilmesini saglar.
Nesnelerin segilebilmesi igin cizilen sanal pencerenin tamamen igerisinde bulunmasi gerekir. Ozel olarak belirtimezse (w)
farenin soldan sada dogru hareketi ile olusturulan sanal pencere window ézelligine sahiptir.

Select Crossing Window: fare ile tiklanarak olusturulan sanal bir dikddrtgen pencereye temas eden veya icerisinde kalan
nesnelerin segilmesini saglar. Ozel olarak belirtimezse (c) farenin sagdan sola dogru hareketi ile olusturulan sanal pencere
crossing window 6zelligine sahiptir.

Window Crossing Window
(igine alan pencere) (Kesen pencere)
pad P2 Pad P1
el ___ [ pipiuiuiinieleiei K

=1
L_J

P1 P2
Select Previous: En son yapilmis secimi tekrarlar
Select Last: En son olusturulmus nesnenin segilmesini saglar.
Select All: O anda gizimde bulunan tiim nesnelerin segilmesini saglar.
Select Window Polygon: Fare ile olusturulan sanal gokgenin tamamen igerisinde bulunan nesnelerin segilmesini saglar.
Select Crossing Polygon: Fare ile tiklanarak olusturulan sanal bir gokgene temas eden veya igerisinde kalan nesnelerin
segilmesini saglar.

r—n"
A\__T_
|
J  L_s
—
[
L
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]
AutoCAD Classic galisma ortamindaki properties simgesi:

# Properties -_
fire | EIENEE
| General -
Calor B BylLaver
Layer 1]
Linebype EvlLayer
Linekype scale 1
Plok skyle EyColar
Linewseight ByLayer
Transparency EvyLayer
Hyperlink
Thickress i}
| 3D Yisualization -
| Material BvLaver
| Geometry -
Start = 1396,5537
Start ¥ 1254.6473
Start 2 [u]
End ¥ 2207, 2853
End ¥ 17875129
End Z 1}
Delta ¥ 810.7316
Delka 552.8656
Delta 2 1]
Length 931,29582
Angle a4

Komutun calistirimasi ile ekrana gelen ileti kutusunda
secilen elemanlarin tiirine bagli olarak farkli ozellikler
gosterilmektedir.  Bu  Ozellikler  ilgili  kutucuklardan
degistirilebilmektedir.

Ekranin alt bdliminde bulunan Quick Properties simgesi basili durumda ise nesne segili duruma geldiginde ilgili eleman
ait hizl 6zellik diizenleme penceresi ekrana gelmektedir. Bazi dlizenlemeler bu ileti kutusundan da yapilabilir. Asagida Circle
nesnesi igin drnek bir ileti kutusu gosterilmektedir.

Circle j
Calar B Eylaver

Layer u]

Linetype BwlLaver

Cenker X 27,4422

Center 90,2097

Radius 36672

Diameter 7.3543

Circumference

23.0414

Area

42,2483

ERASE

Cizimi olusturan nesnelerden istenmeyenlerinin silinmesini saglayan komuttur. Nesnelerin silinebilmesi igin nesneleri segmek
gerekmektedir. Se¢im islemi komuttan 6nce veya sonra yapilabilir. Once elemanlar segilip daha sonra klavyede Del tusuna
basarak da elemanlar silinebilmektedir.

Komut satiri : Erase
Kisaltilmig komut: e

Acilir Menu: Modify—>Erase

Ribbon ToolBar: Home—>Modify—>Erase

Simge:

Drafting & Annotation Calisma ortamindaki erase simgesi: A

%

AutoCAD Classic calisma ortamindaki erase simgesi: ‘Z
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AutoCAD Classic ¢alisma ortamindaki trim simgesi: ﬂ

Hizli calismak igin Select objects or <select all>: iletisi ekrana geldiginde Enter tusuna basilirsa tim nesneler sinir
olarak alinir. Bdylece istenen sinirlar arasindaki parcalar kolaylikla budanabilir. Asagidaki sekilde bu duruma bir 6rnek
gosterilmektedir.

Command: TRIM

Current settings: Projection=UCS, Edge=None
Select cutting edges ...

Select objects or <select all>: (Enter)

P5
P4 P2
P3| P

Hatall budama yapiimasi durumunda budama islemi undo secenedi ile geri alinabilir.

Ll
—| CD igerisindeki trim_extend.avi dosyasini inceleyiniz.

EXTEND

Bir nesneyi diger bir nesneye dogru temas saglanincaya kadar uzatmak icin kullanilan komuttur. ilk olarak nesnenin
uzatilmak istenen sinir kenarlari belirtimeli daha sonra komutun uygulanacagi nesnenin uzatilacak kismini belirtilmelidir.

Komut satiri : Extend

Agllir Mend: Modify—> Extend

Ribbon ToolBar: Home—>Modify—> Extend
Simge:

Drafting & Annotation Galisma ortamindaki extend simgesi:

AutoCAD Classic ¢alisma ortamindaki extend simgesi:ﬂ
Extend komutu kullanilirken, uzatilacak nesne Uzerinde tiklanan noktaya en yakin sinir tarafina dogru uzatma iglemi yapilir.

1. sinir
R

P

2. sinir
RN

-

Ll
(')—| CD igerisindeki trim_extend.avi dosyasini inceleyiniz.
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SCALE

AutoCAD’de olusturulan nesneler ¢izim birimi boyutlarinda olusturulmaktadir. Bu birime gére belirli dlgekte ¢izilen nesnelerin
Olcegini degistirmek icin kullanilan komuttur. Segilen nesnelerin Olgegi belirlenen bir temel noktaya gore degistirimektedir.
Olgekleme (blyttme, kiicliltme) islemi sirasinda temel noktanin (referans noktasi) koordinatlari degismemektedir.

Komut satiri : Scale

Kisaltilmig komut: sc

Aclilir Meni: Modify—> Scale

Ribbon ToolBar: Home—>Modify—> Scale
Simge:

Drafting & Annotation Calisma ortamindaki scale simgesi: ﬂ
AutoCAD Classic ¢alisma ortamindaki scale simgesi: B

- 2 - scale x1.5
|

- s -

P1

scale x3

.
1
1
[

L———q

Referans noktasi

Y

CD igerisindeki scale.avi dosyasini inceleyiniz.

ROTATE

Segilen nesneleri, belirlenen bir nokta (referans noktasi) etrafinda yine belirlenen bir agida dondlrme iglemini yapmak igin
kullanilan komuttur.

Komut satiri : Rotate

Kisaltiimig komut: ro

Agllir Meni: Modify—> Rotate

Ribbon ToolBar: Home—>Modify—> Rotate
Simge:

Drafting & Annotation Calisma ortamindaki rotate simgesi: g
AutoCAD Classic ¢alisma ortamindaki rotate simgesi: g

/7 Dondirilmis nesne —— Déndiriimiis nesne

:‘ - ': Secilen nesne
1 1/
| T n
| 1
1 1
1 1
| 1
| |
S J
Base point \ /7_
\ a7
\ /
Y
\ 7
X Base point
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P1 Perdesi izsbys9 9

Ayna ekseni

MIRRTEXT=1

P1 Perdesi P1 Perdesi

Ayna ekseni

MIRRTEXT=0

istenirse yansitilan nesneler (kaynak nesneler) yeni nesnelerin olusturulmasi sirasinda silinebilir. Bunun agagidaki ileti
ekrana geldiginde Yes yanitini vermek gerekmektedir.

Erase source objects? [Yes/No] <N>:

Bazi durumlarda yansitilan nesnelerin arasinda yazida bulunabilmektedir. Genellikle yansitilma sonucu yazinin ters dénmesi
istenmez. Bunun kontrolii AuotCAD’de MIRRTEXT sistem degiskeni ile yapiimaktadir. Mirrtext sistem degiskeninin degeri 0
yapilirsa yazilarin yansimasinda yazi ters gevrilmemektedir.
C)

== CD igerisindeki mirror.avi dosyasini inceleyiniz.

STRETCH

Secilen nesnelerin uzatilarak veya kisaltilarak yeniden sekillendirilmesi igin kullanilan komuttur.Bunun icin temel noktasi ve
daha sonra iki yer degistirme noktasi belirtmek gerekir. Bu noktalar belirlendikten sonra nesnenin belirli bir kismi herhangi bir
dogrultuda cekilip uzatilabilir ya da kisaltilabilir.

Komut satiri : Stretch

Kisaltilimis komut: s

Acilir Men(i: Draw—>Line

Ribbon ToolBar: Home—>Line

Simge:

Drafting & Annotation Calisma ortamindaki stretch simgesi: M

AutoCAD Classic ¢alisma ortamindaki stretch simgesi: ["—'”-

Crossing
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Dikdértgen boélgede dizi kolonlar arasi
uzaklik
r—A r—1 r—1 r—a -
[ T T T N Y B 8
[ T T T T O e
[ T T T N =S
L—J L—dJd L_J L_—J 8N
=5
. =
D 5
r=A r—" r=A r=n-A p—
[ T R N @
[ T T T O P
[ T T N N 2]
L—J L—d L—J L_J =
=
4]
(2]
r—Aa r—A r—A
[ T T T
(I T T T
(I T T T
L—dJd L—J L—J

Cogdaltilacak nesne
kolon sayisi (4)

Polar Array: Secilen nesnenin belirli merkez noktasi esas alinarak belirli agi boyunca gogaltiimasini sadlar.Gogaltma islemi
sirasinda kullanici nesnelerin donduriliip dénddrilmeyecegini belirtmelidir.

Command: —-ARRAY

Select objects: Specify opposite corner: (Codaltilacak nesnenin secimi) 1 found
Select objects: (Enter)

Enter the type of array [Rectangular/Polar] <R>: P (kutupsal cogaltma)

Specify center point of array or [Base]: (Merkez noktasinin belirtilmesi)

Enter the number of items in the array: 12 (Cogaltma sonucu olusacak nesne sayisi)
Specify the angle to fill (+=ccw, -=cw) <360>: 360 (A¢ci belirlenmesi)

Rotate arrayed objects? [Yes/No] <Y>: Y (Nesnelerin doéndiriilmesi)

Dairesel bolgede dizi

Cogaltilacak nesne Cogaltilacak nesne

- sl 1 1 1y
7 \ /

/ d o A ~/ ' / g ) A I / ) A I
\ \ \ \
( | | | . l . N N |
\ ) \ y \ / \ /
Dairesel dizide nesnelerin donddrliimesi Dairesel dizide nesnelerin déndirilmemesi

Path Array: Segilen nesnenin belirli bir yol boyunca gogaltiimasini saglar.
Yol boyunca dizi

Yol

Cogaltilacak nesne /J

o4
"'ll“

-
= CD icerisindeki array.avi dosyasini inceleyiniz.
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EXPLODE

Bir biitiin olarak davranan nesnelerin (block, polyline, 8lgii nesneleri ve ad yuzeyleri gibi) patlatiimasini ve birbirinden
bagimsiz nesneler olusturulmasini saglar.

Komut satiri : Explode

Acilir Menii: Modify—>Explode

Ribbon ToolBar: Home—>Modify—> Explode

Simge:

Drafting & Annotation Calisma ortamindaki explode simglsi:@
50

AutoCAD Classic ¢alisma ortamindaki explode simgesi:

LENGTHEN

Nesnelerin uzunlugunu ve yaylarin kapsam agilarini degistirmek igin kullanilan komuttur. Lengthen kapall nesneleri
etkilemez.

Komut satiri : Lengthen

Kisa komutu: Len

Agllir Mend: Modify—=>Lengthen

Ribbon ToolBar: Home—>Modify—>Lengthen

Simge:

Drafting & Annotation Calisma ortamindaki lengthen simgesi:

AutoCAD Classic galisma ortamindaki lengthen simgesi: =" §
Uzatma islemi uzaklik/agl (DElta), oransal (Percent), sonug uzunluk/agi (Total) veya dinamik (DYnamic) olarak belirlenebilir.

P2

uzatilan
nesne

uzatilan
P nesne \K‘

Total segenegi ile uzatma DYnamic secenegi ile uzatma

Command: LENGTHEN

Select an object or [DElta/Percent/Total/DYnamic]:

Current length: 16.5825

Select an object or [DElta/Percent/Total/DYnamic]: T (Enter)

Specify total length or [Angle] <1.0000)>: 20

Select an object to change or [Undo]: (Enter)

LENGTHEN komutuna grips kutucuklari meniisiinden de ulasmak mimkindir. Cizgi veya yay elemanin uglarindaki grip
noktalarindan birinin (izerine fare getirildiginde kullanilabilecek kisa menii agiimaktadir.

034,8928 ‘437
IR SR -

o
| Stretch

DIVIDE

Bir nesneyi istenilen sayida esit parcaya bdlmek igin kullanilan komuttur. Komut sona erdiginde nesne hala tek pargadir ve
olusmasi istenen pargalar nesne Ustiine noktalar koyularak olusturulur.

Komut satiri : Divide

Kisa komutu: Div

Agilir Men(: Draw—> Point-> Divide

Ribbon ToolBar: Home—>Draw—> Divide

Simge:
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LINETYPE

AutoCAD’de farkl gizgi tipleri secenekleri bulunmaktadir. Bu gizgi tiplerini gizime eklemek igin kullanilan komuttur.
Ribbon: Home tab—>Properties panel->Linetype

Menii: Format->Linetype

Komut satiri: 'LINETYPE

continous

_________ dashed
_____________ dashdot
—_ . — _ _—_ center

Komut calistirildiinda ekrana gizgi tiplerinin yiklenebilecedi Linetype Manager ileti kutusu gelmektedir. Bu ileti kutusunda
Load... digmesine basarak ekrana gelen Load or Reload Linetypes listesinden kullaniimak istenen ¢izgi tipleri segilebilir.
(Klavyede Ctrl tusu basili tutularak birden fazla gizgi tipi bir seferde segilebilir).

'!Load or Reload Linetypes x|
Eile.. | facadiin

Awailable Linetypes

I [ escription ;I
Dash dot

Dashdaot (5 ...
Dashdat (2« .
Dashed
Dashed [.52)
Dashed [2x)
Diwide .. .. .. ..
Diwide [Bw] . .
Divide [25]

Dot ..... . -
| »

aK I Cancel | Help |

x

i~ Linetype filters T I Delate |
IShow all linetypes j [ Irwert filker

LCurrent I Showgetailsl

|Eunent Linetype: ByLayer

Linetype: | A ppearance | D egcription |
ByLayer _

ByBlock.

Continuous ——— Continuoug

DASHDOT —  — - — - - Dashdot

CASHDOT2
DASHED
DASHED?2
Cat
HIDDEM

ak. Cancel Help

LTSCALE

Cizimdeki mevcut nesnelerin ¢gizgi tipi carpanini diizenleyen komuttur. Calisma 0lgegi ile Ltscale arasinda bagin uygun
olmasi gerekmektedir.

Her nesnenin LTSCALE dederini ayri ayri dizenlenebilmektedir. Dizenlemeleri takip etmeyi zorlastirdigindan gerekmedikce
kullanimi dnerilmemektedir.

Asagida ayni gizgi tipinin LTSCALE degerleri farkli oldugunda lacagr goriinim gdsterilmektedir.
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PARAMETRIK KOMUTLAR

Nesnelere geometrik ve 6lg ile ilgili kisitiandirma vermek icin kullanilan bélimd(ir.
Paramekric |

o) & show/Hide y‘—'| £) &) 5l showiHide -
dg =¥ 08 : x  fr

Auko LA ;” S Linear  Aligned Eﬁ i B Delete  Parameters
Constrain @ T [[1 = L_Tu' Hide all v |'_'|'£.' Hide Al Constraints  Manager

Geormekric u | Dimensional = u | Manage

Geometric Constraints

Geometrik kisitlamalar bu boliimde tanimlanmaktadir.
']Eonstraint Settings x|

imenzional I AutoEonstrainI

[ Infer geometric constraints

r— Constraint bar display settings

~ |+ Perpendicular A4 [ Paallel Select Al |
= W Horigontal i T wertical Clear all |

@\ v Tangent ‘\L\ | Smoath [G2]
w’ [ Colinear @ [ Concentric
[11 W Summetric = [ Egual

;_ V¥ Coincident " Eix

™ Only display constraint bars for obiects in the current plane

— Constraint bar bransparency

[50 1

[V Show constraint bars after applying constraints to selected objects

[V Show constraint bars when objects are selected

Ok, I Cancel | Help |

Coincident
ki gizginin gdsterilen referans noktalarindan birbirine baglanmasini saglayan komuttur.
Komut: GCCOINCIDENT

COINCIDENT
¥
2 2
1 1 1
2
ONCE SONRA 1 nolu gizginin yeri degistirilirse

Perpendicular
Segilen iki gizginin birbirine dik olmasini saglayan komuttur.
Komut: GCPERPENDICULAR
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11 BILGI VE SORGU KOMUTLARI

LIST

Herhangi bir elemana ait bilgilerin dokiimiini almak igin kullanilan komuttur.
Ribbon: Home tab—>Properties panel>List

Ment: Tools—> Inquiry—> List

Command: LIST
Select objects: 1 found
Select objects:
LINE Layer: "0O"
Space: Model space
Handle = 1d4

from point, X= 2.4689 Y= 1.9680 z= 0.0000
to point, X= 32.4689 Y= 41.9680 z= 0.0000
Length = 50.0000, Angle in XY Plane = 53
Delta X = 30.0000, Delta Y = 40.0000, Delta zZ = 0.0000

ID

Herhangi bir noktanin koordinatlarini 6§grenmek igin kullanilan komuttur.
Ribbon: Home tab—> Utilities panel=>1D Point.

Ment: Tools—>Inquiry—=> D Point

Command: ID
Specify point: X = 2.4689 Y = 1.9680 Z = 0.0000

DIST
iki nokta arasindaki uzakligi belirlemek igin kullanilan komuttur.
Komut satiri: DIST

Command: DIST

Specify first point: (Ilk noktanin secimi)

Specify second point or [Multiple points]: (Ikinci noktanin secimi)
Distance = 50.0000, Angle in XY Plane = 53, Angle from XY Plane = 0
Delta X = 30.0000, Delta Y = 40.0000, Delta Z = 0.0000

AREA

Kapali bir bdlgenin alanini belilemek igin kullanilan komuttur. Komut sonucunda alana ek olarak bdlgenin ¢evre bilgisi de
veriimektedir.

Komut satiri: AREA

Command: AREA

Specify first corner point or [Object/Add area/Subtract area] <Object>: o
Select objects: (Nesne seg¢imi)

Area = 150.0000, Perimeter = 50.0000

MASSPROP

Secilen bdlge elemanlarin (region) veya 3 boyutlu kati elemanlarin eleman tiirline gére alan, gevre, hacim, agirlik merkezi
koordinatlari, atalet momenti gibi cesitli zelliklerini belirlemek igin kullanilan komuttur.

Komut satiri: MASSPROP
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12 BASKI ALMA

PLOT
Gizimin baskisini almak igin kullanilan komuttur.
Ribbon: Output tab—>Plot panel> Plot
Mend: Application menu—>Print Plot
Meni: File—>Plot
x|

—Page setup r—Plot style kable {pen assignments)

Tame: |<None> j Add,.. INone j = |
r~Printer/plotter Shaded viewport options —————— |
Mame: I@ None LI Properties. . | Shade plot Ins displayed 'l
Flotker: Mone — 216 MM Quality INormaI 'l

—

Where: Mot applicable o o I
~1
B
=
=

Description:  The layout will not be plotted unless a new plotter
configuration name is selected,

™| Plat: bo File:

r—Plot options

I~ Flatin background
¥ Plat object lineweights

—Paper size Mumber of copies
[~ Pl transparency
AMST A (3.50% 11,00 Inches < |1 =
I ¢ ! J —! ¥ Flok with plat skyles
—Plot area r~Plot scale 7 Plot paperspace [ast
What bo plat: I™ Fit to paper ™| Hide: paperspace otijests
Display - [~ Plok stamp on
| | seale: [TERRRGG - |
[~ save changes to layout
- . 2 - I 1 =
Flot offset {origin set to printable area) T = S ———

& Landscape

% I 0,00 T I Center the plat 5 units ™ Portrait N
I

i) 7 -°C i Scale lineweiht
-  Beals vz ™ Plat upside-down
Erevigw, ., | Apply to Lavout | O I Cancel Help | ©

Printer/Plotter béliminden baski alinacak alet segilir.

Paper size béliminden baski alinacak kagidin boyutu segilir.

Plot Area béliminden baskisi alinacak ¢izim bélima belirtilir,

Display: Cizim ekraninda o an gérilen bélimin baskisi alinir,

Extents: TlUm ¢izimin baskisi alinir.

Limits: Limits komutu ile belirlenen sinirlar igerisindeki tlim nesnelerin baskisi alinir.

Window: Kullanici tarafindan belirtilen pencerenin igerisinde bulunan nesnelerin baskisi alinir.

Preview: Baskisi alinacak cizimin énizlenimi yapilir. Onizlemeden klavyede Esc tusuna basilarak gikilabilir.

Number of Copies bdliminden ¢izimin baski adedi belirlenebilmektedir.

Plot Scale bdlliml 6lgek ayarlarinin yapildigi bdliimdur. Fit to paper kutucugu segili ise gizim kagida sigdirilacak sekilde
orantilanir. Custom béliminden istenilen dlgek degeri ayarlanabilmektedir.

Ornegin cm olarak gizilen bir projenin 1:50 élgeginde baskisi alinmak istenirse Plot scale bolimi asagidaki sekilde
dizenlenmelidir.

Plot scale

[ Fit to paper

scae: ARG ~ |
I 1 Imm j =
I 5 uniks

[T Scale [neweights
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Olgek ayarlart icin asagidaki tablo kullanilabilir.

mm cm m

1:1 1:1 10:1 1000:1
1:20 1:20 1.2 50:1
1:50 1:50 1.5 20:1
1:100 1:100 1:10 10:1
1:200 1:200 1:20 5:1

Plot style table (pen assignments) bélimiinden kalem kalinliklarl ayarlanabilmekte ve gerekirse yeni ayarlari iceren dosya

olusturulabilmektedir.
Plok skvle table {pen assignments)

|

=
=3

acad.cth

DwF Virkual Pens.cth
Fill Patterns.ctb
Grayscale.cth
mionochrome. ckh
Screening 100%:.cth
Screening 25%.cth
Screening S0%:.cth
Screening 75%.cth

Mew...
Drawing orientation béliminden baski ydni segilebilmektedir.
Drawing orientation ———————————— Drawing orientation
 Portrait ] it
o Landscape  La sCape
™ Plot upside-down ™ Plot upside-down
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/13  OLCULENDIRME

AutoCAD nesneleri dlgilendirme isleminde, kullanicinin dlgme islemini yapmasina gerek kalmaksizin dlgilendirmenin
yapilabilmesini saglayan komutlar sunmaktadir.
AutoCAD iginde 6lclilendirme bes ana tirde siniflandiriimaktadir.

e Dogrusal élgllendirme komutlari

e Agl dlglilendirme komutlari

e  Cap Olgillendirme komutlari

e Yarigap dlgilendirme komutlari

e Ordinat élgllendirme
Programda élgilendirmenin  g6rinimint  diizenlemek Uzere birgok sistem degiskeni bulunmaktadir. Bu sistem
degiskenlerinin degerleri kullanici tarafindan degistirilebilmekte ve istenen dlgllendirme stili olusturulabilmektedir.
Olusturulan stillere yeni adlar verilebilmekte ve bu stiller ileride yeniden kullaniimak (izere kaydedilebilmektedir.
AutoCAD'de aksi belirtiimedikge Olglilendirmeyi olusturan nesne grubunun tamami bir nesne olarak algilanmaktadir.
Olglilendirmeyi olusturan nesne grubu

o Olgli izgisi (Dimension line)

. QIQU cizgisi ucundaki oklar/simgeler (Dimension Arrow)

e Olgi gizgilerinin ucunda bulunan ve 6lgtilendirmenin bagini ve sonunu belirleyen uzanti gizgileri (Extension Line)

e Olgii yazisi (Dimension Text)
nesnelerinden olusmaktadir.

olcu gizgisi

ucundaki oklar
olcl yazisi
,— cuy
L 6.25
=

Py |
'I
olcu cgizgisi J

\— uzant gizgileri J
Olgii Komutlar

Farkli tirdeki 6lctlendirmeler ve dlgllendirme diizenlemeleri igin kullanilan komut DIM komutudur.
Komut: DIM
Ribbon Menu: Annotate—>Dimension Panel

Acilir men(i: Dimension
’4—»‘ [50-25 v
P LE ) A Y

Dirnension

_r"E‘ CING M "\“’, B | peted ||| sy

hi| Dirnensions §

Dogrusal Olgiilendirme
En yaygin kullanilan élctilendirme tirti dogrusal 6lctilendirmedir.
Dogrusal dl¢llendirme

e  Horizontal
e  \Vertical
o Aligned
e Rotated

olarak alt siniflara ayrilmaktadir. Bu alt siniflardan yatay ve diisey dlgiilendirme daha sik kullaniimaktadir.
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Command: DIMLINEAR

Specify first extension line origin or <select object>: (Enter)
Select object to dimension: (P1)

Specify dimension line location or
[Mtext/Text/Angle/Horizontal/Vertical/Rotated]: (P2)

Dimension text = 2.5

P2

DIMLINEAR
Lg
Q| CD igerisindeki dim.avi dosyasini inceleyiniz.

Agcisal dlgiilendirme:

DIMANGULAR

Secilen iki nokta arasindaki agi farkini élgllendirmek igin kullanilan komuttur.
Komut: Dimangular

Kisa Komut: dan

P5

Lrs
P2

P4 60°

Cap ve Yarigap Olgiilendirme:
DIMDIAMETER

Cember veya yay tiri egrisel nesnelerin ¢apini belirterek dlgllendiren komuttur.
Komut: dimdiameter
Kisa komut: ddi

@3.125

DIMDIAMETER DIMDIAMETER

DIMRADIUS

Cember veya yay (Circle veya Arc) tiirlindeki nesnelerin yarigapini belirterek élgtilendiren komuttur.
Komut: dimradius
Kisa komut: dimrad
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R1.25
Jr
DIMRADIUS
DIMJOGGED
Arc veya Circle tlirlindeki nesnelerin yarcapini kirik gizgiler belirterek dlgilendiren komuttur.
Komut:Dimjogged
o,
&
QDIM (Quick Dimension)

Segilen birden fazla nesneyi tek bir seferde hizli sekilde dlgilendirmek igin kullanilan komuttur.
Komut: qdim

P2 ¥d—m—m—m -
| |
| |
| X
e
P1 0.75 1.85 0.9
P3
Nesnelerin segimi Olgii gizgilerinin yerinin belirtimesi

Dim baseline

En son olglilendirilen nesnenin ilk noktasini (baslangig) referans nokta alarak yapilan siirekli dlgllendirmedir. Yeni
dlctilendirme cizgisi en son verilen 8igii cizgisiyle farkl eksen eksen iizerinde olusturulur. Olgiilendirme cizgileri arasindaki
uzaklik DIMDLI degiskeni ile ayarlanabilir.

Komut satiri:.dimbaseline

Kisa komut: dba

Ribbon Menii: Annotate tab—>Dimensions panel->Baseline

Menii: Dimension—>Baseline

P5
P4
P2 4.5
3.5
2
P1
X
P3 —

DIMSCALE X DIMDLI

Command: DIM

Dim: ver

Specify first extension line origin or <select object>: (P1)
Specify second extension line origin: (P2)

Specify dimension line location or [Mtext/Text/Angle]: (P3)
Enter dimension text <2.0000>:

Dim: baseline
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Dimension Style
Olgillendirmede kullanilan tim degiskenlerin kontrol edilebildigi Dimension Style Manager ileti kutusunun ekrana gelmesini
saglar.

¥A pimension Style Manager

Current dimenzion style: 150-25

X
Styles: Freview of: [S0-25
A Annotative 14,11 Set Current |
Standard Mew... |
TModify... |
Overide... |
LCompare... |
List: r— Description
150-25
IAII styles j
¥ | Dot list styles in#refs

Cloze I Help

Olgii stilini olusturan degiskenler 7 alt baglk altinda diizenlenmistir. Asagida bu degiskenlerden sik kullanilanlar
agiklanmaktadir.

Lines
'!Mudify Dimension Style: ISD-25 |

I pmbolz and AHUWSI Text I Fit I Primnary Unilsl Altenate Un\lsl Tulerancesl

i~ Dimension lines

Color: I. ByBlnck j ‘MT
Linetype: I ByBlock j A
Lineweight: I ByBlock j ¥
Extend beyond ticks: IU _|j
Baseline spacing: a7s _I .
@

Suppress: [~ Dim line 1 [ Dimline 2

i~ Extenzion lines

Color: I. Byflack = Extend beyond dim lines: 1.25 =
Linetype ext ine 1: ByBlock hd -

I J Offset from origin: ID.B25 _|;
Linetype ext line 2 I ByBlock j

™ Fized length extension lines
Lineweight: I ByBlock j
Length: |1 _|:3l

Suppress: [~ Extline 1 I~ Extlire 2

u]: I Cancel Help

Dimension lines: Olgli cizgileri

Color: Olgii gizgisinin renginin segilmesi. (DIMCLRD)

Linetype: Olgii gizgisinin cizgi tipinin segilmesi. (DIMLTYPE)

Lineweight: Olcii gizgisinin ¢izgi kaliniginin segilmesi. (DIMLWD)

Extend beyond ticks: Olgii gizgisinin uzanti gizgilerinin digina tasam uzunlugunun belirlenmesi. (DIMDLE)
Baseline spacing: Ust iiste gelen dlciiler arasindaki uzakligin belirlenmesi. (DIMDLI)

Supress: Olciiniin istenen tarafindaki 8i¢ii ¢izgisinin kaldirimasi. Dim line 1 sol tarafi, dim line 2 sa§ tarafi géstermektedir.
(DIMSD1 ve DIMSD2)

Extension lines: Olgii uzanti cizgilerinin diizenlendigi bolim
Color: Uzant gizgisi renginin segilmesi. (DIMCLRE)
Linetype Ext 1: Sol uzanti cizgisi ¢izgi tipinin segilmesi (DIMLTEX1)
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Linetype Ext 2: Sag uzanti ¢izgisi ¢izgi tipinin secilmesi. (DIMLTEX2)

Suppress: istenilen taraftaki uzanti gizgisinin kaldinimasi. Ext line 1 soltarafi, Ext line 2 sag tarafi gdstermektedir. (DIMSE1
ve DIMSE?2)

Extend beyond dim lines: Uzant gizgilerinin 6lgu gizgilerini gegen bolimiinin uzunlugununbelirlenmesi. (DIMEXE)
Offset from origin: Uzanti ¢izgisinin baglangicinin 8lgiim noktalarina olan uzakliginin belirlenmesi. (DIMEXO)

Fixed length extnsion lines: Uzanti gizgisinin uzunlugunun sabit bir deger olarak belirlenmesi. Segimden sonra Length
kutucuguna istenen deger yazilmalidir. (DIMFXLON ve DIMFXL)

Symbols and Arrows

'!Modify Dimension Style: ISD-25 x|
Lines 1} xt | Fit | Frimary Unitsl Altermate Un\tsl Tolerancesl
i~ Arrowh 1411
First: - -
| B Closed fillsd =l
Second: =:
=
| B8 Closed filed =l .
Leader: &
| B Clased filed = A
ey
Arow size: @
|2.5 =l
=l —Arc length symbal
* R
 Center marks Preceding dimension text
= shove dimension text
 None
& Mark 25 _:I " None
' Ling Radiug jog dimengion———————————
Jog angle:
i~ Dimension Break =0dand e
Break size: rLinear jog dimension
= Jiog height factar:
375 _I:l g height f
I1 3 _Ij * Text height
0Ok I Cancel | Help |

Arrowheads: Olgii gizgilerinin uglarindaki ok veya diger simgelerin tipini ve boyutlarinin diizenlendigi bélimdiir.
First: Olcli gizgisinin sol tarafinda kullanilacak simge tiriintin segilmesi. (DIMBLK1)
Second: Olgi gizgisinin sag tarafinda kullanilacak simge tiriniin segilmesi .(DIMBLK2)

Leader: Not ¢izgilerindeki kullanilacak simge tliriintin secilmesi. (DIMLDR)

Arrow size: Olcli simgelerinin biiytikliiklerinin belirlenmesi. (DIMASZ)

Center Marks: Daire ve yayin merkez noktasinin 6lgtilendiriimesinde kullanilan merkez isaretinin diizenlenmesi. (DIMCEN)
None: isaret yok

Mark: + isareti

Line: x isareti

Dimension Break: Olgii (izerine ratlayan nesnelerin kopariima bosluklarinin belirlenmesi.

Break size: Koparilan bosluklarin uzunlugunun belirlenmesi.

Arc length symbol: Yay nesnesinin dlgllendirilmesinde yay semboliinin yerlestirilecegi yerin belirtiimesi.
Preceding dimension text: Yay semboli yazinin 6nine yerlestirilir.

Above dimension text: Yay sembolii yazinin iizerine yerlestirilir.

None:Yay sembolii koyulmaz.

Text

Text appearance: Olgii yazisi goriinimii diizenlemeleri

Text style: Olgii yazisi stilinin belilenmesi (DIMTXSTY)

Text CO|0I':"0|QU yazisi renginin belirlenmesi (DIMCLRT)

Fill Color: Olgti yazisinin arka alan renginin belirlenmesi (DIMTFILL ve DIMTFILLCLR)

Text height: Olgli yazisi ylksekligi (DIMTXT)

Draw frame around text: Olgli yazisinin etrafina dikddrtgen ¢izilmesi. Dimgap sistem degiskeninin dederi negatif olmalidir
(DIMGAP)
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Y Modify Dimension Style: 1S0-25 x|

| Primary Unitsl Alternate Un\tsl Tolerancesl

Lines I Spmbols and Anowsl Test

r— Fit options 1411

If there isn't enough room to place both text and
arrows inside extension lines, the first thing to
move outside the extenzion ines is:

% Either text or amows [best fit]

" Amows &
O Test

o
" Both text and amows é:“

€ Always keep text between ext lines
r~ Scale for dimension features

[~ Suppress arows if they don't fit inside
I Annctative

extenzion lines

" Scale dmensions to layout

— Text placement =
. . . * Usze averall zcale of: |1 _|;
When test iz not in the default pasition, place it
(% Beside the dimension line - Fine tuning
" Over dimersion line, with leader [ Place text marually
" Over dimension ling, without leader [V Draw dim line between ext lines

oK I Cancel | Help |

Text placement: Varsayilan yerinden tagindiginda 0l¢ii yazisinin yerlesiminin nasil yapilacaginin belirlenmesi.

Beside the dimension line: Olgii yazisini varsayilan yerinde tutar.

Over dimension line, with leader: Olgii yazisinin 6lii gizgisinden bagimsiz olarak tasinmasina izin verir. Olgii cizgisi ile
yazly! bir gizgi ile baglar.

Over dimension line, without leader: Olgii yazisinin 8lcii gizgisinden bagimsiz olarak tasinmasina izin verir. Olgii gizgisi ile
yazlyi bir gizgi ile baglamaz.

Scale for dimension features: Olgii dlgeginin belirlenmesi (DIMSCALE)

Scale dimensions to layout: Layout dlciileri ile ile Olgllerin ayarlanmasin saglar.

Use overall scale of: Olcli bilesenlerinin dlgeginin katsayisi. Dimension style komutu ile belirlenen tlim ayarlar bu deger ile
carpiimaktadir.

Fine tuning: Daha detyall bazi dizenlemeleri yapma.

Place text manually: Olgl yazisinin kullanici tarafindan yerlestiriimesinin saglanmasi. (DIMUPT)

Draw dim line between ext lines: Uzanti gizgileri arasina her durumda bir gizgi gizilmesinin saglanmasi. (DIMTOFL)

Primary Units
X

Lines I Spmbols and Anowsl Test I Fit | Alternate Un\tsl Tolerancesl

i~ Linear dimenzions

14,11

Unit farmat: Decimal - l
Precision 0.0o0 ~

| =3
Fraction format: Haorizontal s T

.

Decimal separator: I "' [Cornmal) 7 l 3
Bound off: IU =1 S
Found of =i W
Prefix: I ¢

Suffiz I

~ Measurement scale
Scale factor: I'I _I; B -
I~ Apply to lapout dimensions only Angular dimensions
[~ ZEr0 suppression Uriits format; IDecimaI Degrees et
I~ Leading ¥ Trailing
Sub-urits factor: I Ofeer Precision:
100 _I 7 ; .
= I irehes ero sUppression
Sub-unit suffis: [ Leading
I I~ Trailing

oK I Cancel Help

Linear dimensions: Dogrusal dlgiilendirmelerde dlizenleme yapmak.

Unit format: Olgii yazisinin birim seklini belirlenmesi. (Genellikle Decimal segenegi kullanilir) (DIMLUNIT)
Precision: Virgillden sonra ka¢ hane hassasiyet ile caligilacaginin belirtiimesi. (DIMDEC)

Fraction format: Kesirli dlgllendirme tlirG kullanildiginda kesrin gérinimin ayarlanmasi.( DIMFRAC)
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'!Ereate New Dimension Style

Mew Style Mame:

|
Im ContinLie I
Start "With: Cancel |
[150-25 [~
™ Annotative il
Uze far:
I.-’-\II dimenzsians j

Modify digmesine basarak mevcut bir 6l¢ii stilinin alt bélimlere ulagilabilir ve burada gerekli diizenlemeler yapilabilir.
Styles bollimindeki listeden istene stil segilerek Set Current diigmesine basilirsa segilen 6l¢i stilinin gegerli 6l¢i stili olmasi
sadlanir. Gizime eklenen odlgiler gegerli dlg stilindeki ayarlari kullanacaktir.

Olgii 6zelliklerini kontrol eden sistem degiskenleri

Bu bélimde 6lgu stili ileti kutusu aciklanirken kullanilan 6zelliklere dogrudan erigimi sadlayan sistem degiskenlerinden sik
kullanilanlari agiklanacaktir. Bunlarin diginda da bir ¢ok dlgtlendirme 6zelligini kontrol eden sistem degiskeni bulunmaktadir.
Bunlarin kullanimina gogu zaman gerek olmadigindan bu kitap kapsaminda deginilmemektedir.

Dimscale: Olglilendirmeye iligkin genel 6lcek carpanidir. Olgl degdiskenlerinin tamami bu degder ile carpilmaktadir.

2.85 P&»{

DIMSCALE=1 DIMSCALE=2

Dimaso: Olgllyii olusturan parcalarin tek bir nesne olarak algilanmasini kontrol eden sistem degiskeni. Degeri 1 (On) ise
ol¢tinin tamami tek bir nesne olarak algilanir, 0 (Off) ise dlglyu olusturan bilesenler ayri nesneler olarak algilanir.

/

| 2.60 | T

I l

Dimasz: Olgii izgisinin uglarinda kullanilan oklarin biiyiikligtinii belirler. (Symbols and Arrows = Arrow Size)

e o

| 3.2 | 3.2
2.4 2.4
DIMASZ=3.0 DIMASZ=6.0

Dimexe: Olgu cizgilerinin 6IU ¢izgisinden sonra kalan bélimintn boyutunu belirler. (Lines— Extend beyond dim lines)
Dimexo: Olgii gizgisi uglarina izilen uzatma gizgilerinin baglama noktas ile dlgiilendirilen nesne arasindaki agikiigi belirler.
(Lines—> Extension lines—> Offset from origin)
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Dimtad: Olgli yazisinin  8lci  cizgisinin  Gstiine  yerlestiriimesini saglayan sistem degiskenidir. (Text->Text
placement-> Vertical)

| 085 | | 2.85 |
DIMTAD=0 DIMTAD=1

Dimtih, Dimtoh:

Olgii yazisinin yerlesimini diizenler. On ise 8Icii yazisi yatay yazilir, Off ise dlgii yazisi 6lgii Gizgisine paralel yazilir.
(Text->Text alignment)

1.7 1.5 1.7 1.5
1.60§ %
15 2
DIMTIH=1 (On) DIMTIH=0 (Off)

Dimtix:
Degiskenin degeri Off ise 0lgli yazisi, uzanti gizgileri arasinda yeterli yer varsa araya yazilir, yok ise disariya yazilir.
Degisken degeri On ise dl¢l yazisi uzanti gizgileri arasina yazilir.

1.45 —=— ’<*1.75 ﬂ > —= 145 rf1.75 ﬂ >

J
P
=125 =
> &

1.25 —>‘ '<—

DIMTIX=0Off DIMTIX=0n
Dimtsz:
Degiskenin degeri 0 ise oklar gizilir, 0'dan bliylk deger ise egik ¢izgi boyutunu belirler.
DIMTSZ —» |=—
3 ﬁ ’ 3 ,
js 12[
DIMTSZ=0 DIMTSZ>0

Dimtxt: Olgii yazisinin yiiksekligini tanimlar.

| 2.85 | | 2.85 |

DIMTXT=1.5 DIMTXT=3.0

Olgiilerin Giincellenmesi
Dimension Update &zelligi ile 6nceden olusturulmug herhangi bir él¢i, gegerli dl¢i stilini kullanarak gtincellenebilir.
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Ornek 13-1:

1. AutoCAD'i galistiriniz.
2. Cizim igin ayarlamalar yapiimalidir. Kullanilacak ¢izgi tiplerini yiiklemek igin komut satirina LINETYPE veya LT yazip
Enter tusuna basiniz.
o  Ekrana gelen ileti kutusundan Load... diigmesine basiniz.
o Ekrana yeni bir ileti kutusu gelecektir. Bu ileti kutusundan
o CENTER, CENTER2, DASHDOT, DASHDOT2, DOT, DOT2, HIDDEN, HIDDEN2 gizgi
tiplerini seginiz. Segim islemi sirasinda klavyede Ctrl tusunu basili tutarak birden fazla segimi
yapabilirsiniz.

']Load or Reload Linetypes x|
File... | Iacad.lin

Avallable Linetypes

| Linetype | D escription :l
Border[2x)
Center
Cemter (S ___ _

Center [2x) _ PR
Dashdot __ . _ . .. __.__.__. J

Dashdat (5] _ ..
Dash dot [2x) .
Dashed

Dashed (52 __ _ __ ____________

Dashed [2¢) —_ e o |
| »

QK. I Cancel | Help |

o Ikikez OK diigmesine basarak segilen gizgi tiplerinin yiiklenmesini saglayiniz.
3. Katman ayarlarini diizenlemek i¢in komut satirina LA yaziniz ve Enter tusuna basiniz.

o  Ekrana gelen ileti kutusunda b simgesine 6 kez basarak yeni katmanlari olusturunuz.
e Layer1 katmaninin Uzerine tiklayarak secili duruma getiriniz.
o Fare sad tusuna basarak ekrana gelen meniden Rename Layer segenegine tiklayiniz.
o Katmanin adini BETON olarak diizenleyiniz.
o Color béliiminden Index Color 139 degerini seciniz ve OK digmesine basiniz. (Kullanici
kendi istedigi baska bir rengi de segebilir)

x

Index Calar | True Color I Color Books I
AutoCAD Color Index (A1)

H 7 EEER Bulaver |  ByBlock |
HEN
LColor:
129
Cancel | Help |

e Layer2 katmaninin izerine tiklayarak segili duruma getiriniz.
o Fare sad tusuna basarak ekrana gelen meniiden Rename Layer segenegine tiklayiniz.
o  Katmanin adini DONATI olarak diizenleyiniz.
o Color béliminden Index Color 3 (green) degerini seginiz ve OK diigmesine basiniz.

e Layer3 katmaninin Uzerine tiklayarak segili duruma getiriniz.
o Fare sag tusuna basarak ekrana gelen meniiden Rename Layer segenegine tiklayiniz.
o Katmanin adini AKS olarak diizenleyiniz.
o  Color béliminden Index Color 1 (red) dederini seginiz ve OK digmesine basiniz.
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Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: 4
[}

E______________

(1000,1000)

|
I
I
I
I
I
I
|
|
|
|
|
|
I
|
I
|
|
|
|
|
T
|
I
I
I
I
I
1

9. Bir kez daha Enter tusuna basarak son komut olan offset komutunu galistiriniz.

10. Uzaklik olarak 525 degerini giriniz ve Enter tusuna basiniz. Offset yapilacak nesne olarak bir dnceki adimda olusturulan
dusey cizgiyi seginiz.

11. Offset yapilacak taraf olarak ¢izginin sag tarafinda bir noktayi belirtiniz. Enter tusuna basarak islemi tamamlayiniz.
Command: o
OFFSET
Current settings: Erase source=No Layer=Source OFFSETGAPTYPE=0
Specify offset distance or [Through/Erase/Layer] <50.0000>: 530
Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: (Son olusturulan disey c¢izgiyi
seciniz) 4
Specify point on side to offset or [Exit/Multiple/Undo] <Exit>: (Cizilen diisey
¢izginin saginda bir noktaya tiklayiniz)
Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>:

(1000,1000)

——— =

—_—————

12. Bir kez daha Enter tusuna basarak son komut olan offset komutunu galistiriniz.

13. Uzaklik olarak 50 degerini giriniz ve Enter tusuna basiniz. Offset yapilacak nesne olarak bir dnceki adimda olusturulan
dusey cizgiyi seginiz.

14. Offset yapilacak taraf olarak ¢izginin sag tarafinda bir noktay belirtiniz. Enter tusuna basarak islemi tamamlayiniz.
Command: o
OFFSET
Current settings: Erase source=No Layer=Source OFFSETGAPTYPE=0
Specify offset distance or [Through/Erase/Layer] <530.0000>: 50
Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: (Son olusturulan diisey cizgiyi
seciniz) J
Specify point on side to offset or [Exit/Multiple/Undo] <Exit>: (Cizilen disey
¢izginin saginda bir noktaya tiklayiniz)
Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>:
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31.

32.

33.

34.

35.

36.

110

P1 P4

P2 P3

Komut satirina LINE veya L yaziniz ve Enter tusuna basiniz. Sirasiyla asagida gdsterilen dort noktaya tiklayiniz. Enter
tusuna basarak gizim islemini tamamlayiniz.

P2 P3

P1 P4

Modify bélimiinde Mirror A pirror simgesine basiniz veya komut satirina MIRROR veya MI yaziniz ve Enter tuguna
basiniz.

Sol kolon dis gizgisini seginiz. Ayna yerlesim yerinin ilk noktasi olarak kirig alt yatay ¢izgisinin orta noktasini belirtiniz.
Orta noktaya kenetlenmek igin klavyede Shift tusunu basili tutarken fare sag tusuna basiniz. Ekrana gelen listeden
Midpoint segenegini seginiz.

Ortho modu agik oldugu icin fareyi asagi dogru hareket ettiriniz ve ikinci bir nokta belirtiniz. Enter tusuna basarak gizimi
tamamlayiniz.

segilen olusturulan

nesne k[] o /\/ nesne

ayna —/\_»" P2
noktalari

Command: MI

MIRROR

Select objects: 1 found

Select objects: Specify first point of mirror line: mid of (Shift+Fare sag
tusu ile mid point seg¢imi) (P1)

Specify second point of mirror line: (P2)

Erase source objects? [Yes/No] <N>: J (Enter)

C'Q Chijeck

Meniide View—>Navigate 2D> segenegini seginiz veya komut satirna ZOOM yazip Enter bastiktan
sonra o (Object) yazip yeniden Enter tusuna basiniz.

Sol ve sag kolon dis gizgilerini seginiz ve Enter tusuna basiniz.

Command: z

Z00OM

Specify corner of window, enter a scale factor (nX or nXP), or
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68.
69.
70.

7.
72.

73.
74.

75.

76.

7.
78.

79.

80.

81.

82.

T

Benzer islemi diger ugtada tekrarlayin.

Donatiyi temsil eden dort cizgiyi seginiz.

Komut satirina PROPERTIES veya PR yaziniz ve Enter Tusuna basiniz.
Command: PR ./

PROPERTIES

Ekrana gelen ileti kutusunda
’L_aLer acllir listesinden DONATI segenegini seginiz.

x| digmesine basarak ileti kutusunu kapatiniz.
Klavyede Esc tusuna basarak diizenlemeyi tamamlayiniz.

T T

Layers boliminden AKS katmanini seginiz.
2 &8 848 %%

Unsaved Layer State -
) Lo [l A -
Y el WO

19 & of W&

"\;" }:1 Il‘? . BETOM

l'\;" i ot i Defroints

l'\;" Q Il‘? D DOMATL

19 o of Il Gl Clzal

W % f W o

Y el @ vaa

Komut satirina LINE veya L yaziniz ve Enter tusuna basiniz. Specify firs point iletisine Shift+Fare sag tusu ile agilan

—a
meniiden & Erom segenegini seginiz. Base point olarak sol kolon sol alt noktasini belirtiniz.

Offset iletisine @30,0 yazarak aks ¢izgisinin baglangi¢ noktasini tanimlayiniz.

Command: 1

LINE

Specify first point: from Base point: <Offset>: @30,0
Specify next point or [Undo]: (P2)

Specify next point or [Undo]: 4 (Enter)

Modify béliimiinde Mirror A miror simgesine basiniz veya komut satirina MIRROR veya MI yaziniz ve Enter tusuna
basiniz.

En son olusturulan aks cizgisini seciniz. Ayna yerlesim yerinin ilk noktasi olarak kiris alt yatay cizgisinin orta noktasini
belirtiniz. Orta noktaya kenetlenmek icin klavyede Shift tusunu basili tutarken fare sad tusuna basiniz. Ekrana gelen
listeden Midpoint secenegini seginiz.

Ortho modu agik oldudu igin fareyi asadi dogru hareket ettiriniz ve ikinci bir nokta belirtiniz. Enter tusuna basarak gizimi
tamamlayiniz.

Gegerli katmani YAZI olarak degistiriniz.

| () o [ vea -
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Specify height <8.5000>: 10 (Enter)
Specify rotation angle of text <0>:

101. Ekrandaki kutucuga K101 (30/60) yaziniz ve 2 kez Enter tusuna basiniz.

7”777T7T” K101 (30/60) Tiﬁfﬁﬁm

[
\
[
T
[
[
|
[
[
[
S —

102. Modify boliminde Offset simgesine basiniz veya komut satirna OFFSET veya O yaziniz ve Enter tusuna
basiniz.

103. Uzaklik olarak 50 degerini giriniz ve Enter tusuna basiniz. Offset yapilacak nesne olarak en alttaki yardimci izgiyi
seciniz.

104. Offset yapilacak taraf olarak gizginin Ust tarafinda bir noktayi belirtiniz. Enter tusuna basarak iglemi tamamlayiniz.

105. Bir kez daha Enter tusuna basarak son komut olan offset komutunu galistiriniz.

106. Uzaklik olarak 20 degerini giriniz ve Enter tusuna basiniz. Offset yapilacak nesne olarak bir énceki adimda olusturulan
yatay ¢izgiyi seginiz.

107. Offset yapilacak taraf olarak gizginin Ust tarafinda bir noktayi belirtiniz. Enter tusuna basarak iglemi tamamlayiniz.

108. Bir kez daha Enter tusuna basarak son komut olan offset komutunu calistiriniz.

109. Uzaklik olarak 5 degerini giriniz ve Enter tusuna basiniz. Offset yapilacak nesne olarak sol kolon mesnet yiiziindeki
dusey yardimel Gizgiyi seciniz.

110. Offset yapilacak taraf olarak gizginin sag tarafinda bir noktayi belirtiniz. Enter tusuna basarak islemi tamamlayiniz.

111. Bir kez daha Enter tusuna basarak son komut olan offset komutunu galistiriniz.

112. Uzaklik olarak 120 degerini giriniz ve Enter tusuna basiniz. Offset yapilacak nesne olarak son olusturulan disey
yardimcl gizgiyi seginiz.

113. Offset yapilacak taraf olarak ¢izginin sag tarafinda bir noktay belirtiniz. Enter tusuna basarak islemi tamamlayiniz.

114. Bir kez daha Enter tusuna basarak son komut olan offset komutunu galistiriniz.

115. Uzaklik olarak 5 dederini giriniz ve Enter tusuna basiniz. Offset yapilacak nesne olarak sag kolon mesnet yiziindeki
dusey yardimei gizgiyi seciniz.

116. Offset yapilacak taraf olarak gizginin sol tarafinda bir noktayi belirtiniz. Enter tusuna basarak islemi tamamlayiniz.

117. Bir kez daha Enter tusuna basarak son komut olan offset komutunu galistiriniz.

118. Uzaklik olarak 120 degerini giriniz ve Enter tusuna basiniz. Offset yapilacak nesne olarak son olusturulan diisey
yardimci gizgiyi seginiz.

119. Offset yapilacak taraf olarak gizginin sol tarafinda bir noktayi belirtiniz. Enter tusuna basarak islemi tamamlayiniz.

120. Gegerli katmani DONATI olarak dizenleyiniz.

| ) o [ DonaTs -

121. Sol kolonun mesnet yiiziinden 5¢m igeride olan yardimel ¢izgiyi kullanarak etriyeyi giziniz.
LINE
Specify first point: (P1)
Specify next point or [Undo]: (P2)
Specify next point or [Undo]: (Enter)
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FANew Dimension Style: Olculendirme 1_20 cm 1'
Lines  Symbols and Arows |Text I Fit I Frirnary Unitsl Alternate Unitz | Tolerances
r~ Arrowheads HM
First:
| 2 Oblique |
Second: ;3; ‘?pa
| 2 Oblique | $
Leader:
| B Closed filed =l ’5\
Arrow sjze: @
lﬁ =
= e length symbol
~Center marks ' Preceding dimension text
& Nore  Above dimension text
- ;ark 23 _:I £ Nne
 Ling —Radiuz jog dimension————————————————
i~ Dimension Break dog angle: I45
Break size: i~ Linear jog dimengzion
|3_?5 _I? Jog height factor:
|1-5 _|; * Text height
QK I Cancel | Help
o Arrowheads bélimiinde
o First acilir listesinden Oblique
o Second agilr listesinden Oblique segeneklerini seginiz.
o Arrow size kutucuguna 4 yaziniz
141. Text bolimine geginiz.
e Text height kutucuguna 3 yaziniz ve OK diigmesine basiniz.
FAModify Dimension Style: Olculendirme 1_20 cm ﬂ

142. Ekrana gelen ileti kutusunda Olculendirme 1_20 cm stilini seginiz ve Set Current diigmesine basiniz.

118

Lines | ext I Fit I Frirnary Unitsl Alternate Unitsl Tolerances
r~ Arrowheads
. 2258
Firat:
| 2 Oblique |
Second:
| 21 Oblique |
Leader:
| B Closed fled |
Arrow sjze:
E =
e length symbol
r —— .
I —— - Erecedln.g dlmfensmn tent
" None Above dimension text
& Mark 0.09 =  Naone
 Ling —Radiuz jog dimengsion—————————————
Jog angle: l—
i~ Dimension Break sedand e
Break size: ~ Linear jog dimenzsian
- Jog height factar:
|3.?5 _Ij g hielgrt |
|1-5 _% * Text height

o1

Cancel | Help
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FA pimension Style Manager ﬂ

Current dimenzion style: Olculendirme 1_20 cm

Styles: Preview of: Qlculendirme 1_20 cm
A Annotative Set Current
150-25 2258
E Ollculendimme 1_20 cm

Mew... |

Standard mi
LT HModify... |
4 Oeverride... |
>‘ LCompare... |

R17,88

List: r Descripti_on
IA" ayles j Olculendirme 1_20 cm

¥ Donllist styles insets

Cloze I Help

143. Close digmesine basarak dl¢iilendirme stilinin olusturulma igleminin tamamlayiniz.

Lingar
144. Annotate bdliiminde Dimension béliminde segenegine tiklayiniz veya komut satirina DIMLINEAR
yaziniz ve Enter tuguna basiniz.

Command: dimlinear

Specify first extension line origin or <select object>: (Sol etriye orta
noktaszi)

Specify second extension line origin: (Sag etriye orta noktasi)

Specify dimension line location or
[Mtext/Text/Angle/Horizontal/Vertical/Rotated]: Q0,3
Dimension text = 10 (Enter)

145. Benzer sekilde ortadaki ve sag ugtaki etriye araliklarini dlgilendiriniz.

K101 (30/60)

20

146. Komut satirina DIMLINEAR yaziniz ve Enter tusuna basiniz. En alttan ikinci yardimci gizgi ile sol kolon dis kenarinin
kesisme noktasi ile ayni yardimei gizginin A aksi ile kesisme noktasi arasini d¢tlilendiriniz.
Command: DIMLINEAR
Specify first extension line origin or <select object>:
Specify second extension line origin:
Specify dimension line location or
[Mtext/Text/Angle/Horizontal/Vertical/Rotated]: Q0,3
Dimension text = 30

147. Yeniden DIM komutunu galigtiriniz. Yeni dlcilendirmelerin bu olusturulan 6lgli cizgisinin devami olacagini belirtmek
Uzere CON yaziniz ve Enter tusuna basiniz.
Command: DIM
Dim: con
Specify a second extension line origin or [Select] <Select>: (Sol kolon i¢ ylzi
ile yatay yardimci ¢izgi kesisim noktasini tiklayiniz)
Enter dimension text <20>:
Dim: (Enter)
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T f( K101 (30/60) | }*
i
|
|
i
1

120 (2810 260 (B8 120 (B0

20 20 L: - 530 - sl a0

70

150. .Gegerli ka.tmanl DONATI oIarakIdUzenIeyiniz.
() g [ DoMATI -

O3
151. Modify béliminde Copy Iﬂ simgesine basiniz veya komut satirima COPY veya CP yaziniz ve Enter tusuna
basiniz.
152. Kiris alt donatisi ve uglarindaki gonye seklindeki donatilari seginiz. Y yoniinde -240 birim uzaklia kopyalayiniz.
Command: cp COPY
Select objects: 1 found
Select objects: 1 found, 2 total
Select objects: 1 found, 3 total
Select objects: (Enter)
Current settings: Copy mode = Multiple
Specify base point or [Displacement/mOde] <Displacement>: (Herhangi bir noktaya
tiklayiniz)
Specify second point or [Array] <use first point as displacement>: @0,-240
Specify second point or [Array/Exit/Undo] <Exit>: (Enter)
153. Enter tusuna basarak COPY komutunu yeniden calistiriniz.
154. Kirig Ust donatisi ve uclarindaki gonye seklindeki donatilari seciniz. X yéninde 10, Y ydniinde -205 birim uzakliga
kopyalayiniz.
Command:
COPY
Select objects: 1 found
Select objects: 1 found, 2 total
Select objects: 1 found, 3 total
Select objects: (Enter)
Current settings: Copy mode = Multiple
Specify base point or [Displacement/mOde] <Displacement>:
Specify second point or [Array] <use first point as displacement>: @10,-205
Specify second point or [Array/Exit/Undo] <Exit>: (Enter)
155. Ek mesnet donatilarin olusturulmasi igin Enter tusuna basarak COPY komutunu yeniden galistiriniz.
156. Kiris Ust donatisi ve sol ucundaki gdnye seklindeki donatiyi seginiz. X yéniinde -10, Y ydniinde -175 birim uzakliga
kopyalayiniz.
157. Komut satirina LENGHTEN yaziniz ve Enter tusuna basiniz.
Command: LENGTHEN
Select an object or [DElta/Percent/Total/DYnamic]: T
Specify total length or [Angle] <>: 198

Select an object to change or [Undo]: (Donatinin sad ucuna yakin bir noktasina
tiklayiniz)
Select an object to change or [Undo]: (Enter)

|
—

158. Modify béliimiinde Mirror A viror simgesine basiniz veya komut satirina MIRROR veya Ml yaziniz ve Enter tusuna
basiniz.

159. En son olusturulan ek mesnet donatisini seginiz.

160. Ayna yerlesim yerinin ilk noktasi olarak kirig ortasi ile sag ucu arasinda bir nokta belirtiniz.
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161. Ortho modu agik oldudu igin fareyi asagi dogru hareket ettiriniz ve ikinci bir nokta belirtiniz. Enter tusuna basarak gizimi
tamamlayiniz.

162. Gegerli katmani YAZI olarak degistiriniz.
| Q & f [ e -
163. Sol Ust ek mesnet donatisinin Gizerine 414 L=250 yaziniz. Bu yazinin yiksekligi 3.75 birim olarak ayarlanabilir.
Command: TEXT
Current text style: "Standard" Text height: 10.0000 Annotative: No
Specify start point of text or [Justify/Style]:
Specify height <10.0000>: 3.75
Specify rotation angle of text <0>:
164. Ekrandaki yazi kutucuguna 4%%c14 L=250 yaziniz ve Enter tusuna basiniz.
165. Sol Ust ek mesnet donatisinin yatay kisminin altina 198 yaziniz. Bu yazinin ylksekligi 2.5 birim olarak ayarlanabilir.
166. Sol Ust ek mesnet donatisinin digey kisminin sol yanina 52 yaziniz. Bu yazinin yiksekligi 2.5 birim olarak ayarlanabilir.

4@14 =250

198

524

167. Benzer sekilde sag mesnet ek donatisinin uzunluk ve donati bilgilerini yaziniz.
i
[ [
TV K101 (30/60) T

s, 120 (810 . 280 (98/20) L 120 (8/10) 5

30 20 530 20 30

570

4014 L=250 4814 L=250

e =
E 4014 L=720 s
‘ = ‘

E P

5014 L=720

168. Alt donat i¢in diiz uzunluk olarak 620, génye uzunluklari olarak 50 ve toplam uzunluk olarak 720 degerini kullaniniz.
Donati olarak 5¢14 donati yaziniz.

Ustdonati igin diiz uzunluk olarak 620, gdnye uzunluklari olarak 50 ve toplam uzunluk olarak 720 degerini kullaniniz. Donati

olarak 3914 donati yaziniz.
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14  IZOMETRIK CIZIM

AutoCAD programinda, 2 boyutlu diizlemde 3 boyutlu gibi goriinen izometrik gizimler yapmak igin izometrik gizim moduna
gegmek gerekmektedir.
izometrik ¢izim moduna gegmek igin komut satirindan OSNAP komutu calistirildi§inda ekrana gelen Drafting Settings ileti
kutusunun Snap and Grid sekmesindeki Isometric Snap segenegini segmek gerekmektedir.

x|

Snap and Grid |F'0Iar Trackingl Object Snapl 30 Object Snapl Dynamic Inputl Quic 4 I 4

[ SnapOn(F9) V¥ Grid On [F7)
rSnapspacing——————— | Grid style
X Dizplay dotted grid in:
Snap ¥ spacing: |1 7.3205080
[ 20 model space

Shap 't spacing: I‘I 0 [ Black editor

Sheet/layout
¥ | Equaliz and v spacing Lo

rGnd spacing———————
~Polarspacing———————————— Grid ¥ spacing: |1 7.3205080
Palar distance: IU Grid*r spacing: |1 ]
Maijar line even: |5 jj
— Shap tupe = |
' Grid snap i~ Grid behavior

v Adapli id
" Rectangular snap Gl L e o
[ Allow subdivision below
s ap arid spacing
IV Display grid beyond Lirits

¢ PolarSnap ™ Fallow Dynamic LICS
Options... | Ok I Cancel | Help |

Sistem degiskeni kullanarak da Isometric snap secenegi segilebilir. Bunun i¢in SNAPSTYLE degiskeninin degerini 1 olarak
degistirmek gerekmektedir.

Command: SNAPSTYL

Enter new value for SNAPSTYL <0>: 1

o4

ISOPLANE LEFT ISOPLANE RIGHT ISOPLANE TOP

Bu iglem sonucunda imlecin sekli degismektedir. imlecin gizim iglemini kolaylagtirma amagli Isoplane Left (Sekillerin sol
ylziinl gizmek icin), Isoplane Right (sekillerin sag yuzini cizmek igin) ve Isoplane Top (Sekillerin Ust yizini cizmek igin)
olmak tzere 3 farkli durumu bulunmaktadir. Bu segenekler arasinda Ctrl+E veya F5 tuglariyla gegisler yapilabilmektedir.
izometrik gizim yaparken ortho modunun agik olmasi uygundur.

A

RS-
< LS

5

150u 0 yonu
. 0
A Sy, 500 i 3
R
30° 30°

izometrik ¢izim modundan gikmak igin OSNAP komutu ¢alistirildiginda ekrana gelen Drafting Settings ileti kutusunun Snap
and Grid sekmesindeki Rectangular Snap segenegini segmek veya SNAPSTYLE sistem degiskeni degerini 0 olarak
degistirmek gerekmektedir.
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14. ELLIPSE komutunu calistiriniz ve asagidaki komut iletilerini uygulayiniz.
Command: ELLIPSE
Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/Center/Isocircle]: i
Specify center of isocircle: (Ust kenar ortasina yakin bir noktayi belirtiniz)
Specify radius of isocircle or [Diameter]:5 (Enter)
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15 3 BOYUTLU CIZIM

AutoCAD programinda 3 boyutlu gizim igin gesitli komutlar bulunmaktadir. insaat mihendisligi gizimlerinde ¢ogu zaman bu
komutlara ¢ok gereksinim duyulmamakla birlikte diger bazi programlara veri aktarimi igin AutoCAD programinda geometri
olusturmak ve daha sonra geometri bilgilerini diger programlara aktarma yolu tercih edilebilmektedir. Bu bélimde bu amagla
kullanilan bazi komutlar anlatiimaktadir.

3DFACE

3 boyutlu ortamda 3 veya 4 kenarli yiizey olusturmak igin kullanilan komuttur.

Command: 3DFace

Specify first point or [Invisible]: 0,0,0 (P1)

Specify second point or [Invisible]: 1,0,0 (P2)

Specify third point or [Invisible] <exit>: 1,0,1 (P3)

Specify fourth point or [Invisible] <create three-sided face>: 0,0,1 (P4)
Specify third point or [Invisible] <exit>: 0,-1,1 (P5)

Specify fourth point or [Invisible] <create three-sided face>: 1,-1,1 (P6)
Specify third point or [Invisible] <exit>: (Enter)

Command: vpoint

Current view direction: VIEWDIR=0.0000,0.0000,1.0000
Specify a view point or [Rotate] <display compass and tripod>: 1,1,1 (Enter)

P6

PS5 P3

P4

P2

A

X Y P1

SURFTAB1 ve SURFTAB2
Surftab1 ve Surftab2 sistem degiskenleri olusturulacak nesnelerde ag yogunlugunu diizenlemek igin kullanilir.

SURFTAB1: RULESURF ve TABSURF komutlarinda parga sayisini. REVSURF ve EDGESURF komutlarinda ana dogrultu
icin ag sayisini belirtir.
SURFTAB2: REVSURF ve EDGESURF komutlarinda diger dogrultu icin ag sayisini belirtir.

Asagida ayni nesne ve donme eksenine fakat farkli SURFTAB1 ve SURFTABZ degerlerine sahip nesnenin REVSURF
komutu ile olusturdugu 3 boyutlu nesneler gosterilmektedir. llgili dediskenlerin ag yogunlugunu etkiledigi gérulebilir.

SURFTAB1=6 SURFTAB1=16
SURFTAB2=6 SURFTAB2=12

REVSURF

2 boyutlu bir nesneyi bir eksen etrafinda belirlenen bir agiyla déndirerek 3 boyutlu bir nesne olusturmak igin kullanilan
komuttur.
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Dondurilecek nesne

Command: REVSURF

Current wire frame density:

Dénme ekseni

SURFTAB1=24

)

R
NN

S
Sl

O
N\
Nt/

V7

REVSURF

SURFTAB2=24

Select object to revolve: (Dondiirelecek nesnenin seg¢imi)

Select object that defines the axis of revolution:

Specify start angle <0>: (Enter)

Specify included angle (+=ccw, -=cw) <360>: (Enter)

SURFTAB1=24
SURFTAB2=24

(Donme ekseninin secimi)

TABSURF

2 boyutlu bir nesneyi dliz bir hat tzerinde surikleyerek 3 boyutlu bir nesne olusturmak igin kullanilan komuttur.

Command: TABSURF

Current wire frame density:

Select object for path curve:
Select object for direction vector:

SURFTAB1=24

(Stiriiklenecek nesneyi seginiz)
(Stiriiklenme dogrultusunu gosteren dogruyu

seciniz)
-1
i
/\/ il
Sirliklenme dogrultusu
|~ <]
7
/\7’ < 2
Siriklenecek nesne TABSURF
RULESURF

iki egri veya iki dogru arasinda yiizey olusturmak igin kullanilan komuttur.

Command: RULESURF
Current wire frame density:

SURFTAB1=24

Select first defining curve: (P1)

Select second defining

Ik egri

curve: (P2)

Ikinci egri

RULESURF
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LINE

Specify first point: mid of
Specify next point or [Undo]: @0,0,3
Specify next point or [Undo]:

B

12. Yay cizebilmek icin kullanici koordinat sisteminin XY dlzlemini uzun kenari esas alarak diizenleyiniz.
Command: UCS
Current ucs name: *WORLD*
Specify origin of UCS or [Face/NAmed/OBject/Previous/View/World/X/Y/Z/ZAxis]
<World>: za
Specify new origin point or [Object] <0,0,0>:(Sol ist ¢izginin Ust noktasini
belirtiniz)
Specify point on positive portion of Z-axis <10.0000,0.0000,9.0000>: (Sol alt
kolon ust noktasini belirtiniz)

4

13. Bu dizlemi esas alarak uzun kenar tizerinde 3 nokta ile yayi ciziniz.
Command: ARC
Arc creation direction: Counter-clockwise (hold Ctrl to switch direction).

Specify start point of arc or [Center]: (Plana gdre sol iist k&se)
Specify second point of arc or [Center/End]: (orta ¢izgi tist noktasi)
Specify end point of arc: (Plana gore sag st kose)

Bl

14. Yay cizebilmek icin kullanici koordinat sisteminin XY dizlemini kisa kenari esas alarak dlizenleyiniz.
Command:
UcCs
Current ucs name: *NO NAME*
Specify origin of UCS or [Face/NAmed/OBject/Previous/View/World/X/Y/Z/ZAxis]
<World>: za
Specify new origin point or [Object] <0,0,0>:
Specify point on positive portion of Z-axis <8.0000,0.0000,1.0000>:

EL

15. Bu dizlemi esas alarak kisa kenar tizerinde 3 nokta ile yay giziniz.
Command: ARC
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Current wire frame density: SURFTAB1=24 SURFTAB2=24
Select object 1 for surface edge:
Select object 2 for surface edge:
Select object 3 for surface edge:
Select object 4 for surface edge:

)
‘ES‘
]

o

33
L5

wh
ks

S
b
kesos

[
.

&
)
ST
e
e
o
N
N

.
%}
'

"

23. Bu asamada kabuk tek bir nesneden olusmaktadir. SAP2000 programina aktarmak igin 3dface nesnelerinden olusan
kliclik parcalara ayrilmalidir. Bu amagla Explode komutu ile kabugu patlatarak 3Dface olusmasini saglayiniz.
Command: EXPLODE
Select objects: 1 found
Select objects:

24. DXFOUT komutu ile gizimi adlandirarak dxf dosyasi olarak kaydediniz.
Command: DXFOUT

"]Save Drawing As x|
Save i I@ Dreskiop j & E} m 4 E—J‘ Wiews w Took -
MName = | Size | Ty [~ Preview
My Documnents Sy
:) My Computer Sy
HMY Metwork Places Sy
) anket File
(S burtem File
() F4TEqdxeL Fl File
[ jurUsvRONGAC File ]
[ RbGRAsAAYTAA] i [ Thumbnails
BV_EQDSQVK"‘C File I~ Update sheet and view
(LYK TRAMFER KAZIKLARI TE. .. File thumbinails now
gﬂﬁ.ﬂﬁiDANISMRN KOMTROL ... TA09KE Wi
4 | i
File name: |KabuKD1 df =l Save
Files of bype: IAutoCAD 2007/LT2007 DF [*.d=f) j &I

25. SAP2000 programini calistiriniz.

26. Sag alt kseden birimleri kN,m,C olarak seginiz.

27. Meniiden File=>Import->AutoCAD .dxf file... segenegini seginiz.

28. Onceki adimlarda olusturulan dxf dosyasini seginiz.

29. Ekrana gelen Import Information ileti kutusunda Global Up Direction béliminden Z segenegini seginiz ve OK

digmesine basiniz.

— Global Up Direction
[ oy w2

LS [N SR s

Urits IKN, m, C 'I

Cancel |

30. Ekrana gelen DXF Import ileti kutusunda
Frames agllir listesinden cizgi
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Shells agilir listesinden kabuk katmanlarini seginiz ve OK diigmesine basiniz.

Assign Layer
Special Jaints |NONE i
Frames | cizgi =l
NL Lirks |NONE =
Shells | kabuk R
Selid |NONE e
Cancel |

31. ﬁ diigmesine basarak 3 boyutlu goriinlimi ekrana getiriniz.
B SAPZO0A v15.2.0 Lilkimate - (Uetilled) JuT.IE
Bl Edt  Wew (Dofre  Orow  Sthet  fein  fpshee Obohw  Oesgn  (ptiors  Iook  beb
DA HE20 /65 )Aaeaee ¥ dyeyemme s BEG- Ofittne - T-@--
| [Eaoven | -

LA mE - - = ==

[ EEFEIE

R e 3 b

Hﬁ Wiew GLOBAL =|[fM.mC =

k
32. o diigmesine basarak secim islemini kaldiriniz. Bdylece geometri aktarimi tamamlanmis olmaktadir. Analiz yapmak
icin malzeme, kesitler, mesnet kosullari ve yiiklemeler olusturulmalidir.
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16  AUTOLISP

Autolisp AutoCAD ile kullanilan bir programlama dilidir. Bu programlama dili hem normal bir programlama dilinin dgelerini
icermekte, hem de AutoCAD komutlarinin kullaniimasina olanak saglamaktadir. Autolisp kullanilarak kullanici AutoCAD’e
yeni komutlar ekleyebilir ve galisma verimini arttirabilir. Yeni olusturulan komutlar bir dosyada tutularak AutoCAD igerisinden
cagirilarak kullanilimaktadir.

Autolisp program kodlari yazmak igin AutoCAD igerisinde bulunan Visual Lisp Editor programi kullanilabilir. Bu derleyici
programa Tools—> Autolisp—=>AutoLisp Editor segeneginden ulagilabilmekteidr..

Autolisp dosyalari, notepad benzeri ASCIl dosyalar olusturabilen bir kelime islemci ile de hazirlanabilir. Bu durumda
olusturulan dosyanin uzantisi LSP olarak diizenlenmelidir.

Autolisp dosyalari fonksiyonlarin biraraya getirilmesi olusturulur. Standart fonksiyonlar ve kullanici fonksiyonlari tanimlanarak
AutoCAD ortaminda yapilmak istenen islemler gergeklestirilir. AutoCAD lisp programi igerisindeki fonksiyonlari
degderlendirerek c¢alistirir. Autolisp kodlarinda biyiik ve kiglk harf ayrimi bulunmamaktadir. Kodlama sirasinda agilan
parantez kadar kapama parantezi kullaniimalidir.

Autolisp programi igerisinde agiklama yapilmak istendiginde agiklamanin bagina ; (noktall virgll) isareti koyulmalidir.
Program bu isaretten sonraki bolimu dikkate almaz.

Her AutoLisp deyimi parantezle baslar ve parantez ile biter. i ice yazilmis fonksiyonlarda ilk olarak en igteki degerlendirilir ve
daha sonra disa dogru degerlendirilerek sonuca ulagilir.

AutoLisp icerisinde degiskenler iki farkli sekilde saklanir. Bunlar sayi ve katardir. AutoCAD bazi degiskenleri sayi baz
degiskenleri katari seklinde kabul etmektedir. Matematiksel islemler sayi degiskenleri Gizerinde yapiimaktadir.

AutoLisp Programlarinda Kullanilan Temel Fonksiyonlar Genel Yapisi
AutoLisp programlarinda kullanilan temel fonksiyonlar (defun ...) veé (command ...) fonksiyonlaridir.

defun fonksiyonu
Ana programi veya ana programa bagli alt programlari yazmak igin kullanilan temel fonksiyondur.
Yapisi agagidaki sekildedir.

(defun [c:] fonksiyon adi ([argimanlar/dediskenler])

)

Yazilmas! zorunlu olmayan dgeler, kdseli parantez igerisinde gdsterilmektedir. Fonksiyon adinin éniindeki ¢:, tanimlanan
fonksiyonun AutoCAD ortaminda komut olarak kullanimini saglamaktadir. Fonksiyon adinin dniine c: yazilmazsa s6z konusu
program ancak alt program olarak kullanilabilir.

command fonksiyonu

AutoLisp programlarinin AutoCAD ile iliskisini saglayan fonksiyondur. Bu fonksiyonun argtimanlari AutoCAD komutlari ve bu
komutlarin ilgili degiskenleridir.

Command fonksiyonuyla birlikte kullanilacak AutoCAD komutlarinin énline daha 6nce tanimlanmig olma ihtimaline karsi “.”
(nokta) koyarak onlem alinabilir. AutoCAD programinin diger dillerdeki siirimlerinde dogru galismasi iginde “_”

" (altgizgi)
koyarak 6nlem alinabilir. “.” ve “_" bir arada da kullanilabilir.
Ornegin

(command “. circle” “1,1” “d” 2)

ile merkezi 1,1 noktasinda olan 2 birim capli bir daire cizilir.

ilgili AutoCAD komutuna ait degiskenlerin kullanici tarafindan verilmesi istenirse bunlarin yerine pause yazilir.
Ornegin

(command “. circle” pause “d” 2)

Komutunda gemberin merkezi kullanici tarafindan beliritimelidir.

AutoCAD komutlarinin dogru bir sekilde ¢alismasinin en 6nemli unsuru komutun istedigi girdilerin dogru bir sira ile
verilmesidir.

Command: (command "line"™ ' (1 1) '(3 4) "y

line Specify first point:

Specify next point or [Undo]:

Specify next point or [Undo]:

Command: nil
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(cos pi) ;Sonuc -1.0

ATAN

(atan sayi)

Verilen de@erin arktanjantini belirleme. Sonug olarak elde edilen aginin birimi radyandir.
(atan 0.5) ;Sonuc 0.463648

EXP

(exp say1)

e tabanl Ustel fonksiyon

(exp 1.0) ;Sonuc 2.71828

LOG

(log say1)

Verilen bir pozitif sayinin dodal logaritmasini belirlemek igin kullanilan fonksiyon.
(log 4.5) ;Sonuc 1.50408

ABS

(abs say1)

Verilen sayinin mutlak degerini belilemek igin kullanilan fonksiyon.
(abs -5.6) ;Sonuc 5.6

FIX

(fix say!)

Gergel bir sayinin tamsay! boltimini belirlemek icin kullanilan fonksiyon.
(fix 3.7) ;Sonuc 3

FLOAT

(float say1)

Verilen saylyi gercel saylya dondstirmek icin kullanilan fonksiyondur.
(float 3) ;Sonuc 3.0

(float 3.75) ;Sonuc 3.75

PI

(pi)

Matemeatiksel bir sabit olan pi sayisi AutoLisp icerisinde hazir olarak verilmektedir.
(setg Cap 10)

(setqg Cevre (* pi Cap)) ;Sonug 31.4159

GCD

(gcd tamsayi1 tamsayi2)

Verilen iki tamsayinin en biiyiik ortak bélenini belirlemek igin kullanilan fonksiyondur.

(gcd 81 57) ; Sonuc 3
(gcd 12 20) ;Sonuc 4
REM

(rem say11 say2)

ilk sayyr ikinci sayiya bolerek kalanini belirlemek icin kullanilan fonksiyondur.
(rem 42 12) ;Sonuc 6

MAX

(max sayi1 sayi2 ...)

Verilen sayilarin en biytk olanini belirlemek igin kullanilan fonksiyondur.
(max -88 19 5 2) ;Sonuc 19

MIN

(min sayi1 sayi2 ...)

Verilen sayilarin en kiigik olanini belirlemek igin kullanilan fonksiyondur.

(min 683 -10.0) ;Sonuc -10.0

NUMBERP

(numberp degisken)

Gergel veya tamsay! olup olmadiginin belirlemek igin kullanilan fonksiyondur.
(numberp 4) ;Sonuc T

(numberp 3.8348) ;Sonuc T

(numberp "AutoCAD") ;Sonu¢ nil

MINUSP

(minusp say1)

Sayinin negatif olup olmadiginin belirlenmesi igin kullanilan fonksiyondur.
Command: (minusp -4.293) 2

Command: (minusp 830.2) ;nil
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INITGET

(initget [bits] [katar])

Bir sonraki GETxxx fonksiyonunda giris bilgilerine sinirflama getirme igin kullanilan fonksiyondur.
Bit Tanim

1 Bos girdiye izin verilemez.
2 Sifir girilmesine engel olunur
4 Negatif deger girilmesine izin verilmez
Command: (initget (+ 1 2 4))
nil

Command: (setq H (getreal "\nYikseklik:"))
Yikseklik:-5

Value must be positive and nonzero.
Yukseklik: (Enter)

Requires numeric value or option keyword.
Yikseklik:60

60.0

GETKWORD
(getkword [ileti])

Bir degiskene bir karakter veya kelime atama igin kullanilan fonksiyondur.
Command: (initget 1 "Evet Hayir")
nil

Command: (setqg x (getkword "Emin misiniz? (Evet veya Hayir) "))

Emin misiniz? (Evet veya Hayir) Belki

Invalid option keyword.

Emin misiniz? (Evet veya Hayir) e

"Evet"

GETANGLE

(getangle [nokta] [ileti])

Ag girilmesi igin kullanilan fonksiyondur. Aci girisi klavyeden veya ¢izim ortamindan yapilabilir.

(setg alfa (getangle “\n Aciyi giriniz:”))

GETDIST

(getdist [nokta] [ileti])

Uzaklik girilmesi. Dogrudan deger girilmesi veya ¢izim ortaminda iki nokta belirtiimesi ile uzaklik degeri girilebilir.
Command: (setqg L (getdist "\nUzakligdi giriniz:"))

Uzakligi giriniz: Specify second point: (Cizim ortaminda iki nokta belirtilmesi)
0.669014

Sistem Degiskenleri Fonksiyonlari

GETVAR

(getvar “sistem_degiskeni_adi”)

AutoCAD sistem degiskenlerinin degerini elde etmek igin kullanilan fonksiyondur.
(getvar "dimscale") ; 1.0

SETVAR

(setvar “sistem_degiskeni_ad1” deger)

AutoCAD sistem degiskeni degerini degistirmek igin kullanilan fonksiyondur.
Ornegin

(setvar "pdmode" 32)

o

point ile ¢izilen noktalarin = seklinde gdsterilmesini saglar

Dosya Fonksiyonlari

OPEN

(open “dosya_adi” “mod”)

Dosya agmak igin kullanilan fonksiyondur.

Dosya agma isleminde agilma amaci belirtilmelidir.

r’ : okuma amagli agma
‘w’ :yazma amagli agma
‘@’ :sonuna ekleme amagli agma

(setg DOSYA (open "c:/deneme.txt" "w")) ;deneme.txt dosyasi yazma amac¢li olarak
aciliyor

CLOSE
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Katari tamsayiya donstirmek igin kullanilan fonksiyondur.

Command: (atoi "5") ;Sonug¢ 5

ATOF

(atof katar)

Katari gercel saylya dénistiirmek icin kullanilan fonksiyondur.
Command: (atof "5.6") ;Sonuc 5.6
RTOS

(rtos number mod duyarlilik)
Verilen sayiyi istenen duyarlilik ile birlikte katara donustirmek icin kullanilan fonksiyondur.
Mod: 1 Bilimsel, 2 Ondalikli, 3 Miihendisilik, 4 Mimari, 5 Kesirli

(rtos 12.5) ;"12.5"

(rtos pi 2 10) :"3.1415926536"
(rtos 17.5 1 4) 7"1.7500E+01"
AsCIl

(ascii karakter)
Verilen karakterin ascii formatindaki de@erini belirlemek igin kullanilan fonksiyondur.

(ascii "A") ; Sonug 65

(ascii "a") ; Sonuc 97

CHR

(chr sayl)

ASCII kodundaki sayinin karakter karsiligini belirlemek igin kullanilan fonksiyondur.
(chr 65) ;Sonuc "A"

(chr 66) ;Sonuc "B"

(chr 97) ;Sonuc "a"

ANGTOF

(angtof katar [birim])

Katar olarak verilen aginin istenilen mod ile gergel sayiya donistirilmesi igin kullanilan fonksiyondur. Déniistiriilme sonucu
elde edilen aginin birimi radyandir.

Mod: 0 derece, 1 derece/dakika/saniye, 2 grad, 3 radyan

Command: (angtof "180" 0) ;Sonuc 3.14159

ANGTOS

(angtos agl mod duyarlilik)

Aglyr  katara  donlstirmek  igin  kullanilan  fonksiyondur.  Mode  0=Derece,1=Derece/Dakika/Saniye,
2=Grad,3=Radyan,4=Topografik

(angtos 0.785398) ;Sonug "45"

(angtos 0.7853982 0 6) ;Sonuc "45.000002"
(angtos 0.7853982 1 5) ;Sonug "45d0'0.0\""
(angtos 0.7853982 2 5) ; Sonug "50g"

(angtos 0.7853982 3 5) ;Sonuc "0.7854r"
(angtos 0.7853982 4 5) ;Sonug "N 45d0'0.0\" E"

Liste Fonksiyonlari

LIST
(list arg1 arg? ...)
Liste olusturma komutudur. Sabit veya degiskenlerden olusan arglimanlari birlestirip liste olusturulur.

(list ‘x ‘y ‘z) ;Sonuc (X Y Z)
(setg P1 (list 5.2 6.5)) ;Sonuc koordinatlar (5.2 6.5) olan Pl noktasi
APPEND

(append liste1 liste2 ...)
Birden fazla listeyi birlestirmek igin kullanilan fonksiyondur.

(append '(a b) '(c d)) ;Sonu¢c (A B C D)
(append ' ((a) (b)) '((c) (d))) ;Sonuc ((A) (B) (C) (D))
ASSOC

(assoc eleman liste)

Alt listelerden olusan bir listeden belirli bir alt listeyi elde etmek igin kullanilan fonksiyondur.
Command: (setq A '((ad K101) (genislik 25) (yukseklik 60)))
((AD K101) (GENISLIK 25) (YUKSEKLIK 60))

(assoc 'genislik A) ;Sonuc (GENISLIK 25)

LISTP
(listp degisken)
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Command: (setg A '((ad K101) (genislik 25) (yukseklik 60) (beton C30)))
((AD K101l) (GENISLIK 25) (YUKSEKLIK 60) (BETON C30))

Command: (length A) ;Sonuc 4

NTH

(nth liste) _

Listenin n. Elemanini belirlemek i¢in kullanilan fonksiyondur.. llk eleman indisi 0°dir.

(nth 2 (list "123" "AutoCAD" "Kitap")) ; Sonug¢ “Kitap”

Command: (setqg A '((ad K101) (genislik 25) (yukseklik 60) (beton C30)))
((AD K101) (GENISLIK 25) (YUKSEKLIK 60) (BETON C30))

Command: (nth 3 A)

(BETON C30)

LAST

(last liste)

Listenin son elemanini belirlemek igin kullanilan fonksiyondur.

Command: (setqg A '((ad K101) (genislik 25) (yukseklik 60) (beton C30)))
((AD K101) (GENISLIK 25) (YUKSEKLIK 60) (BETON C30))

Command: (last A)

(BETON C30)

CONS
(cons yeni_eleman liste)
Verilen degerin belirtilen listenin elemani olmasini saglamak igin kullanilan fonksiyondur.

(cons 'a '"(b c d)) ;Sonuc (A B C D)
(cons 'A 2) ;Sonuc (A . 2)
SUBST

(subst yeni_eleman eski_eleman)

Bir liste icerisinde bulunan bir eleman ile verilen yeni elemanin degistirilmesi igin kullanilan fonksiyondur.
Command: (setqg sample '(a b (c d) b))

(A B (C D) B)

Command: (subst 'gg 'b sample)

(A 00 (C D) QQ)

REVERSE
(reverse liste)

Listeyi ter gevirmek i¢in kullanilan fonksiyondur.
(reverse '((a) b c)) ;Sonuc (C B (A))

Secim Fonksiyonlari

ENTSEL

(entsel [ileti])

Tek bir nesne segimi igin kullanilan fonksiyondur. Segim basarili olduysa segilen elemanin kayit numarasi ve sgim noktasinin
koordinatlarini iceren bir liste bilgisi elde edilir.

Command: line

From point: 1,1

To point: 6,6

To point: ENTER

Command: (setg e (entsel "Nesneyi seciniz:"))
Nesneyi seg¢iniz:3,3

(<Entity name: 7e£91088> (3.0 3.0 0.0))

SSGET
(ssget mod)
Secim grubu olusturmak igin kullanilan fonksiyondur. Mod segenegi kullaniimak istendiginde W, C, L, P veya X olabilir.

(ssget "W" ) ;Pencere icine alarak secme

(ssget "C" ) ;Kesen pencere secenedi ile secme

(ssget "L" ) ;Secilen son nesneyi yeniden secme
(ssget "P" ) ;Bir onceki seg¢im takimini yeniden secme
(ssget "X" ) ;Herseyi secme

Bu fonksiyon filtreleme ile birlikte de kullanilabilmektedir.
(ssget filter List) or (ssget mode filter List)

(setqg myFilter (list (cons 8 "TARAMA"))) ;sonu¢ ((8 . "TARAMA"))
(ssget "X" myFilter) ; TARAMA katmanindaki elemanlarin secimi
veya
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(strcase "aBCd" 1) ; "abed"

STRCAT
(strcat katar1 katar2 ...)
Birden fazla katarin (yazi dizisinin) birlestirilmesini saglamak igin kullanilan fonksiyondur. Birlestirme yapilirken tam sayi

kullanilacak ise itoa, gercel sayi kullanilacaksa rtos fonksiyonlari ile donlistim yapilarak birlestirilmelidir.
(strcat "ABC" "DEF") ; Sonuc "ABCDEFE"

Command: (strcat "Kiriste " (itoa 4) " adet donati bulunmaktadir.")
"Kiriste 4 adet donati bulunmaktadir."

Command: (strcat "Kiris uzunlugu " (rtos 5.25) " m.")
"Kiris uzunlugu 5.25 m."
STRLEN

(strlen katar)

Katarin icerisinde kag karakter oldugunu belirlemek igin kullanilan fonksiyondur.

(strlen "AutoCAD 2013") ;Sonucg 12

SUBSTR

(substr katar baslangi¢ [uzunluk])

Katar icerisinde belirtilen basamak deg@erinden sonra istenen uzunluktaki bolimi belilemek igin kullanilan fonksiyondur.

Uzunluk degeri belirtimezse geri kalan bélimiin tamami elde edilir.
(substr "abcde" 2)

llbcde"

(substr "abcde" 2 1)
"b"

(substr "abcde" 3 2)
"Cd"

Durum Fonksiyonlari

IF

(if kosul fonksiyon1 [fonksiyonZ2])

lki deger karsilastiriir ve sonug istenileni sagliyor ise fonksiyon1 ile belirtilen islem yapilir, saglamiyorsa fonksiyon2 ile
belirtilen islem yapilir.fonksiyon2 belirtiimezse bir islem yapilmaz.

(if (= A 0)
(princ “A SIFIR") ;kosul dogru ise
(princ “A SIFIRDAN FARKLI”) ;kosul yanlis ise

)

Kosullar (and ...) ve (or ...) fonksiyonlari ile birlestirilerek yeni bir kosul olusturulabilir.
(and kosull kosul2 kosul3 ...)

Yazilirsa kogullarin timintn gerceklesmesinin gerektigi,
(or kosull kosul2 kosul3 ...)

Yazilirsa kogullardan sadece birinin gergeklesmesinin yeterli oldugu analsiimaktadir.

PROGN
(progn [ifade])
If fonksiyonu icinde yer alan fonk1 ve fonk2 fonksiyonlari tek fonksiyonlardir. Her iki durumda birden fazla fonksiyon
kullaniimak istenirse (progn ...) fonksiyonundan yararlanmak gerekir. Kullanimi agagidaki gibidir.
(if kosul
(progn fonksiyonl fonksiyon2 ...)
(progn fonksiyon3 fonksiyon4d ...)
)

COND

Kosullar degerlendirilir ve yalnizca ilk saglanan kosul ile ilgili fonksiyon galistirilir. Kosullardan higbiri saglanmaz ise son
satirdaki fonksiyon calistirilir.

(cond

(kosul 1 fonksiyonl)

(kosul2 fonksiyon2)

(kosul3 fonksiyon3)

[ (t fonksiyont) ]

)

Doéngiiler
REPEAT
(repeat tamsayi ifade ...)
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(defun nokta
(setg X (

(P DX
car P))

DY)

(setg Y (cadr P))

(list (+ X DX)

)

(print "Command:ipb")

(defun c:ipb

()

(setvar "cmdecho" 0)
(getvar "osmode"))

(setg os

(setvar "osmode"

"line"™ P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 P11 P12

0)

(+ Y DY))

© 0 J oy
HHHdH3 o,

S

S

S

S

S

S

S 10
s 11
s 11
S 12
S 12
S 13
S 13
S 14
S 14
S 14
S 14
S 15
S 15
S 16
S 16
s 17
S 17
S 18
S 18
S 18
S 19
0 s

(setg IPAD (getint "\n IPB <100>:"))

(if (= IPAD nil) (setg IPAD 100)

(cond
((= IPAD 100) (setg H 100 B 100
((= IPAD 120) (setg H 120 B 120
((= IPAD 140) (setg H 140 B 140
((= IPAD 160) (setg H 160 B 160
((= IPAD 180) (setg H 180 B 180
((= IPAD 200) (setg H 200 B 200
((= IPAD 220) (setg H 220 B 220
((= IPAD 240) (setg H 240 B 240
((= IPAD 260) (setg H 260 B 260
((= IPAD 280) (setg H 280 B 280
((= IPAD 300) (setg H 300 B 300
((= IPAD 320) (setg H 320 B 300
((= IPAD 340) (setg H 340 B 300
((= IPAD 360) (setg H 360 B 300
((= IPAD 380) (setg H 380 B 300
((= IPAD 400) (setg H 400 B 300
((= IPAD 425) (setg H 425 B 300
((= IPAD 450) (setg H 450 B 300
((= IPAD 475) (setg H 475 B 300
((= IPAD 500) (setg H 500 B 300
((= IPAD 550) (setg H 550 B 300
((= IPAD 600) (setg H 600 B 300
((= IPAD 650) (setg H 650 B 300
((= IPAD 700) (setg H 700 B 300
((= IPAD 750) (setg H 750 B 300
((= IPAD 800) (setg H 800 B 300
((= IPAD 900) (setg H 900 B 300
((= IPAD 1000) (setg H 1000 B 30

)

(setg Bl (- (/ B 2.0) (/ S 2.0)))

(setg HI (- H (* 2.0 T)))

(setg P1 (getpoint "Ilk nokta:"))

(setg P2 (nokta P1 B 0))

(setg P3 (nokta P2 0 T))

(setg P4 (nokta P3 (* -1 Bl) 0))

(setg P5 (nokta P4 0 H1))

(setg P6 (nokta P3 0 H1))

(setg P7 (nokta P6 0 T))

(setg P8 (nokta P1 0 H))

(setg P12 (nokta P1 0 T))

(setg P11 (nokta P12 Bl 0))

(setg P10 (nokta P11 0 H1))

(setg P9 (nokta P12 0 H1))

(command

(command "zoom" "w" P1 P7)

(setg DP (/ B 10.0))

(setg DN (* -1.0 DP))

(command "fillet"™ "r" R)

(command "fillet" (nokta P11 DN 0)

=

CHHHHEHHEEEEAHHEEEEaEaaEEEaaa4

36
T 36 R 3

T 10 R 10))
11 R 11))
12 R 12))
14 R 14))
14 R 14))
16 R 15))
16 R 15))
18 R 17))
18 R 17))
20 R 18))
20 R 18))
22 R 20))
22 R 20))
24 R 21))
24 R 21))
26 R 21))
26 R 21))
28 R 23))
28 R 23))
30 R 24))
30 R 24))
32 R 26))
32 R 26))
34 R 27))
34 R 27))
34 R 27))
R ))
0)

(nokta P11 0 DP))

"o

n)
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G p——
Ned SRR XKDNB S-c - [ ARES NRE eEE MEA] ww =] ] mwset = 5 [sanded #]| 2] warierd =
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S101

LTS

T > FEE - DBHI 0 LOENTO LN

CENTET: RS

DR N PSR

Command: KOLON
KOLON ADI:S101

b:30

h:50

BASLANGIC NOKTASI:rectangle

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]:
Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]:

KOLON ADI YAZIM NOKTAST:

YAZI YUKSEKLIGI:5

text

Current text style: "Standard" Text height: 0.2000 Annotative: No Justify:
Left

Specify start point of text or [Justify/Style]:

Specify height <0.2000>: 5

Specify rotation angle of text <0>:

Enter text: S101

Command: nil
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KISA YOLLAR

Sikca kullanilan komutlarin kisa yollari agadida veriimektedir.

STANDARD

NEW

OPEN

SAVE

PLOT
CUTCLIP
COPYCLIP
PASTECLIP
MATCHPROP

PLLLELL

KAGIT BOYUTLARI

A0
A1
A2
A3
A4
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Ctrl+N
Ctrl+O
Ctrl+S
Ctrl+P
Ctri+X
Ctrl+C
Ctri+V
MA

841x1189
594x841
420x594
297x420
210x297

Cizim

LINE — L
PLINE —> PL
POLYGON — POL
RECTANGLE — REC
ARC —> A
CIRCLE —» C
SPLINE — > SPL
ELLIPSE ~ — EL
POINT —» PO
HATCH —> H
REGION — > REG
YARDIMCI KOMUTLAR

SNAP > F9,Ctri+B,SN
GRID — > F7,Ct+G
ORTHO 5 F8,Ctrl+L
POLAR —» F10,Ctri+U
OSNAP — 5 F3,Cti+F
OTRACK ~ —— F11

3D OBJECT —» F4
SNAP

DYNAMIC ~ ——  F12
INPUT

DUZENLEME

ERASE —> E
COPY —_ COCP
MIRROR — M
OFFSET — 0
ARRAY —5 AR
MOVE — 5 M
ROTATE ——> RO
SCALE —5 SC
STRETCH -~ S
TRIM —5 TR
EXTEND —5 EX
BREAK —> BR
CHAMFER — CHA
FILLET — 5 F
EXPLODE — X
GORUNUM DUZENLEME
ZOOM - Z
PAN —5 P
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A

ADS .o 136
AAd s Bkz: select
AlIGN s 75
Al e Bkz: select
ANGI...ceeie e 144
ANGLOT e 140
ANGLOS oo 140
APPENG ..o s 140
] (o 34
1= 86
AITAY oo 76
ASCll vttt 140
ASSOC ..ttt ettt sttt 140
AN e 136
AT e 139, 140
=1 (o) ISR 140
BT e 47
AULO CONSEAIN ... 85
B

DA ... 49
DhALCH.....eeceecc e 59
DIOCK ...t 46
BOIME .. 135
DIEAK ...ttt 73
C

(07210 [0 [ T 141
(07 [0 SO PP R TP 141
(o7 | SRR 141
GarPMA. ..o 135
(610 = | ST 141
(010 [T 141
(00T 101 T 73
ORI ettt 140
GIKAMMA ... 135
CITCIB ot 31
ClOSE ... 139
(010] 11 FO T 145
CONS ettt sttt ettt e s sr et s e be e besreebens 142
CONSEIUCHION [INE ... 29
COPY oottt 67
(610 T 135
Crossing Polygon ........cccvveeveeceieeseseneens Bkz: select
D

QIM ettt 89
Dim

HOMZONEAL......ceeieeeeeeeeeeeee e 90

VEICAL. ...t 90
QIMCEN e 102
AIMAIG s 101
MGl s 102
dimensional constraint ............ccccoeevevveireecceeeece e 85
AIMIAC. e+ttt 102
AIMZINa e 101
IS s 86
AISTANCE ...t 144
IVIAE .ot 78
ONUL ...ttt 38
E
BIlIPSE oo 38
NI ... 143
BNGEL .. 143
BNHASE ... 144
ENIMAKE ... 144
ENMOG ...t 143
ENENEXE ..o 144
BNESEI ettt 142
ENTUPA o 144
BIASE ...ttt s 66
EXD 1ottt 136
EXPIOAE .. 78
BXP et 135
EXEBNA . s 69
F
fBNCE ot 64
FHIEE ...t 74
fINAFIE ... 139
B et 136
fIOAL .. s 136
fOreaCh ... 146
G
GO et 136
geometric CoNStraints..........cocoveerreerneernesreceens 81
GETANGIE ... 138
GEUIST .. 138
GEENT oo 137
GEIKWOID ..o 138
GEIPOINE .. 137
GEIrEAL ... 137
GEISHIING v 137
GEIVAN ..o 138
Goreceli koordinatlar...........ccccoeevieiveeeeeeeee e 9
Gradient ... 61
GFPS coreverrete ettt 65




OPEN oottt 138
ORTHO .ottt 12
P

PAN ettt en 55
PAFAMELIC ....vvvver et 81
PAMOAE ...t 37
PASIZE....vveveeeeee et s 38
PEAIL ... e 30
DI ettt 136
PlINE oo 29
PIOL e 87
POINE et 37
POIAF et 144
POIYGON <.ttt 37
POLYGON ..ottt sees 37
POIVINE ... 29
PIEVIOUS ...voeeeerereeereseeeeseeeseseseeeesesseseses e eees Bkz: select
PIINT oo 146
PHINC 1ttt ettt 146
PFINE oo 146
PIOGN ...ttt 145
ST 0] o ST 146
PIOPEIHES ...ttt e 65
0

GSEIECE ... e 64
R

TAY ©evvevreeeressetesss et s st bbbt na bbbt 29
7210 o - | TSR 139
TEAG-NINE ... 139
RECTANGLE .......ooieirevereescsese s 26
TEATAW ...ttt 56
TEUEMN ....ivvirecteii ettt 56
TEYION .ottt 41
1 T 136
TEIMOVE .....oiiteeeeieeeieeeesese e seenenena Bkz: select
TEPEAL ...t 146
TEVCIOUM ..ot 31
TEVETSE ...vvovisceeseesceeseeee et esse s 142
0251 70
TEOS ottt 140
S

SCAIE....eveeeeee s 70
SEIECE. ...t 63
SEIVAN .. 138
SN Lttt 135
SPIINE...ovveece s 39
SO vttt 135




SSUB .t 143
SSGB.tettee 142
SSIENGHN ... 143
SSIMEMD ..veiee ettt 143
SSNAME ...ttt 143
SHICASE ...t 144
SHCAL. ..o 145
SHIBN . e 145
SEYIE et 44
E10 011 ST 142
SUDSEE ..ttt 145
T

1 10] [T 39
ArAMA .. s 59
(2 T 43
TOPIAMA ... 135
BT et 68
W

WDIOCK ..ot 47
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WHIB .t 146
WINAOW ...t Bkz: select
WIEE-ChAT ...t 139
WILEINE ... e 139
X

XTET e 54
VA

=) (0] o OO OTTPRPTRRO 137
ZOOM ..ottt ettt te ettt et be et sbe s besa et eneene b e 55
p4010)1 110 Y| T 55
ZOOM CENEET ..o 55
ZOOM AYNAMIC .....cvverereeicieire et seseeeeenas 55
ZOOM EXIENES....cvcviiicccc e 55
P40 10] 1 1o] o] 1= o3 T 55
ZOOM PIEVIOUS ....euvrvrcesererereseerceseseicsssseesessssessssssneeens 55
ZOOM 1€AI IME ..o 55
ZOOM SCAIE .....vevieiiieeetetcteee e 55
ZOOM WINAOW ...ttt 55






