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Projenin Tanimi

Veritabanlari gunumuz projelerinin tamami tarafindan kullanilan veri
ambarlaridir. Projenin ihtiyaglari ve olanakalari dogrultusunda en
uygun veritabani secilerek kullanilir. Farkli veritabanlari icin farkl
arayuzler kullanmak gelistirme suresini ve maliyeti arttirir.

IDE4DB projesi, veritabanlari icin gelistirme platformu olmayi hedeflemis
aclk kaynak kodlu bir projedir. Veritabani bagimsiz ve isletim sistemi
bagimsiz olarak islevlerini gerceklestirmesi projenin en onemli
ozelliklerinden biridir.

IDE4DB projesinin alt yapisi, ve buyuk bir bolumu bitirme projesi olarak
hedefelenerek gerceklenmistir. Fakat proje kapsaminda hedeflenen
diger modullerinde gelistiriimesine devam edilecektir.
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Projenin Amaci

* \Veritabani uzerinde bulunan tum yapisal nesnelerin, veritabani
bagimsiz olarak okunmasi ve modellenmesi

* Modellenen veritabani yapisal agacinin gorsellenmesi

* \Veritabani yapisal modellerinin karsilastirilarak, iki veritabani
arasindaki fark modelinin olusturulmasi.

» Fark modeli ve kullanicinin farklar Uzerinde verecegi yapisal
birlestirme kararlari dogrultusunda yeni veritabani yapisal modellerinin
olusturulmasi.

» \Veritabani yapisal modellerinin, veritabani bagimsiz olarak
veritabanina uygulanmasi
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Projenin Analizi (Veritabanin modellenmesi)

» Veritabani Uzerindeki tum yapisal nesneler ayni sinif ile modellenmeli,
cunku ancak bu sekilde yeteri kadar esnek bir modelleme saglanabilir.

» Yapisal nesnelerin temsil eden bu sinif bir agacin yapraklari gibi ata
ve cocuk bilgilerini igcermelidir, gunku veritabanindaki tum yapisal
nesneler boyle bir hiyerarsi igerisindedir.

» Gorselleme ve kodlama asamasinda sagladigi faydadan dolayi
“Container” nesneleri de bu yapi agacinin bir parcasi olmalidir.



Projenin Analizi (Veritabanin modellenmesi)

Ornegin:
Veritabani uzerindeki bir tablonun modellenmesi su sekilde olmalidir.

Table 1
Columns

Column 1
Column 2

Column 3
Primary Keys

Primary Key 1



Projenin Analizi (Veritabanin modellenmesi)

|IDataObject ve INode arayuzleri

<<interface==

INode

{ From common }

<<inteface==

IDataObject

{ From data }

Attributes

Attributes

public INode
public INode
public INode
public INode
public INode
public INode
public INode

Operations

getFirstChild] )
getlastChild( )
getNextChild( INode node )
getPrevChild| INode node )
getNextSibling( )
getPrevSibling( )
getParent| )

public boolean hasChildl )

public void addChild( INode node )
public void deleteChild( INode node )
public void clear( )

Operations
public String getTvpe( )
public String getName( )
public Map<String, Object> getProperties( )
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Projenin Analizi (Suruculerin modellenmesi)

« Veritabani modellenin okunmasi ve yazilmasi agamasinda veritabani
suruculerine ihtiyac duyulmaktadir.

« Veritabani surucusu, baglanti bilgisini kullanarak ilgili veritabanina
baglanir.

« Baglanti bilgisini bir ornegi surucu tarafindan kullaniciya saglanmali.
Bu sekilde kullaniciya baglanti bilgisinin icermesi gereken verilerin bir
ornegi saglanmis olur.

« Sdruculer okuma islemini okuyuculari vasitasi ile gerceklestirirler.

« Sdruculer yazma islemini yazicilari vasitasi ile gergeklestirirler.
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Projenin Analizi (Suruculerin modellenmesi)

|Driver, IReader, |Writer arayuzleri

<<interface==

IDriver
{ From driver }

Attributes

Operations

public String getName( )

public String getCaption( )

public Boolean getCapability( String key )

public IReader getReader( )

public Wrter getWniter( )

public Connectioninfo getSampleConnectioninfo( )
public void init{ )

public Dbject connect{ Connectionlnfo connectionlnfo |

<<interface==

IReader

{ From reader}

Aftributes

Operations

public 1Dver getOnver( )
public void init{ )

public 1DataObject readDataCbject Treel Connectioninfo connectionlnfa )

<<interface==

IWriter

{ From wwiter }

Aftributes

Operations

public 1Dnver getDnver( )
public vord init{ )

public void wrteDataObject Tree( [DataCbject head, Connection/nfo connect
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Projenin Analizi (Atomik isleme siniflarinin modellenmesi)

 Tum iglemler esasen, agac sekildeki bir modelin uzerinde
gerceklesecek atomik islemlerin butunudur.

« Atomik islem, giris parametre tipi ve ¢ikis degeri tipi belli olmayan
islem birimidir.

« Atomik islemlerde agac hiyerarsisini desteklemelidir. Ornegin tablo
uzerinde islem yapan bir atomik islem modulu, kolon uzerinde islem
yapan bir atomik islem modulunun atasidir.
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Projenin Analizi (Atomik isleme siniflarinin modellenmesi)

|AtomicBuilder arayuzu

TSource, TDestination

| — — — _— _ —_— e — o _
<<Inteface=>

[AtomicBuilder
{Imported from ideddb. engine. core }

Attributes

Operations
public TDestinationf0..*] build{ TSource source
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Projenin Analizi (Okuyucu siniflarinin modellenmesi)

« Okuyucu sinif baglanti bilgisi alip, veritabani aga¢ modelini ¢ceviren
siniflardir.

« Okuma igslemi esasen giris parametre tipi baglanti bilgisi, vs.. gibi
degeleri tasiyan bir tip, ¢ikis parametre tipi ise veritabani birim modeli
tipi olan bir atomik islemdir.
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Projenin Analizi (Okuyucu siniflarinin modellenmesi)

IReaderBuilder arayuzu

IAtomicBuilder<TSource, IDataObject>
{ Imported from ideddb.engine.reader }

N TSource |

IReaderBuilden

ed from ideddb. engine.

Attributes

iibind}bTSDurcé%:TﬁeaderSDurce

|
IReaderBuilder<TReaderSource>
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Projenin Analizi (Fark alma motorunun modellenmesi)

Fark modeli, Gzerinde iki veritabani yapi modelini ve farki tipini icerir.
Ayrica agac yapisini destekler.

Fark alma motoru, iki farkli veritabani aga¢ modeli arasindaki farklari
bulup fark aga¢ modelini olusturan motordur.

Fark alma islemi, esas olarak giris veri tipi iki aga¢ modelini igceren bir
tip, cikis veri tipi ise fark birim modeli olan bir atomik islemdir.
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Projenin Analizi (Fark alma motorunun modellenmesi)

|DifferenceObject, IDifferenceEngine, DifferenceBuilder arayuzleri

<<inteface=>

IAtomicBuilder<IDifferenceSource, IDifferenceObject>
{ Imported from ideddb.engine. difference }

public String getName( )

public [DataObject getSourceObject( )
public [DataObject getDestinationObject( ) Atiributes
public DifferenceType getDifference( )

IDifferenceQObject
{Imported from ideddb.engine. difference | -[
Aftributes
. =<interface==
Operations

IDifferenceBuilder
ted from ideddb.engine. dif

<<interface==

IDifferenceEngine
{Imported from ideddb. engine. difference }

Attributes

public |1DifferenceCbject process( IDataObject sourceDatalbject Tree, IDataCbject destinationDataObject Tree |

Operations
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Projenin Analizi (Birlestirme motorunun modellenmesi)

Birlestirme modeli icersinde fark modelini ve o fark modeli i¢in
kullanicinin karar verdigi birlestirme yonunu igeren bir modeldir.

Birlestirme motoru, birlestirme aga¢ modelini ve birlestirmenin yonunu
alarak yeni veritabani yapisal aga¢ modelini olugturan motordur.

Birlestirme islemi, esasen giris veri tipi birlestirme modeli ve
birlestirme yonu igeren bir tip, ¢cikis veri tipi ise veritabani yapisal birim
modeli olan bir atomik iglemdir.
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Projenin Analizi (Birlestirme motorunun modellenmesi)

IMergeObiject, IMergeEngine arayuzleri

<<interface==

IMergeObject

{ Imported from ideddb.engine. merge }

Altributes

Operations
public MergeType getMergeType( )
public void setMergeType( Merge Type merge )
public |1DifferenceCbject getDifferenceCbject( )

<<interface==>

IMergeEngine

{Imported from ideddb. engine. merge }

Attributes

Operations
public IDataChkject process( IMergeQbject mergeObject, MergeSelection mergeSelection )
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Projenin Cozum Sundugu Problemler (Senaryo 1)

Problem:

Yazilimci yasayan bir projenin Uzerinde hata duzeltme ve / veya yeni
fazin gelistirmesini yapmaktadir. Yenileme sureclerinin zaman araligi
arttikca veritabani uzerinde yapilan degisikliklerin takip edilmesi
zorlasir. Bu durumda hata duzeltme veya faz gelistiriimesinin yasayan
sistemi uygulanmasi son derece zor ve risk tasiyan bir surectir.

Cozum:
Gelistirici yapilan her degisiklikte veritabani Uzerinde yapilanlari tutmak

yerine, nihai veritabanlari arasindaki farki alir ve degisiklikleri kontrollu
bir sekilde hedef veritabanina aktarir.
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Projenin Cozum Sundugu Problemler (Senaryo 2)

Problem:

Gelistirilen projenin baska bir veritabani Uzerine aktariilmasina karar
verilir. Hedef veritabanina tim yapinin, kaynak veritabanindaki gibi
aktarilmasi hataya ac¢ik ve zaman isteyen bir surectir.

Cozum:
Kaynak veritabani ve bos hedef veritabani arasinda fark alinir. Fark timu

ile hedef veritabani Uzerine senkronize edilir. Bu sekilde kaynak
veritabani tumu ile hedef veritabani GUzerine kopyalanmis olur.
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Projenin Cozum Sundugu Problemler (Senaryo 3)

Problem:

Proje grubundaki kisiler ayni veritabani uzerinde gelistirmeler yapar. Tum
gelistirmeler tamamlandiktan sonra nihai veritabani yapisinin
olusturulmasi ve bunun yasayan sisteme aktariimasi ancak
gelistiricilerin kontrolunde gercgeklestirilebilen hataya acik bir islemdir.

Bu islemin hatasiz olmasi ve daha kisa surede gercgeklestiriimesi
istenmektedir.

Cozum:
Her gelistiricilerin veritabani biribirleri ile kargilastirilarak, cakismalar

tespit edilir. Nihai bir veritabani olusturulduktan sonra orjinal veritabani
ile karsilastirilip son birlestirme yapillir.
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Projenin Cozum Sundugu Problemler (Senaryo 4)

Problem:

Projenin gelistirimesi esnasinda kod uzerinde versiyonlama yapilir. Bu
olanagi saglayan programlar sinirsizdir. Ancak kod uzerinde oldugu
gibi, veritabani uzerinde de verisyonlama yapabilmek gerekir. Bu
olanagi saglayan programlar ise suan ¢ok sinirli sayida olup kullanimi
yeteri kadar rahat degildir.

Cozum:
Versiyonlama esnasinda, o verisyona ait veritabani uygun bir sanal

surucu ile (ornegin XStream surlcusu) kopyalanir ve olusan dosya
veya dosyalarda versiyona danhil edilir.
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Projede Neler Yapilabilir?

* \Veritabani yapisal modelinin ER-Diagram ile gosterilmesi

» Veritabani verisel modelleme, fark ve birlestirme modullerinin
olusturulmasi

« Veritabani bagimsiz SQL motorunun gelistiriimesi
* Versiyon takip sistemleri icin surtculerin yazilmasi
« Uzaktan erisim i¢in yazilan web-servis surucusunun tamamlanmasi

« Coklu dil desteqi
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Sonuc ve Oneriler

Veritabanlari uzerine genis bilgi birikimi kazanilmigtir
Bazi tasarim desenleri ilk defa uygulanarak, daha iyi kavranmistir

Nesneye dayall programlama prensiplerinin uygulanarak pekistiriimesi
saglanmistir.

Netbeans platformu Uzerinde gelistiriime yapilmasi 6grenilmistir.

Generic siniflarin kullanimi ve kullanim durumlari ile ilgili olarak yogun
pratik ve uygulama yapilmistir.
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