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ÖZET 

'D÷ÕWÕOPÕú VLVWHPOHU ELOJLVD\DU D÷ODUÕ �]HULQGHQ VLVWHP

kD\QDNODUÕQÕQ YH ELOJLQLQ SD\ODúÕPÕQÕ VD÷ODUODU� %X

VLVWHPOHUL oHNLFL \DSDQ |QHPOL WDVDUÕP NRQXVX� GD÷ÕWÕP

LOH LOJLOL RODQ W�P D\UÕQWÕODUÕQ NXOODQÕFÕODUD VD\GDP RODUDN

JHUoHNOHQL\RU ROPDVÕGÕU� )DNDW QH \D]ÕN NL� KDOL KD]ÕUGDNL

JHQLú DODQD GD÷ÕWÕOPÕú VLVWHPOHU� ELOJLQLQ GD÷ÕWÕPÕ LOH

LOJLOL NRQXODUÕQ JHUoHNOHPHVLQL JL]OHPH NRQXVXQGD

EDúDUÕOÕ GH÷LOOHUGLU� <HUHO VLVWHPOHU LoLQ JHOLúWLULOHQ

o|]�POHU JHQLú DODQOÕ GD÷ÕWÕOPÕú VLVWHPOHUH

ölçeklenememek- WHGLUOHU� %X oDOÕúPDGD 'D÷ÕWÕOPÕú

%LOHúLN 1HVQH �'LVWULEXWHG &RPposite Object-DCO) 
RODUDN DGODQGÕUÕODQ \HQL ELU QHVQH PRGHOL

WDQÕWÕOPDNWDGÕU� $\QÕ ]DPDQGD� -DYD SURJUDPODPD GLOL LOH

GD÷ÕWÕOPÕú X\JXODPDODU JHOLúWLUHQ \D]ÕOÕPFÕODUÕQ

NXOODQÕPÕ LoLQ XQLIRUP ELU DUD\�] VD÷OD\DQ '&2%(

DGÕQÕ YHUGL÷LPL] ELU \D]ÕOÕP NDWPDQÕQÕ WDVDUÕP YH

JHUoHNOHPH D\UÕQWÕODUÕ GD VXQXOPDNWDGÕU� %X NDWPDQ

NXOODQÕFÕODUD ELU oRN X\JXODPD LoLQ JHUHNOL RODQ

KDEHUOHúPH� QHVQHOHULQ GD÷ÕWÕOPDVÕ� E|O�QPH� WXWDUOÕOÕN�

X\JXODPDODUÕQ GLQDPLN RODUDN \�NOHQPHVL JLEL WHPHO

PHNDQL]PDODUÕ VD÷ODU� 

 

��������� 

!��-�-��-�	 �������	 ����������	 �����-	 �*����	
�����	 '����'���-�-�	 )	 ��������	 .�����-�-�-	
���������/	��	 ��������	 0'�1�	 '-���	 �	 �����	
�����-�	 '2�����	 ���-�-�	 ��	 ������	 ���	
���-��-���-�	 '�����-1-����	 ������	 2����'	
��0'����2�	 2����-�-�/	 %	 ��*-'	 '��	 �istem 
'����'���-�-�	 '�����-1-���	 ����-���	 ������	

2����'	 .�����-�-��	 )	 ��������	 �*��	 )��	
���	 ���0�-	 ����	 �����	 ���-��-�	 ���-�-��-�	
�������	 �)1��	 �������/	 3��	 2���	 ��*-	
�������	 �	 '-�-��-	 ��*-	 '2����-'���	
�������'���-����/	 ������	 �*�����	 )ri 
.�����-�-	 ����	 ����	 �����-	 �����������-�	
������������	 �0��	 �����'�	 02'	 4�*��	 �'	
sarf etmek gerekmektedir. Bu durum, üzerinde 
0��-�-���	 ������	 ������	 )	 ����	 �����	
0�*��������	 ��'��	 �������	 ��������	
����������-�	 2����-����	 '����'�����'���-�	
[5]. 

						��	 ���	 �0���	 ���	 ������	 ���	 02'	 ���-�-��-�	
sistem uzak-nesne	 �2�����	 �������������/	
��	�2����	���	�'	���	�����	�����������	)	
��	 ������	 '�����-1-�-��	 ���	 )'��	 �����*�	
�*�����	 ����	 ������	 �����	 2�����-	
������-�/	 ��	 ���	 ��������	 ����	 '�����-1-�-�-	
�������	 ��'��*��	 ���	 ���'�	 �����	 ��0	
edebilir. Fakat uzak-nesne modelinin genelde 
��0'������	 '��'�������	 '����'�����	 ���	
02'	 �*�)����5���-	 �������'���-�/	 6*�'-nesne 
�2���	 '�����-1-����	 4��'�-	 ���	 0���-	
yöntemlerini gerçekleyecek bir destek 
�������'���-�/	 7����'��	 �����	 '2.������	
)	 ���-�-�	 ����	 ��*-	 �'��'��	 '���'	
����������	 ��	 ���'	 2���'0�	 ��'��	
2���'���-�	89:/ 



  

						��	 0��-������	 �*�'-nesne modeline 
alternatif olarak, yeni bir nesne modeli, 
����������	
�����	����� (DCO) önerilmektedir. 
!����1��*	 ����	 ������	 2����-���	
���-�-��-��	 �����������	 ��������	 �����������	
genellikle ���� ��� ��� ����� 	��
���� �������

�*����	 0��-���'���-����/	 ;�'���	 ��	 ��.	
�����������-�	 '�����-1-���-	 ����	 ��	
nesnelerin	 '�0�'	 ���	 .��0��-���	
�������'������/	 ������	 �2���-�	 ��	 ��*	
büyük bir nesneyi daha küçük alt nesnelere 
(finer-grained subobjects-SO) parçalayabilir- 
�'�	 �����1'	 )	 4��'�-	 �������	 ����-���	
�'���-��1�'	 2���	 )�����	 ��'���-	 �*���1��-����	
�2���-�	 0��-���	 ���������-�	 �����-�-	
yükselecektir.  

						!<"=���	 �����-�-�-�	 ��'��-���	 �����	
���	 4�'���	 ������	 02'	 ���-��'�	 4��'�-	 ����	
�*����	 4�*�'��	 2����'	 ���-�-��-�	 2����-�-�/	
7���	 ��*-���	 '����-���'��	 2���	 !<"
	 8�:�	
DCE [2] ve CORBA [6] gibi bilinen sistemler, 
���-�-��-�	 �����	 �'	 ���	 ��'��	 �*����	
0��-���	 )	 ��'�	 ����	 ��'����	 �*����	
'2.�����-	 ��	 �������	 ���	 ���	 2����'	
����'������/	 ��	 ���	 ����	 ���������	
�������	'�����-1-����	vekil ���1-�-�-	��	���	���	
���	2����'	�������'���-� 

2.  S����	������
�
 

��	 0��-������	 ����������� �������� �����

������� ������ ������� sisteminin genel 
�����-�-�-	)	>�)�	2����-���	���-�-��-�	�����'	
���	 ��0'�����	 ����'��	 2����'	 ��.�-�	
2�������*	 ��'	 0��-������-	 �����-���'���-�/	
!<"��	 ������	 ���-�-��-�	 �����'	 ������	
���'��'	 �0��	 ���������-�	 >�)�	
.�'�������	 2�����'���-�/	 !<"��=�	
�*���'�	 ������	 2����-���	 ���-��-��	 �����'�	
��������	 �����������	 �������1'	 2���	
'�����-1-���	 �0��	 >�)�	 .�2��������	 ����	 8�:	
�*�����	 ���	 ���42��	 �����*	 �������'	
am�1-���	 ���������-��-�/	 ��	 ��*-�-�	 ���	 02'	
��������	 �0��	 ��'��	 2���	 ���	 ��������	

'2.�������	 ������-�-�-�	 ���������-�	
���������-�	 ������'	 2����'	 �������	 �����	
yüklemesi ve benzeri temel mekanizmalar 
�����'���-�/	 

						!<"��=�	 '��������'�	 .�2����1-��� 
�����������-�-	 ��'*�	 ���	 2������	
0��-�-�2�����-�	 ����	 �����������'������/	
Daha sonra, kod üzerinde herhangi bir 
�����'��'	 ��.-���'�-*-��	 ��������	 ���-�-��-�	
ortam için konfigüre edilebilmektedir. Bu, 
������'	 ��������	 ��'�2��*���2�	
42�'���2����-	 )	 ������-�-'	 .�2�2'2����	 ����	
'2����-'���	 ��������	 '2�	 .��0����-�-�	 2�2����'	
olarak nesnelere eklenmesi suretiyle 
��.-���'���-�/ 

						!<"��	 ���������	 ���	 42�'���2����-	
�������-�? 

• !<"��	�*���'��	������	�*���	���-��-�	
���-�-��-�	 ���-������-	 �����������-�	
������������	 �0��	 ���������-�	 2���	 ���	
��*-�-��-�/ 

• DCOBE, DCO nesne modelini esas 
����'���-�/	 !<"=���	 �����-�-���'�	 ���	
4�'���	 ���	 !<"=���	 ���	 �����	 )��-���-���	
4�*�'��	 2����'	 ���-�-��-�	 2����-�-�/	 !���	
���	 ������	 ������	 �������	 ���- anda 
4��'�-	 �������	 �*���	 ������������	 ���	 02'	
���	������	��������-����	2�����'���-�/ 

• !�����'	 ���-���/	 6����������	 ���'��	
�������	 2	 ����������	 ����.��'	 ��	
�������		������'	2����'	���-�-�/	����1	
'�����-1-���	 ���������-	 0��-��-�����	
���������� önce makinaya yüklemek 
zorunda kalmazlar. 

• !�����'	 ��������/	 ����'	 ��0'��	 ����	
�����	 ���-��-�	 2���	 ���	 ��������	 ������'	
2����'	 ���	 ���������	 '�����	 )	 )��	
2������-�	 0-'��-���������	 2����'	
���-���-�-�/	 !<"���	 �)1��	 �������	
����	 �������-	 ������-�	 2���	 ���'0����	
etkilemeksizin, DCO’ya yeni bir alt nesne 



  

'�������	)��	2������-�	0-'��-����-��	��	
��	�������������	��'��	���-�/	 

• @2.������/	 !��-�-��-�	 2������	 �����'�	
yürütülen uygulamalar için en önemli 
��'���������	 ����	 �	 '2.�������-�/	
!<"���	 !<"=���	 .�����-���	 ���	
���������	 �����'�	 ��	 ������'�	 2���	
4��'�-	�������	�*����	'2.��������-��	�*��	
)���/	����1�	���-�-��-�	�����	�*����	
��2�	 0���-���-	 ���	 2����'	 ���������	 )	
�����	�1�'���	�*���-�-�/ 

• A������-'/	 !<"��	 ���������	 ���-�-��-�	
2������'�	02'	���-��'�	'�����-1-	����4-����	
2���'����	 ��������	 ���	 ��������	 ��'*�	
���	 ��.-��	 0��-�-�-�2����	 ����	
��������������/	 !��-�-��	 ��'�2��*���2�	 )	
������-�-'	 ��������	 '2������	 ���-�-*	
2����'	 .�2�������-�/	 ��	 ���-	 *������	
mevcut	 ��'*�	 �����������-�	 ���-�-��-�	
2������	0��-�����������	�	���'��	'-���/ 

3.  ���
�
	
�������������� 

!��-�-��-�	 �����'	 ���	 B!<"C	 �2����	
nesnenin gerçekleyicisinin nesne durumunu 
02'��	 ���	 �����	 BA"C	 ����-���	 ���-������	
�����1���	 �������'���-r. Bu, ana nesnenin 
���������	 .��0��-	 2����-�-	 ��'�����/	 ��	 ���	
�����	 4��'�-	 ��������	 �����������������	
kopyalanabilirler ve hatta kendileri de birer 
�����'	���	2���������/ 

      DCO modelinde, bir çok alt nesne bir araya 
����	 )	 �����'	 �����	 2��������/	 ���	 �����'	
nesne tekil bir alan üzerinde kendi alt nesneleri 
��	 �����'�	 �����-�-�/	 A2����	 ��	 �����'	 ���	
���'	�*���	���	���������	��*-���-	��	�����'�	
���	02'	����	����	�*����	'2.�����������/	D2'	
���-��'�	 ����	 �*���	 ���-��-� bulunan bu 
�����'	 �����	 ���-�-��-�	 �����'	 �����	
2��������/	 E'��-9=��	 �0	 4��'�-	 ����	 �*���	
���-��-�	 �������	 ���	 ���-�-��-�	 �����'	 ���	
görülmektedir.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

E'��-9?	(0	���	�����	��	�����'�	�0	����	����-	�*���	���-��-�	���	���-�-��-�	�����'	���/ 
Alan 3 

 

Alan 1 Alan 2 

'D÷ÕWÕOPÕú

%LOHúLN

Nesne 

 

 

SO1 

SO3 

SO2 

SO3 

SO1 

SO2 

øVWHNoL

2 

%LOHúLN 1HVQH 

CO 

CO 

CO 

øVWHNoL

1 

øVWHNoL

3 



  

E'��-9=�'�	 ��.-	 ��1���������	 CO	 �����'	
nesnesinin öncelikle Alan 2 üzerinde SO1, SO2 
ve SO3	 ���	 ������	 ��	 �����'�	 �����-��-�	
2�����	�������/	CO	�����'	�����	����	�2���	
Alan 1=�	����-*1�	SO1 alt nesnesi ve Alan 3’de 
SO1 ve SO3 alt nesneleri ile birlikte 
'2.������-��-�/ 

      CO	�����'	�������	2��������	���	������	
)	 ������-�	 ��.-���-�-	 ����-*1�	 ��	 ������	
�����-�1-�-	����'����	)	 ���	����	 ���'0����	
���	 ��''-���	 '�������	 �������	 ���'0�	
arayüzünün haricinde ���	 ���'�	 ������	 ����.	
���������/	 ��	 ���'0���	 ���-	 *������	 �����	
���	 ������	 '���	 �������-��	 ��'�������	
��'��	 ��������	 ���-�	 ��.-��-�-�	 ������'	
��������	 ��'�2��*���2�	 )	 ������-�-�	
���������-	 ����	 ����	 ���	 02'	 '2�����	 ���-�	
0�*����������	 ����mektedirler. Tüm bu 
konular istekçilere saydam olarak alt 
����'���'�	 !<"��	 ������	 ����4-����	
gerçeklenir. 

						���	���-�-��-�	�����'	������	�'�	��������	
)���-�?	 ���'0�����	 ��'-�	 �0-�-��	 ���F	 �'��	
.�����-���	���	������/	;��'�-	����	�������-���	
b������	 02'	 ���-��'�	 ���'0�	 ������	
����4-����	 .�����-���'���-�/	 ��	 ����	
.�2����1--���-��-	���	�����*	�*�����	�������/	
"���	 ��������	 )	 �*���'�	 �	 ���-�	
���-�-��-'���-	 ������*/	 &����-�1-�-�-�	 ��'-�	
�0-�-��	 ���F	 ���	 ���-�-��-�	 �����'	 ����	
�����'�	 0��-���	 ���	 ���	 �����	 '�������	
2�����'���-�/	 ��	 ��.-��'�	 ��	 ���	 ���	 ����	
��'*�	 ��.-��'�	 �����	 ���	 ���	 ������/	
!���	���	������	��	���	���	���	��'*�	���	
gösterilime sahiptir. 

���������������� ������!�"# # 

��'��-��	 ��	 ��*���	 �������*	 �����	 ���	
���-�-��-�	�����'	���	���	'�0	���	������	���	
�����	 ��������	 2���������/	 ���	 ���	 ���	
�'��	���	����	����-��	�����������	)	���-�-��-�	
�����'	 ������	 ������-	 ���	 �����������	

2��������'	 �0��	 ����	 ����	 ����-���'�	 ���	
nesnelerl	 ��������/	 ��	 ���0��	 ��	 ���	 ���	
���	E'��-,=�	�����������	�����	 �'�	������	
�����������	 2�����'���-�/	 ������F	 semantik 
nesne  ve kontrol nesnesi’dir. Bir alt nesne 
������'	 ��������	 ������	 2�����	 �����*��	
���-�-�-	��0'��/	 

 

 

 

 

 

 

E'��-2: A��	������	��.-�-/ 

						E'��-2’deki semantik ����	 ���-�-��-�	
�����'	 ������	 ��0'	 �����������	 ���	
��������	 ��0'���	 ���	 ���	 .��0��-�/	
%��	 �����-�1-�-�	 ���-�-��-�	 �����'	 �����	
2��������	 	 4��'�-	 ������'	���������	��	����	
�0��	 �-�-4	 �snelerini gerçeklemekle 
��'�������/	!���	���	������	������'	����	
.�2����1-	 ����4-����	 ��0'��1'	 2���	 �'	
������/	!���	�'�	���	B'2���2�	�����	)	���	
nesne) ise, semantik nesnesinin arayüz 
���-����-1-�-�-	 '��������'	 nesne üreteci 
����4-����	otomatik olarak üretilecektir. 

      Kontrol nesnesi, ilgili semantik nesnesinin 
�����*	 ���-������-	 ���	 ��-����'	 ������	 ���	
������/	 �'�	 ��.	 0���-	 �������	 '2���2�	 ��F	
���	 ���'0���	 ���	 ���'	 0���-���	 )	 ��	
�*�����	 ����	 '2���2�	 ������	 �*rinden 
���	 ���'	 0���-���/	 @2���2�	 ��������	 ���	
���'0��	 ������	 2�����	 �����*	 ��	 ������'	
������	 �����*�	 ��	 ���-�-�/	 �'	 2����'�	 ����	
��������	 �������	 �������	 '2���2�	 ������	
�0���	������-�-'	)	�*�����-�-'	'2���2��	��	������	

Kontrol 
Nesnesi 

 
 
 
 

'L÷er (uzak)  
Kontrol 
Nesnelerine 

Semantik 
Nesne 

<HUHO øVWHNoL 



  

��2����-	 �0ren bir arayüz daha sunar. Bu 
arayüz istekçilerden gizlidir.  

						@2���2�	 �����	 ���	 0���-	 ���'�����	
'���-����'	 ��	 �2��������/	 !��-�-��-�	 �����'	
������	 ���	 �������	 2���	 02'	 ���-��'�	
������'	 ���������	 ��������-����	������	
���������	 )	 �� semantik nesneler de 
'�����-��-�-'�	 ����	 �2�����-	 )	 �����-�	 ����	
�������	 �2���-	 02'	 ���-��'�	 ����	 �*����	
'2.������-�	 ��������-�/	 ��	 ��*���	 '2���2�	
�����	 �*�����-�-'	)	 ������-�-'	����	 '2�����-	
��	0�*����'	����������-�/ 

4.  NESNE ÜRETME 

Progr��1-	�����������-�-�	�	'	���	���	������	
�	 �	 ���	 �����	 �����	 2���'�-*-��	 >�)�	
programlama dilinde merkezi bir uygulama 
��*-�2����	 ����	 ���������/	 G�1��'��	 ��	 ���	
4��'�-	 ������'	 �-�-4-��	 ����'��	 �-�-4	
���-��������-	 ��*���	 �'��1�	 ��-���	 ���	
uyg�����	 ���-�-��-�	 2����	 �0��	 '2�4����	
�����/	 ��	 ��-����	 ������'	 ������	 �����*	
���-������-	 '�����-����'	 ��1��'�	 ���	 ����	
���	 �-�-4	 �2����-	 ������'����/	 6�������	
��'*�	��.-��	�����	2����'	�������������	 �0���	
��'�2��*���2�	)	������-�-'	��	��gili, her hangi 
bir kod içermemektedir. Bu yüzden, 
'2�4�������2�	 ������-�-�	 �'��1�	 ��-�-����	
'2���2�	 ������	 ����'��	 �-�-4	 �2����-	 �������/	
��	 �-�-4	 ��.-�-	 ���-�-��	 '2.������	 )	
������-�-�-�	 ���������-	 ����	 ���-��-���-	 �0��	
��2�������	2�����'���-�/ 

5.  SONUÇ 

��	0��-������	$�%#�#�&#'�(���'�)��� �� olarak 
������-��-�-�-*	 ���	 ���	 ���	 �2���	
��������	 )	 ��	 �2���	 ���'���	 �����	
��*-�-�-	 !<"��	 ���	 	 �����-�	 )	 ��0'��	
���-��-���-	 �����-��-��-�/	 !<"��	 ��*-�-�-�	
������	 2����-��	 ���-��-�	 ���-�-��-�	
�����������	 �0��	 �����	�����	 �������'���-�/	
!��-�-��-�	 �����'	 ���	 �2����	 ���	

����������	 4��'�-	 ��������	 ���-��-�	 ���	
nesneler üzerine kopyalanma suretiyle 
���-�-��-�-�	 �����	 ���	 �������	 '������	 �	
����	�����'	���	2���������	���	�2�����. 

      DCOBE ile uygulamalar istekte bulunulan 
alanlar üzerine, uygulamaya sahiplik eden 
��������	 ������'	 2����'	 ���-�-�/	 ����1�	
0��-�����	 ����������	 ��1	 ���������-�	 2	
������	 ��'��	 2����-	 ��'�*/	 $��-1��	 ����	
�����	 ���-��-�	 ���-�-��-�	 �����������	
üz�����	 2	 ���������-	 '�������'��	 2���	
���'0����	 �'���'��*���	 ���	 ���������	
'������	 )��	 2������-�	 0-'��-����-	 ��	 ��	
�����'��'	 ��.-����-	 ����	 ��������-	 ������'	
2����'	��0'����	��'����	�������������F	
!<"���	 ���-�-��-�	 �����'	 �����	 ���	
�������	 '������	 0-'��-����-	 )	
������������	��������-�	2	�����	����	��*-���	
kullanmakta olan istekçilere saydam olarak 
gerçeklemektedir.  

						!<"��	 ���-�-��-�	 �����'	 �����	
2��������	 ���	 �������	 02'	 ���-��'�	 ����	
�*����	 '2.��������-��	 �*in vererek, 
0���-���-�	 ���	 2����'	 ������������	
�������'��	 )	 ����1	 �����	 �1�'������	
�*�����'���-�/ 

						!<"��=���	 ���-�-��-�	 �����������	
��'*�	 ���	 ��������	 �����������2����	 �����	
>�)�	 ����	 )	 !<"��=��	 �������	 ���'�0	 '	
'2���	 '����	 '�����-����'	 ��*-������'����/	
!��-�-��	 ��'�2��*���2�	)	 ������-�-'	'2�����-�	
���������-	 2��������	 	 '2����	 ���-	 2����'	
!<"��	 ����4-����	 ��0'���'����/	 ��	
�*���'�	 ���-	 *�������	 �)1��	 ��'*�	
�����������-�	 ���-�-��-�	 2�����	 '2���1�	
����������������	�	�������'���-�/ 
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