Ornek Bitirme Projesi konulari:

Bilgisayar grafigi

1. GOz takip cihazi ile kaliteli ilgi bolgesi grafik cizimi (OpenGL
ve glut/SDL bilgisi olmasi tercih edilir)

2. Grafik sahnelerin Catmull Rom aradegerleme ile ¢cerceve
hizi artirimi

3. Normal/Bump mapping teknigi ile 3D model ylizeylerinin
gorsellestirilmesi

Goruntu tanima

1. Mobil kamera gorintulerinden coklu yiuz tanima ile
yoklama listesi olusturulmasi

2. Android/I0S tabanli goriinti o6znitelikleri ile yol Gzeri
konum saptama uygulamasi.

3. Android/10S tabanh sehir manzara fotograflarinin gorunti
oznitelikleri ve GPS yardimiyla etiketlenmesi

Uzaktan algilama

1. Tarla goruntileri/uzaktan algilama yardimiyla rekolte
tahmini

2. Uydu gorintilerinin hizalanmasi
Dogal dil isleme
1. Sorgu tabanli metin 6zetleme

2. Metinlerdeki benzer ve gereksiz ciimlelerin ayiklanmasi
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