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İçerik

İleri seviye komutlar
• Offset
• Array
• Mirror
• Measure• Measure
• Divide
• Spline
• Pedit
Excel vb. programlardan poligon ve eğri koordinatı alma
Blok oluşturma ve bloklarla çalışma



İleri Seviye Komutlar

Giriş

AutoCAD ortamında, basit komutlarla 
çizim oluşturmaktan ziyade, daha ileri 
seviye komutların kullanılması ile, çizim seviye komutların kullanılması ile, çizim 
için harcanan süreden ciddi miktarda 
tasarruf sağlanabilir.



İleri Seviye Komutlar

Offset

Seçilen nesneyi, girilen aralık uyarınca 
öteleyerek çizmeye yarar. Burada, girilen 
aralık, seçilen nesne ile çizilecek nesne 
arasındaki dik mesafedir. Buna bağlı arasındaki dik mesafedir. Buna bağlı 
olarak, eşmerkezli daire/yay/eğri, poligon 
çizimlerinde rahatlıkla kullanılabilir.



İleri Seviye Komutlar

Offset
Offset�enter�ara mesafe seç�enter�nesneyi seç�
enter�cephe belirt�enter



İleri Seviye Komutlar

Offset



İleri Seviye Komutlar

Array

Seçilen nesneyi verilen aralıklarda 
kopyalar. İki farklı türü mevcuttur. 

Rectangular array: Ara mesafeleri verilen bir Rectangular array: Ara mesafeleri verilen bir 
çerçeve üzerinde kopyalama yapar.

Polar array: bir merkez nokta çevresinde radyal 
kopyalama yapar.



İleri Seviye Komutlar

Rectangular Array

Nesne seçim butonu
Kartezyen/Polar seçimi

Kopyalanacak satır aralığı

Satır kopyalama sayısı

Sütun kopyalama sayısı

Kopyalanacak satır aralığı

Kopyalanacak 
sütun aralığı

Kopyalama açısı

Önizleme



İleri Seviye Komutlar

Rectangular Array

Başlangıç nesnesi



İleri Seviye Komutlar

Rectangular Array



İleri Seviye Komutlar

Polar Array

Nesne seçim butonu
Merkez nokta koordinatı

Uygulanacak metod

Toplam kopya sayısı
(Orijinal nesne dahil)

“Kopyalarken cismi de döndür” seçenek kutusu

(Orijinal nesne dahil)

Doldurulacak açı



İleri Seviye Komutlar

Polar Array



İleri Seviye Komutlar

Polar Array



İleri Seviye Komutlar

Mirror
Nesnelerin eksenel simetrik kopyalarını oluşturur.

Mirror�enter�nesneleri seç�enter�simetri eksenini 
seç�enter�başlangıç nesnesi silinsin mi/kalsın mı (Y/N)�enter



İleri Seviye Komutlar

Measure
measure�enter�nesneleri seç�enter�ara mesafe gir�enter

Seçilen nesneler üzerinde verilen aralıklarla noktalar oluşturmaya 
yarar. Bu noktalar SNAP yardımı ile yakalanarak nesne çizimlerinde 
kullanılabilirler.



İleri Seviye Komutlar

Measure

Measure komutundan 
faydalanabilmek için, 
AutoCAD’in nokta 
nesneleri gösterme 
seçeneklerini ayarlamak 
gerekir. Bu amaçla, 
PDMODE komutu PDMODE komutu 
girilerek bu parametreye 
yeni bir değer verilir. 
Halihazırda pek çok 
sürümde bu değer 0 
olduğu için nokta 
elemanlar görünmez, bu 
nedenle yakalanamazlar.



İleri Seviye Komutlar

Divide
divide�enter�nesneleri seç�enter�parça sayısını gir�enter

Seçilen nesneler üzerinde verilen sayıda eş uzunlukta parçalar oluşturmaya 
yarar. Bu noktalar SNAP yardımı ile yakalanarak nesne çizimlerinde 
kullanılabilirler.



İleri Seviye Komutlar

Divide

Divide ve Measure 
komutlarından elde 
edilen düğüm 
noktalarının görünmesi 
için, PDMODE komutu 
ile noktaların görünür ile noktaların görünür 
hale getirilmesi, bu 
noktaların 
yakalanabilmesi için
ise, OSNAP butonu 
altında ayarlardan 
“Node” yakalamanın 
aktifleştirilmesi gerekir.



İleri Seviye Komutlar

Spline
Spline�başlangıç noktasını gir�enter�eğrinin geçeceği noktaları 
gir�enter�son noktayı gir�enter�başlangıç teğetini gir�bitiş 
teğetini gir

Spline: Belirtilen 
noktalardan 
geçen yumuşak geçen yumuşak 
bir eğri oluşturur.



İleri Seviye Komutlar

Spline



İleri Seviye Komutlar

Pedit

Çizilmiş bir poligonu düzenlemeye yarar.
Pedit�enter

Select polyline or [multiple]:�poligonu seç�enter

Multiple: (m) yazılıp [enter]’e basılırsa birden çok nesne Multiple: (m) yazılıp [enter]’e basılırsa birden çok nesne 
düzenlenmek için seçilir.

Select an option (join/close/width/edit 
vertex/fit/spline/decurve/ltype gen/undo):

Yapılmak istenen düzenlemeye göre alt komut girilir.



İleri Seviye Komutlar

Pedit
Close: Açık poligonu kapalı hale getirir (başlangıç ve bitiş noktalarını 
bir doğru ile birleştirir).
Open: Kapalı poligonun son parçasını kaldırarak açık hale getirir.



İleri Seviye Komutlar

Pedit

Join: İki poligonu veya bir poligon ile başka bir 
çizgisel nesneyi (yay, doğru parçası vb.) birleştirir.

Poligon 1Poligon 1

Poligon 2



Polyline ve Spline komutlarında sıralı nokta 

alma

Polyline ve spline komutlarında, MS Excel veya benzeri programlardan 
sıralı nokta alınabilir.
Bu amaçla, MS Excel veya benzeri bir programdan x,y koordinat çiftlerini 
virgülle ayrılmış biçimde içeren bir sütun kopyalanarak, başlangıç noktası 
girilmiş olan poligon veya eğrinin devam koordinatları olarak komut satırına 
yapıştırılır.



Polyline ve Spline komutlarında sıralı nokta 

alma



Polyline ve Spline komutlarında sıralı nokta 

alma



Blok Oluşturma ve Bloklarla Çalışma

Nesnelerin seçimi, 
kopyalanması, taşınması 
ve benzeri 
modifikasyonların 
yapılmasında, nesnelerden 
oluşturulan bloklar 
kullanıldığında birden fazla 
nesneyi tek seferde seçip nesneyi tek seferde seçip 
gerekli düzenlemeleri 
yapmak mümkün 
olmaktadır.
Bu amaçla, komut satırına
block�enter , girildiğinde 
blok menüsü ekrana gelir.



Blok Oluşturma ve Bloklarla Çalışma

• Name: Blok adı (kullanıcı 
tarafından girilir)

• Base point: “Insert block” 
komutunda bloğun 
yerleştirileceği 
koordinatlardır.koordinatlardır.

• Objects: Bloğu oluşturan 
nesnelerin seçilmesine 
yarar. “Retain” seçili ise 
nesneler oldukları gibi kalır 
ve blok ayrıca oluşturulur; 
“Convert to block” seçili ise 
nesneler oldukları yerde 
bloğa dönüştürülürler.



Blok Oluşturma ve Bloklarla Çalışma

Hazırlanan bir bloğu 
yerleştirmek için “Insert” araç 
çubuğundan “Block” seçilir. 
Gelen ekranda bloğun adı 
belirtilir. Burada, ek olarak:

• “Insertion point” altında 
yerleştirileceği mutlak 
koordinatlar verilebilir.koordinatlar verilebilir.

• “Scale” altında ölçek 
verilebilir. 
Bir blok, üç ana eksen 
doğrultularında farklı 
ölçeklerde yerleştirilebilir.

• “Rotation” altında açı 
verilebilir.



Blok Oluşturma ve Bloklarla Çalışma



Blok Oluşturma ve Bloklarla Çalışma

Blokları yeniden nesnelere dönüştürmek amacı ile “explode” komutu kullanılır:

explode�enter�blokları seç�enter


